
SUPER MARIO GALAXY 2 VE METROID OTHER M POSTER! HEDIYELi! 

3 AYLIK NINTENDO DERGisi 

NINTENDOCII 

EYLUL-EKiM-KASiM 2010 | 4,99 TL (KDV Dahil) SAYI: 4 | ISSN: 1309-0062 




ANIMAL CROSSING 3DS * KID ICARUS UPRISING 
* MARIO KART 3D * NINTEND0GS AND CATS! * 
PAPE R^MARIO 3D ^PIJ-OTWINGS^STAR FO X 64 

|Hh NINTENDO 

RESIDENT EVIL 30 * SAMURAI WARRIORS 3D * 
IMS 3 * SUPER STREET FIGHTER IV 3D EDITION 
OM CLANCY'S GHOST RECON 3D * TOM 
CY S SPLINTER CELL CHAOS THEORY 3D 

EL KONSOLLARININ TARiHi ® 3DS SORU VE CEVAP 3DS OYUNLARI & VIRTUAL CONSOLE'DAKi N64 
OYUNLARI $ A SHADOW'S TALE & Wii PARTY & DONKEY KONG COUNTRY RETURNS & THE LEGEND OF 
ZELDA: SKYWARD SWORD $ SUPER SCRIBBLENAUTS % EPIC MICKEY $ KIRBY'S EPIC YARN $, METROID 
OTHER M & GOLDEN EYE SONIC COLORS % KINGDOM HEARTS RE:CODED ® DEMENTIUM II & DRAGON 
EST IX SENTINELS OF THE STARRY SKY SUPER MARIO GALAXY 2 & POKEPARK Wii & TOY STORY 3 





























UNO 




Yeni Pokewalker aksesuart 
ile Pokemonlannizi hep 
yanmizda ta^rym' 


Maceratarmrzda en sevdiginiz 
Pokemon sizi izlesin! 


and the NlhUntta OS Logo ore trademarks ol Nintendo. © ;oio NINTENDO 
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Her iki oyunun 
icinde de * 

Pokewatker 
aksesuari vardsr. 
Pokewatker lie 
Pokemonlarimzi 
yamnizda ta$iyin, 

Tecrube Puani kazamn, 
e^yalar bulun ve Pokemon 
yakalaym! 


SUICUNE 




BBsaiig 




ft wild SUICUNE appeared 1 


Johto boLgesini ke$fedin ya 
da yeniden ziyaret edin! 


Efsanevi PokemonLar ile 
kar$ila$in! 


Images and sizes shown are different From the actual products, 
2010 Pokemon, © 1995-2010 Nintendo/Creatures Ine./OAME FREAK me ,TM, ® 
and the Nintendo DS Logo are trademarks at Nintendo. © 2010 NINTENDO, 
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Dragon Quest IX: 
Sentinels of the 
Starry Skies 

Gdkyuzunden du§en 
bir melegin macera 
dolu hikayesi... 



29 


Donkey Kong Country 
Returns 

Donkey Kong'un pilgin 
dunyasi bu muthi§ 2 
boyutlu platform ile geri 
donuyor. 



Super Mario Galaxy 2 

Aldigi puanlara bakilirsa dunya 
tarihinin gelmif gegmi^ en iyi 
oyunlanndan biri Super Mario Galaxy 




Konular 


Sati§ Listelen 

Turkiye'de en cok satan oyunlar hangileri? 
Gelecekte bu listede hangi oyunlar olacak? 

El Konsollanm Tarihi 

3DS'in ^rkmasma adim adim yakla^tigimiz 
su gunlerde Nintendo'nun el konsollarmin 
tarihi ne soy e bir bakmakta fay da var. 






14 3DS Soru Cevap 

3DS bakkrnda ana kadarresmi 
agizlardan agik!anmi§ hen?ey soru cevap 
sayfamtzda 

16 3DS Oyunlar] 

E3’ie firtma g bi esen 3DS hem Nintendo 
hem de 3rd Party oyunlan ile goz doldurdu. 
3D3'e gelecegi <e$lnle sen oyunlann ekran 
gortintuied ile bidikte muthi§ dosyasi bu 
aykj dergimizde. 

Virtual Console'daki N64 Oyunlan 

Her a. ' dua; Console'a geten en iyi 
kias ■ secen Kadir Qakir bu ay da sizin 
;:n N64 oyunlanm segti. 



Super Mario Galaxy 2 

Ne,v Super Vario Bros Wii ile ilgili yararli 
hiieler ve biitun bolum sonu canavarlarmin 
ve sak vildizlann rehberi. 

74 Best of DS 
Best of Wii 
76 Best of DSiWare 
Best of WiiWare 
intern erten segmeler 
80 Ko§e: Kadir Cakir 
8 * Ko§e: Gguzhan Maraba 
Surekli Wii Yan^masi 
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On incelemeler 


A Shadow's Tale 

Wii'deki bu benzersiz oyun tecrubesi 
"golgede kalmamali" 

28 Final Fantasy The 4 Heroes of Light 

Sank! bir Final Fantasy uretme makinesi 
olan Square Enix bizi her FF oyununun 
orijinalligi ile §a$irtiyor. 

35 Super Seribblenauts! 

NDS in en orijinal oyunlanndan biri olan 
Seribblenauts geri donuyor. Artik daha 
fazla keiimeyi ve sifat tamlamalanni 
anlayabiliyor, Cisteljk de super! 



Epic Mickey 

Aylardir takipte oidugumuz Disney'in en 
90 k beklenen oyunlartndan olan Epic 
Mickey’nin heyecan verici aynntilan yava§ 
yava$ belli oldu ve artik bir bn inceleme He 
bu oyunla gergekten tankman izm vakti 
geldi. 


39 Kingdom Hearts RE:Coded 



Kirby's Epic Yarn 

Uzun suredir konsollara donuftj beklenen 
Kirby epik §irinlikte bir oyun lie bekleneni 
gergekle§tiriyor. 

Batman: The Brave and the Bold 
Metroitf: Other M 

Bugune kadar hep zirhimn igine saklanan 
Samus'un gergek hikayesini ogrenmeye 
hazir olun, 

46 Golden Sun 
Golden Eye 
Sonic Colours 

52 Professor Layton and the Unwound 
Future 



Incelemeler 


57 Demenfium II 

Nintendo konsollarinda gbrmeye 
pek ali$km olmadigimiz korku 
turunun iyi brneklerinden biri... 

Toy Story 3 

Sinemalari ele gepiren byuncaklar 
Wit ekranlannt da ele gepirebile- 
cekler mi? 


NINTENDOCLTYA 

HOSGELDiNiZ 


Sercan § eng On 
serean .sen g un @nintendo . co 


Dergimizirt ddrduncii s’aytsma 
ho§geldiniz, Umuyoruz bizim \qm der* 
gimFZE arkada$larimza bneriyor, 
Facebook, Twitter, internet Forumlan, 
MSN, vb, yerden gdnGllu duyurumuzu 
, yapiyorsunuzdur, 

Derglmizin bu 5 ay ism dan ilibaren 
verdi^amiz bir kararta artik gazete bay ile* 
rinde ne yazik ki bulunmayacagtz, 
Bundan sonra bizi sadece D&R, Media 
Markt, Teknosa, Overgame, Best Buy 
gibi noktalarda bulabileceksiniz. Yam 
Nintendo CtrGnleri buidugunuz yerlerde 
bizi de aramayi unutmaym. Ayrica bu 
noktalarin bazilarimn online salt§1 an da 
oldugunu hatfrlatahm. 

Bu sayirniz adeta bir on incelemeler 
sayisi oldu. Ancak E3 ve ardmdam 
Gamescon'da aldigimiz pek 90 k gikif 
haberindeii sonra bu normal. 3DS ile ilgili 
pek 90 k ilglng bilgi de bu sayirruzda. 



www.mntendocu .com adreslerinden takip 
edebilirslmz, Bize ula§mak I 91 F 1 
dergi@nintendocu.com adresine mesaj 
gdnderebilirsiniz Lutfen dergl ile ilgili her 
turlu yorumunuzu ve bizden istekieiinizi 
gondermeyi unutmaym. Ayrica dergide 
gormek IstediQiniz igerrkleri neden mz 
yazmayasmiz? Her turiu igerigmtze de 
mail kutumuz agik. Aralik 2010'da 
9 <kacak olan befinci sayirmzda ftmdiden 
gbrUimek (izere. 
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Mario Sports Mix 
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MUSIC 











Wii 

Qiki§ Tarihleri 


NlNTENDO p^ ^ 


Qiki§ Tarihleri 


a 


islris Party Deluxe {Nintendo} 

Metroid Other M {Nintendo} 

Tom Clancy's H.A.W.X. 2 (Ubisoft) 

Camp Rock 2 fDisney) 

Club Penguin Game Day {Disney} 

Disney Sing It! Party Hits {Disney} 

Shaun White Skateboarding (Ubisoft) 

FIFA 11 {EA) 

NBA JAWI {EA) 

Disney Sing Itl Family Hits (Disney) 

Wit Party {Nintendo} 

NBA 2K11 {Brighter Minds) 

Pro Evolution Soccer 2011 (Konami) 

Just Dance 2 (Ubisoft) 

DJ Hero 2 (Activision) 

Star Wars : Force Unleashed 2 (Lucasarts) 

Rock Bond 3 (MTV) 

WWE Smack Down I vs. RAW 2011 (THQ} 

Marvel Super Hero Squad (THQ) 

Megamind (THQ) 

Epic Mickey (Disney) 

Barbie Groom and Glam Pups (THQ) 

GoldenEye 00/ (Activision) 

Call of Duty: Black Ops (Activision) 

Donkey Kong Country Returns (Nintendo) 
Rayman Raving Rabbids: Travel in Time (Ubisoft) 
Need for Speed: Hot Pursuit (FA) 

Sonic Colors (SEGA) 

Kirby's Epic Yam (Nintendo) 

The Legend ofZelda: Skyward Sword (Nintendo) 
Mario Sports Mix (Nintendo) 


3 EyJul 
3 Eylul 
3 Eylul 
16 E v'krJ 
16f Eylul 
23 Eylul 
1 Ekim 
1 Ekim 
5 Ekim 

7 Ekim 

8 Ekim 
S Ekim 
3 Ekim 

12 Ekim 
22 Ekim 
2B Ekim 
29 Ekim 
29 Ekim 
Kasim 
Kasim 
Kasim 


Kasim2 Kasim 
9 Kasim 
12 Kasim 
12 Kasim 
16 Kasim 
Q4 2010 
Q1 2011 
2011 
2011 


Tetris Party Deluxe (Nintendo) 

Face Training (Nintendo) 

The Last Window: Secret of Cape Past (Nintendo) 

3 Eylul 
24 Eylul 
24 Eylul 

FFFA If (LA) 

1 Ekim 

Disney Fairies and the Great Fairy Rescue (Disney) 

7 Ekim 

Professor Layton and the Unwound Future (Nintendo) 

22 Ekim 

Star Wars . Force Unleashed 2 (Lucasaits) 

26 Ekim 

Marvel Super Hero Squad (THQ) 

Kasim 

Penguins of Madagascar (THQ) 

Kasim 

Megamind (THQ) 

Kasim 

Pokemon Ranger Guardian Signs (Nintendo) 

Kasim 

Barbie Groom and Glam Pups (THQ) 

Kasim 

GoldenEye 007 (Activision) 

2 Kasim 

Call of Duty: Black Ops (Activision) 

9 Kasim 

Sonic Colors |SEGA) 

12 Kasim 

Golden Sun: Dark Dawn (Nintendo) 

Q4 2010 



Dunya konsol sati§lari* 




Amerika 

Japonya 

Avrupa 

Dunya 

Wii 

34.46 Miiyon 

10.60 Miiyon 

28,33 Miiyon 

73.39 Miiyon 

XBOX 360 

24.42 Mil yon 

1.37 Miiyon 

16,56 Miiyon 

42.35 Miiyon 

PS3 

14.74 Miiyon 

5.50 Miiyon 

16,70 Miiyon 

37.02 Miiyon 

Nintendo DS 

48.50 Miiyon 

31.00 Miiyon 

53.70 Miiyon 

133.20 Miiyon 

PSP 

19.62 Miiyon 

15.01 Miiyon 

24.93 Miiyon 

59.56 Miiyon 


Gelmi? gegmi§ en gok satan oyunlar* 


01 

Konsol 

Wii 

02 

NES 

03 

GameBoy 

04 

GameBoy 

05 

NES 

06 

Wii 

07 

DS 

08 

GameBoy 

09 

Wii 

10 

Wii 

11 

DS 

12 

SNES 

13 

DS 

14 

PS2 

15 

DS 

16 

GameBoy 

17 

DS 

18 

NES 

19 

Wii 

20 

PC 


* 3ati§ biigileri bagimsiz bir kaynak oian Video 


Oyun 

Wii Sports 
Super Mario Bras. 

Pokemon Red l Green / Blue 

Tetris 

Duck Hunt 

Wii Play 

Nintendogs 

Pokemon Gold / Silver 
Mario Kart Wii 
Wii Fit 

New Super Mario Bros. 

Super Mark) World 
Brain Training 

Grand Theft Auto: San Andreas 
Mario Kart DS 
Super Mario Land 
Pokemon Diamond / Pearl 
Super Mario Bros 3 
Wii Sports Resort 
The Sims 

a me Ghartz T dan {www.vgchartzraom) aim mi; 


Firma 

(Milyo. 

Nintendo 

64.62 

Nintendo 

40.24 

Nintendo 

31,37 

Nintendo 

30.26 

Nintendo 

23.31 

Nintendo 

27,67 

Nintendo 

23.81 

Nintendo 

23.10 

Nintendo 

22.78 

Nintendo 

22.58 

Nintendo 

22,39 

Nintendo 

20,61 

Nintendo 

19,27 

Rockstar Games 

18,43 

Nintendo 

18.36 

Nintendo 

18,14 

Nintendo 

17.55 

Nintendo 

17.28 

Nintendo 

16.89 

Maxis 

16.08 










TURKiYE SATI$ LiSTELERi 


Gelmi§ Ge^mi? En Qok Satanlar 




Wii Fit Plus 

Artik kitnse Turk 
insarn spor yapmayt 
sevmiyor diyemez. 


-- 


I 


Mario Kart Wii 

Wi-Fi uzerinden en eglenceli yan^. 

New Super Mario Bros Wii 

Qikar cikmaz listenin ust siralarmda. 

Wii Muste 

60 en struma ran zaferi. 


Super Smash Bros Brawl 

Tartifmasiz en iyi davu$ oyunu. 

I Red Steel 

' Sati^i yakalanamami^ bir pEki§ oyunu. 

I Pro Evolution Soccer 2008 

2009, 2008 kadar satam ad i,„ 




mrnrn 

Wsf Play 

Kumanda olmasaydi 
bu kadar satmazdr 
diyebtlirsiniz ama biz o 
kadar emin degillz. 


Link's Crossbow Training 

Zapper berabertnde geliyor. 

Mario & Sonic Winter Olympics 

Butun sevdigimiz karakterler bir arada. 

The legend of Zclds Twilight Princ. 

Hala gegebilen olmadi. 

Pro Evolution Soccer 2010 

RES 2010 hemen ust siralara yerle§ti. 


T Big 8 each Sports 

Plajda zevkli sporiar. 

* De Blob 

Wii'nin en eglenceli kahramant. 

* WalFE 

O masum goziere kim dayanabilir. 

i 

Mario Party ft 

Zevkli bir parti oyunu. 



Wii Sports Resort 

Geldi, gbrdu, satti ve 
zirveye yerle§tL Uzun 
sure de zirveden 
inmeyecek... 


Monster Hunter Tri 

Canavar avlamamn mil this eglencesi. 

Super Mario Galaxy 2 

Gelmi? gegmig en iyi platform oyunu. 

Super Maria Galaxy 

Mutlaka tecriibe edilmeEL. 


mi 


Wii Fit'm sati§ rakamlari hiz kesmeden 
artiyor. Super Mario Galaxy 2 ve 1 
[istede in mez bir yer edindi. Monster 

Hunter Tri oidukca yuksekten listemize 
girdi. 




1 

Nintendogs 
Kolay kolay hi^bir 
oyunun yakalayama- 
yacagi muthtg bir sati§ 
ba^ansi... 



2 

Dr.Kawashima’s 
Brain Training 
tkincisi de birincisi 
kadar ilgi goren 
"buyuklere" oyun. 


New Super Mario Bros 
Mario pros yens jenerasyon dev 


Mario ftp rt DS 

Wi-Fi uzerinden dunya ile yan§ keyfi 


Pro Evolution Soccer 6 
El konsolunda da fufbol list siralarda 


Pokemon Diamond / Pearl 
Pokemon efsanesinin son versiyonu. 

Winx Club: Guest for the Codex 
Kirn diyor kizlarda DS yok diye? 

Big Brain Academy 
Beyniniz ne kadar bliyuk? 

Pokemon Dash 

Pokemon olsun, gerekirse yari§ olsun. 


Mario vs Donkey Kong 2: MotM 
Zorlayici bir zeka oyunu. 

Metroid Prime Hunters 
Samus’un 90 k oyunculu macerasn 

Yu Gi Oh! GX Spirit Caller 
Yu-Gi-Oh'un RPG macerasi. 

Drawn to Life Spongebob Edition 
Spongebob'u glzln ve maoeraya 91 km. 

42 AU-Time Classics 

42 salon ve kart oyunu bir arada. 

Yu Gi Oh! GX World Championship 
Wi-Fi uzerinden Yu-Gi-Oh sava^lari... 

The Legend of Zelda: Phantom H. 
Zelda'ntn DS'teki muthi§ macerasi. 



Pokemon Dungeon: Blue RF 
Dungeon serisi devam edecek. 


Pokemon Platinum 

Pokemon D/P ve HG/SS arasmda. 


Tetris DS - 

Asia blmeyecek oyun" 


\ 


Bizce... 

* Pokemon HeartGold ve Soul Silver Hsteye 
uguncu siradan gtrdi ve daha yukariya 
9 ikabihr * Listed© tarn 8 fane Pokemon 
oyunu var! * Mario vs Donkey Kong 2: 
March of the Minis de sonunda listede 


Onumuzdeki Sayilarda Bu Listede... 


GORUYORUZ! 

Gelecegin yukselen oyunlanm goru- 
yoruz... 

Krista', kuremize bakarak onumuzdeki 
ss, larda bu lisfelerde yeralacak oyunlari 
goruyoruz 1 Verdigimiz oyunlara §byle bir 
gdz gezcirdiginizde bizce siz de bizimle 
ayni fikirde olacaksmiz. 



Kirby’s Epic Yarn 

Bu oyun da bize 
diki§ dikmeyi 
sevdirirse, artik ne 
diyetim... 



Donkey Kong 
Country Returns 

Mario'nun en buyuk 
rakibi onu oyun 
dunyasinda da 
tahttan etmeye 
kararh. 


1HIHTEHDOCU . 08 





















NDU CJS 8 mh#T«NDgQg 


Son 6 Ayda En Qok Satanlar 



Tek ba§ina ya da 
online canavar 
avlamanm benzersiz 
keyfi... 


Wii Fit Pius 0 





’ii" -Tf- 


Artik kimse Turk 
insam spor yapmayt 
sevmiyor diyemez. 


I a .uu vvi 


ii tfi 


'v 


a 


■JSjpvT 


Geldi, gordu, sstti ve 
zirveye yer!e§ti. U zu n 
sure de zirveden 
inmeyecek... 


Toy Story 3 

Gyuncaklarin hikayesi listeyi salladL 

Marvel Super Hero Squad 

Mlnik kahramaniarin maceralan. 

Alice in Wonderland 

Filmin etkisi raflara da yansidi. 

Mario KarfWji 

Y([ba§i fie birlikte yeniden stoklarda. 

New Super Mario Bfos Wit 

Qikar gikmaz listenin list siralannda. 

Super Mario Galaxy 2 

Gelmi:? ge^mi:? en iyi platform oyunu. 

Naruto Clag&Sof Ninja Rev, 3 

Naruto r nun sevildiginin ispati. 

Disney Princess and the Frog 

Filmin oyunu gocuklara yonelik. 

Super Mario Galaxy 

fkincisine ragmen hala satiyor. 

Endless Ocean 2 

Huzur dolmak isteyenlere. 


Smackdown vs Raw 2010 

Amerikan Guresinin yiikseli^L. 

Castlevania Judgement 

Hakettigi iEgili bulan bir dovu§ oyunu. 


Safari Ii serinin yeni versiyonu. 

High School Musica 3; SING IT! 

Mikrofon beraberinde geliyor. 


Evinizdeki Disneyland eglencesi. 

Resident Evil the Umbrella Ch 

Korkunun sati-fa faydasi var... 


Filminin ba$ansim y aka lad l 



Monster Hunter Tri kumandali ve Wii 
paketi He bir an da zirveye oturdu. 

Disney 1 n ]istedeki agirligr bitmiyor. 

Super Mario Galaxy 2 ve 1 birlikte listsnv 
izdeler. 



Pokemon HeartGold 
/SouiSNver 
Pokemon efsanesinin 
son halkatari,,. 
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Mario vs Donkey 
Kong 2: March of the 
Minis 

Zoday ici bir zeka 
oyunu. 

3 

The Legend of Zelda: 
Spirit Tracks 
Beklenilen Zelda kalitesi 
DS ekraniannda. 


Toy Story 3 

Oyunoeklann hikayesi Ijsteyi sa 


Mario 4 Sonic Winter Olympic 
K\§ olimpiyatlari heyecaru DS'te. 




Nintendogs Dalmatians 
Nintendogs hala unutulmami§... 

Mario Slam Basketball 

Mario basketbol kariyerine donuyor. 


Pokemon Mystery Dungeon 3 
Seri Council oyunu He devam ediyor. 


Drawn to Life Spongebob Edition 
Spongebob 9 izmekte ne var ki? 


Style Boutique 
Mode ve kapitalizm... 


The Legend of Zelda: Phantom H. 
DS'in en guzel oyunianndan birr. 


Mario & Luigi: Bowser's LS. 
Bowser'in midesinde bir^eyleroluyor... 


Pokemon Ranger 2: Shadows of A, 
Kalem He Pokemon yakalamamn keyfi. 


Alice in Wonderland 
Filmin oyunu gocuklara yonelik. 

Disney Princess and the Frog 
Filmin oyunu gocuklara yonelik. 


Cars: Mater National 
Cars’in devam oyunu. 

Cooking Guide 

Bu ak§am ne yerrtek yapalim? 


Tinkerbell and the Lost Treasure 
TinkerbelUn devam macerasi. 


Disney's UP 

Filmin oyunu cocuklara-yonelik. 


Pokemon Platinum 
Platinum sat^lari birden 


ra-yonel 

T 

len arth. 




Bizce... 

* Pokemon, Zelda ve Mario DS r in 
vazgegJmez uglusu * HeartGold ve Sou 
Silver beklendigi gibi listenin ba^nda 

• Disney listeyl alt Ost etmeye devam 
ediyor 




Sonic Colors 

Qok umutlanmak istemi- 
yoruz ancak samrsak o 
bzledigimiz Sonic oyunu 
geri donuyor. 



Epic Mickey 

Dile kolay klasrk 
Disney karakterlerlnin 
ve Mickey’nin seneler 
sonra ilk kez guzel ve 
hit bir oyunu 
ekranlanmiza geliyor. 
Kacinlacak gibi degil. 








EL KONSOLLARININ TARlHi 


El Konsollari 

X£| |^| 1^ | 3DS’i bekledigimiz bugunlerde Nintendo’nun 
d I I I 11 gegmi§teki el konsollarim hatirlatmak istedik. 



Game& 

Watch 

1980 

Gunumuze gore du^undugumuzde gercek 
anlamda bir konsol olmasa da ta^inabilir 
olmasiyia 80'lere damgasim vurdu. 

Gameboy'un atasi olarak du^unulen Game & 
Watch'un, her versiyonuna dzel ayn bir oyun 
bulunuyordu. Hatta 1982’de gikanfan Multi¬ 
screen versiyonu giinumuz Nintendo DS'ini 
ammsatiyordul Satin atdiginiz her Game & 
Watch'un i^inde sin ill i oyun bulunuyordu, 
kartu§ imkam yoktu. Game & Watch’un 
oyunlarimn nasil oidugunu merak ediyorsaniz 
DSiWare kanalindan bilindik olanlarim indirebil- 
irsiniz. Oyunlari DSiWare’den once Game Boy 
ve Game Boy Color i 9 in de yeniden 
dozenlenmi^ti. Oyunlari arasmda Donkey Kong, 
Balloon Fight, Climber, Mario Bros, Mickey 
Mouse, Pinball gibi oyunlarda mevcut. Oyun 
sayisi 50‘yi ge^miyor. SO’lerin sonunda Game 
Boy r un gikmasiyla tarihteki yerini aldi. 
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1998 


Donkey Kong Land Serisi 

1995 


Grand Theft Auto 1 & 2 


Game Boy 1989 
Gamp Boy Color 


Kirby’s Dream Land 
1 & 2 

1995 


Pokemon Serisi 
(Silver / Gold ! Crystal) 
2000 


Metal Gear Solid 

2000 


Wario Land Serisi 

2000 


Legend ofZelda: 
Oracle of Ages 
2001 


Legend ofZelda: 
Oracle of Seasons 
2001 


Shantae 

2002 


Castle vania Serisi 
1991 


Tetris DX 

1998 


Metroid II: 

of Sam us 

991 


Legend ofZelda: 
Link’s Awakening 
1998 


Super Mario Land 2: 
6 Golden Coins 

1992 


Pokemon Serisi 
(Btue / Red / Yeilow) 
1998 


Mega Man Serisi 

1994 


Super Mario Bros. Deluxe 

1999 


Donkey Kong 

1994 


Tomb Raider 

2000 


Game Boy Serisinin 
Unutulmayan 20 Oyunu 

Super Mario Land 

1989 


flirt 




Mintendo'nun ilk kartu§lu el konsolu olan 
Game Boy, ilk ciktiginda tek renkti. NES'teki 
pek gok klasigi Gameboy’da da gdrduk. En 
btiyuk baparisi 31 milyon satan Pokemon serisi 
olan Gameboy, dbnem toplaminda 70 mifyon 
satti. Tetris de 30 milyon satarak Gameboy’un 
onemli bir artisi olarak tarihe gepti. O kadar 
uzun bir dbnem piyasada kaldi ki r neredeyse 10 
yil boyunca. 1993‘de Game Boy’un renkli versi- 
yonu. Game Boy Color adiyla piyasaya suruldu. 
Bu sistem sadece Game Boy h a renk getirmekfe 
kalmadi, kendine ozel oyunlari da vardt. Game 
Boy serisi dunya toplaminda 120 milyona 
yakin satti. Serinin pepitli gbruniim ve 
i§ievdeki modelteri Game Boy Pocket ve 
Game Boy Light isimleriyle pikti. 

Birbirinden muhtepem oyunlari vardi. 
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EL KONSOLLARININ TARiHi 



Game 


Advance 2001 


Gameboy sens in in son halkasj olan Gameboy 
Advance, tek ba^ma 81 milyon satarak muthi§ 
bir basan elde etti. Oyun gegitliligi ve yaklagik 6 
yil boyunca taze kalmasi GBA'yi en baganlj 
konsoflar arasma soktu, Gameboy Advance SP 
ve Gameboy Micro adinda iki farkli models 
gikartldi. Teknik olarak. SNES konsoluna gok 
benziyordu. Hatta SNESln pek 90 k onemli 
oyunu Game Boy Advance igin yeniden 
gikartldi, Qegitli aksesuariar sayesinde mlizik, 
video oynatabilir hale geliyordu. En 90 k satiian 
oyunu 13 milyonla Pokemon Ruby & Sapphire 
oldu. 2005 yiEina kadar popiiEerligini surdurdu. 



Castlevania: 
Aria of Sorrow 

2003 


Super Mario Advance 

2001 


The Legend of Zelda: 
Minish Cap 

2004 


Metroid Fusion 

2002 


Metroid Zero Mission 
2004 


Street Fighter 
Alpha 3 
2002 


Super Mario 
Advance 4; 

Super Mario Bros 3 

2002 


Game Boy Advance 
Serisinin Unutulmayan 
20 Oyunu 



Yoshis Island: 

Super Mario Advance 3 

2002 


Super Mario World: 
Super Mario Advance 2 

2001 




Kingdom Hearts: 
Chain of Memories 

2004 


Advance Wars 

2002 



Final Fantasy 
Tactics Advance 

2003 




Pokemon Serisi 
(Ruby I Sapphire / 
Emerald / FireRed 
Leaf Green) 

2004 



Mario vs. 
Donkey Kong 
2004 



Mario & Luigi: 
Superstar Saga 
2003 


Sonic Advance Seri si 
2004 


Wario Land 4 

2001 
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Nintendo DS 2004 


Her sey gift ekranli olacagmi bgrenmemizle 
ba^ladi. Game Boy artik yokfu. 2004 yilmdaki 
suregte iki ekranli oEu^unu, dokunmafik 
ekranmu mikrofonunu, kablosuz baglanti 
ozelligink GBA r ya gore geli^en grafiklerini ve 
sonraki ydlarda da ne kadar e§siz bir oyun kutu- 
phanesine sahip oldugunu dgrendik. Iki ekran. 
dokunmatik ekran ve mikrofon sayesinde oyun 
tarihinde g6rulmemi§ turde oyunlaryapildi. Yeri 
geldi mikrofona ufleyerek dumanlardan kur- 
fulduk, yeri geldi ekrandaki $eyleri dokunarak 
temizledik, yeri geldi bazi gizemleri DS kapagrm 
kapatip acarak gbzdCik. 2004 yilindan itibaren 
DS Lite, DSi ve DSi XL adinda modelled 
gikariidi. DSi ve DSi XL’nin diger iki modelden 
farki kamerali, SD karlli ve daha buyuk ekran- 
lara sahip olmasiydi. Ayrica DSiWare kanafi 
sayesinde DSi ve DSi XL'ye oyun indirebilryor- 
duk. 2010 yiltni da ding bir gekilde gegiren DSe 
2011 yilinda da guglu oyunlar gtkmaya devam 
edecek 


-iT* 



Nintendo DS’in 
Unutulmayan 
20 Oyunu 


Mario Kart DS 


2005 


Grand Theft Auto: 
Chinatown Wars 
2009 


1 Pokemon HeartGold 
i f SoulSilver 
2010 




Mario & Luigi: 
Bowser's inside Story 

2009 


The World Ends 

With You 

2008 


The Legend of Zeida: 
Spirit Tracks 


Advance Wars: 


Dark Conflict 


Gastlevania: 
Dawn of Sorrow 

2005 


Professor Layton Serisi 
2008 


f *. - ! 1 'kaf fva&a mumo 


The Legend of Zeida 
Phantom Hourglass 
2009 


Nintendogs Serisi 




New Super Mario Bros 
2006 


Final Fantasy JV 



Pokemon Pearl f 
Diamond 

2007 


Rhythm Paradise 

2009 



Ninja Gaiden 
Dragon Sword 

2008 


Phoenix Wright Serisi 
2005 





Scribblenauts 

2009 










































NINTENDO 3DS SORU CEVAP 



Nintendo 3DS 
Rehberi 

Nintendo'nun yeni el konsolu 3DS bu yihn en 
gok konugulan konsolu oldu. Gdzluksuz 3D 
deneyimi yagayacagimiz konsoi hakkinda 
gimdiye dek agiklanan turn detaylar, soru 
cevap geklinde burada. 


3DS P yeni bsr DS modeii mi? 

Hayir. ilk DS, DS Lite, DSi ve DSt XL serisinden 
tamamen farkli bir neslin urCinu olacak. Bu 
yOzden kendine ozel oyunlan olacak, 

SDS'in en bnemli yeniligi nedir acaba? 

En buyiik ozeliigi gozlOge ihtiyag duymadan 3D 
goruntu verebilmesi. 

Gdzltiksuz 3D mi? Peki bunu nasil yapiyor? 
Ekrandaki pikseller hem sol goz hem sag gbze 
hitap edecek §ekilde olugturuluyor, Bu sayede 
beyin goruntuyu 3D oiarak aigiliyor. 

3D gozu yorar mi? 3DS saghk sorunu olantar 
igin uygun mu? 

Goruntudeki 3D derinligini ayarlayabilirsiniz. 
fstersenlz biraz kisabilir, isterseniz tamamen 
kapatabilirsiniz. Gbrme agisindan sorunu 
oldugunu dugunenler de rahatga oynayabilir. 

3D oyunlara ne katacak? 

Qncelikle oyunun dunyasini daha iyi hissede- 
ceksiniz, avuglarimzin arasinda. Ekrana 
sigrayan cisimler gergekten size geliyormu? 
hissi uyandiracak, Oyun yaptmcilartmn hayal 
giicuyie birbirinden ilging deneyimlere tamk oia- 
biliriz. 

3DS'in 3D di^indakt yenitikleri neler? 

Geligmig grafikleri ve hareket algilayicisi. DS'e 
gore oldukga guglii grafikleri ve DS'te olmayan 
bir hareket algilayicisi var. jginde hem ivme 
olger hem gyro sensor var Bu sayede en kuguk 
hareketi bile algilayacak. Bazi yapimcitar 
3DSteki hareket algilayicimn Wii'deki Motion 
Plus kadar hassas oldugunu s6ylemi§ti, 

Oyun la r gikmca daha iyi anlayacagiz. 

Peki dlQer ozellikleri neler? 

DS'te olmayan bir analog kontrolune sahip. Yon 
tu§unun hemen ustunde. Oyunlann kontrolunde 
buyuk kolayltk saglayacak. Ayrica oyundaki 
agiyi ve kamerayi bu sayede gok rah at 
degiftirebiiiriz. Analog di^mdaki butonlar ise 
hemen hemen DS serisiyle aym. Eksilen birtu? 
yok. SD kart giri§i de olacak. 

DS oyunlanni da gahgbracak mi? 

Evet. Tipkt DS Lite 1 in bir onceki nesil GBA 
oyunlanni gali^tsrdigt gibi. 


Kendine ozel indirilebilir igerigi olacak mi? 

Bildiginiz gibi DSi'da DSiWare vardi ve oradan 
oyun indirebiliyorduk. Nintendo ayni §eyi 3DS 
tgin de du^unuyor ve SDSWare isminin patentini 
goktan aldi bile. 3DS'e ozel indirilebilir igerik 
kesin. Ancak detaylan ^imdilik bilmiyoruz. 

Wii'deki gibi eski oyunlan indirebilecegimrz 
bir sanal konsoi uygulamasi olacak mi? 

Wii'deki Virtual Console sayesinde NES, SNES, 
Nintendo 64 gibi eski konsollarm oyunlanni 
uygun fiyatlara indirebiliyorduk. Ayni geyin 
3DS'te olup olmayacagini bilmiyoruz fakat 
Nintendo, E3 p te bazi NES ve SNES oyunlannin 
3D versiyonunu 3DS demosu oiarak gosterdr. 
Buradan yola gikarak bunun 3DS igin mumkun 
oldugunu soySeyebiliriz. Her an 3DS igin bir 
sanal konsoi uygulamasi gorebiliriz. 

Ekran boyutlari ve gdzunurldklen nasi I 
olacak? 

Ost ekran 16:9 genisliginde, alt ekrandan daha 
buyuk, 3.53 mg ve 800*240 piksel. Sag ve sol 
gbze hitap eden pikseller kapatildigmda 
gbzunurluk 400x240 piksel oluyor. Alt ekran ise 
4:3 genifliginde, 3.02 ing ? 320*240 piksel. 
Sadece alt ekran dokunmatik ve 3D sadece ust 
ekrana ozel 

Kameralardan ne haber? 

3DS'in bu sefer ug kamerasi var. Her biri 
640x480 piksel. 0.3 mega piksel, E3 p te goster- 
ilen modelin iginde bir, di§inda iki kamerasi 
vardi. Ikili kamera sayesinde 3D fotograftar 
gekebilecegiz. Teknik oiarak 3D sohbet (3D 
video chat) mumkun, 

3D filmier izleyebilecek miyiz? 

Evet, ilk anlagilan firmalardan Warner Bros, 
Disney ve DreamWorks'un kaliteli yapimlan 
3DS'te izlenebflecek. Bu filmier! kartug geklinde 
mi alacagiz, yoksa internetten mi indirecegiz, 
bu fimdilik belirsiz. E3'te gosterilen filmier 
arasmda How to Train Your Dragon 
(Dreamworks), Legend of the Guardians: The 
Owls of Ga'Hoole (Warner Bros) ve Tangled 
(Disney) vardi. 

Kablosuz baglanti ozellikleri ne durumda? 
Geligtirilmi§ algilama gucu ve kapsama alanrna 
sahip. Bunun dJ^inda otomatik oiarak baglanma 
ozelligine sahip. Yani M Connecting to the WFC" 


diye bir gey yok. PS3 gibi otomatik 
baglanacak, Hatta uyku modunda 
en son DLCIeri indirip tekrar 
agtigimzda sizi ga^irtacak. 

Sistem ozellikleri belli mi? 
l§lemci T RAM, vs... 

§u an igin belli degil. Internette 
d dag an tablolar ve ozellikler 
resmi degil. Grafik iglemcisi 
DMP Pica200. Detaylar duyurulmadi. 

Tasarimi degigecek mi? 

3DS’in resmi sitesinde son tasanm 
igin TBA yaziyor, yant her gey 
degi^ebilir. Ancak 3DS p in 
yapimcilanndan biri tasarim in 
gok buyiik bir degigiklige 
ugramayacagini belirtti. 


Ne zaman gskiyor? 

Fiyats belli mi? 

tarihi, fiyati gibi bilgiier 
Nintendo tarafmdan 
29 Eylul'de agiklanacak, 
Belki siz burayi okurken 
agiklanmigtir bile! 
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NINTENDO 3DS OYUNLAR 


Nintendo 3DS 
Oyunlari 

3DS'in oyun destegi daha konsol gikmadan ciddi boyutlara u!a§ti. 
Bu sayfadan Eylul ayina dek duyurulan turn 3DS oyunsa. u ia goz 
atabilirsiniz. Ancak siz bu sayfayi okurken daha fazla oyun 
duyurulmug oiabilir! Ancak yine de baglamak igin geg kalmadimz: 


AeliVisioN* 

» DJ Hero 3D 



» Cubic Ninja 


/ITLU 5 

» Etrian Odyssey 
» Shin Megami Tensei 
» Shin Megami Tensei: Persona 
» Shin Megami Tensei: Devil Survivor 




» Resident Evil Revelations 
» Super Street Fighter IV 3D 



» FIFA Soccer 
» Madden NFL 
» The Sims 3 


gameloft 

» Asp hait GT 

HARM#NIX 

» Harmonix Music Project 

^HUDSON 

» Bomberman 
a Deca Sports 
» Kororinpa 

a Kona mi Baseball 
» Contra 
» Frogger 

» Metal Gear Solid Snake Eater 3D "The Naked 
Sample" 

» pro Evolution Soccer (Winning Eleven) 


& 

UEVEU 5 

» Professor Layton and the Mask of Miracle 



✓VN ESCO 

» BloodRayne: The Shroud 
» A Boy and His Blob 
» Face Racers; Photo Finish 
» Lion's Pride: Adventures on the Serengeii 
» Martha Stewart 
» WonderWorld Amusement Park 

Marvotoui fnc 

» Harvest Moon 3D 



Games 


» Dragon Ball 
» Mobile Suit Gundarm 
» Pac-Man & Galaga 
» Ridge Racer 
» Super Robot Taisen 

(Niniendoj 

» Animal Crossing 
» Kid Icarus; Uprising 
» Mario Kart 
» Nintendogs + Cats 
» Paper Mario 
» PilotWings Resort 
» Star Fox 64 3D 
» Steel Diver 

Rocket 

» Crash-City GP 
a VS-Robo 

sim 

» Sonic 3DS 
» Super Monkey Ball 


SQUARE EN1X~ 

» Dragon Quest serisi 
» Final Fantasy serisi 
» Kingdom Hearts 3D 
» Codename: Chocobo Racing 3D 

12 

t a « e t w q 

IHteitACTIVE 

a Carnival Games franchise 


TEcmo 



» Dead or Alive 3D 
» Dynasty Warriors 
» Ninja Gaiden 
» Samurai Warriors 3D 

TOMY 

» Lovely Lisa 3D 

» Naruto Shippuden Action Project 



» de Blob 2 

» Kung Fu Panda: The Kaboom of Doom 
» Marvel Super Hero Squad infinity Gauntlet 
a The Penguins of Madagascar 
» Puss N Boots 
» Saints Row: Drive-By 



UBISOFT 

» Assassin's Creed Lost Legacy 
» Battle of Giants; Dinosaur Strike 
» Driver Renegade 
» Hollywood 61 

» Tom Clancy's Ghost Recon: Lead the Ghosts 
» Tom Clancy's Splinter Cel! Chaos Theory 



» Batman serisi 
» LEGO 3DS 
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Metal Gear Solid Snake Eater 3D 



Fuarda 3DS'i ilk kez deneyenlerin etkilen- 
meleri igin gok onemli bir sebep vardi: Metal 
Gear Solid 3D The Naked Sample. Fuarda 
gosterilen oyunun gergek adi ve gergek 
dernosu degifdi. Sadece yapimcf Hideo 
Kojima’nin 3DS'te neler yapabilecegint goster- 
mek igindL Grafiksel agidan, fuarda gosterilen 
en up noktalardan birsydi. Nintendo konferansi 
esnasinda Metal Gear ismi g6rulcKjgun.de 
salonda herkeste §ok etklsi yaratmi§ti. 

Nintendo, Metal Gear serisinin yapimcisi 
Hideo Kojima ya gitmi§ ve 3DS’i gostermig. 
Kojima ekramn bir anda 3D oldugunu gbrmu§ 
ve etkilenmig. E3 fuari igin bir demo yapmak 
isiemig ve sadece iki ayi varrrug. Ski ay gibi 
kisa bir surede 3DS’i gozmeye gahgti ve 
bizlere bu ekran gdrOntulerini sundu. Kend- 
isinin belirttigine gore 3DS’in poligon gucu gok 
yQKsek, Isiese bund an daha iyi bir goruntu de 
eide edebilecegini dile getirdi. Zaten bu 
haliyle bile yeterince rnuthig gorunuyor. 

Metal Gear Soldi 3D ; sadece oyunculari 
degil oyun yapimcilarim da gok etkIJedi, 
Omegln Resident Evil'in yapimctsi E3'teki 
Metal Geardemosu sayesinde ufkunun 
genigledigini agiklsdi. Onumtizdeki gunlerde 
SDS'teki Metal Gear, yeni bir isim ve daha iyi 
goruntuyle kar^jrmza gikacak. 2011 boyunca 
gifgmlargibr bekleyecegiz. 


Kid Icarus: Uprising 



3DS tarihinde gok ozel bir yen olacak Kid 
Icarus'un. Konsolun ilk duyurulan ve ilk 
gosterilen oyunu Kid Icarus, Nintendo'nun 
yilfardir canlanmasi beklenen oyunuydu. Kid 
Icarus; Uprising'in bag karakteri Pit, fuarda 
bize gosterdikleri videonun bagmda "Sorry to 
keep you waiting! 1 ' diyor (Beklettigim icrn 
uzgunuml). Gergekten de hem 3DS, hem de 
Kid Icarus yillarca bekletti. Ancak 
bekiedigimize gergekten degdi! 

Project Sora, 2009 yilinda kuruian bir oyun 
yapimci firmasi. Sadece Nintendo'ya aiiolan 
Project Sora’nm baginda ise Masahiro 
Sakurai var, Kendist Kirby serisinin ve Super 
Smash Bros Brawl'in yapimcisi. Qok gizli 
yuruttugii proje igin Nintendo ba§kanj Satoru 


iwata devreye girmig. r, Harbi Nintendo oyunu' 
olmast igin Sakurai'ye dzel ilgi gosterildi 
Sonug: muhtegem bir Kid Icarus sunum 
videosu. 

Kid Icarus'un son oyunu 1991 r de Game 
Boy'a gikmigh ve NES'teki Kid Icarus'un 
devami niteligindeydi. Yaklagik 19 ytldir 
sessiz kalan serinin uguncu oyunu 3DS r in 
agtlig oyunu olacak. Serinin bag karakteri Pit ; 
yetenek olarak aslmda Nintendo'ya ozgu tig 
karakteri de hatirlatiyor. Mario gibi 
zip lay a billy or, kendisini Link gibi 
geretirebiIiyor ve dugmanlarina Samus gibi 
afeg edebiliyor. Qok yonlii bir karakter. 
Hikayesine bakalim: Karanligm tanrigasi 
olarak bilinen Medusa, hayata doner. Pit, 


aydmligm tanrigasi Paiutena ile bir araya gelir 
ve ozel gugler edinir. Daglarm arasmdan 
ugabilir, dugmanlarim gok seri bir gekilde yok 
edebilir. Medusa’nun kotOlugunu durdura- 
bilmek igin her geyi yapar. 

Ister binalar arasmda savagabiiir, isterseniz 
gdkyuzune suzOlup gehre yukardan bakabilir- 
siniz. Yaratiklann gogu mitolojiden almma 
(Cerberus, Medusa, Paiutena, vto..,) Flem 
gdklerde, hem yeryuzunde basit, ancak derin 
bir kontrol gucuyie savagabilirsiniz, Ilk 
ogrendigimiz bilgilere gore oyunda gok kiglyle 
oynama segenegi olacak, versus §eklinde de 
olabilir. Turn oyunculari tatmin edecek gugte 
bir oyun olacak. Kid Icarus: Uprising. 
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Resident Evil 


Revelations 


Bir konsolun guglu hale gelmesi icin 
mutlaka bir Resident Evil oyunu parttir. 3DS 
bunu baba ilk gunden ba§ardi ve Capcom'un 


hit oyunu Resident Evil'tn sonuncusu ilk duy- 
urulan oyunlar arasmda yer edindi. Bu oyun 
oncelikle tamamen yeni olacak. 3D oldugu 
igin yapimcilann kargisma yepyeni firsatlar 
grkaracak, Sends denenmemig geylerin 
uygulanacagi konuguluyor. Ornegin bir 
mobilyanm arkastnda ne olduguna 
bakabilecegiz, 3D ekran ve harekete duyarli 
bir aletle 90 k degiglk bir aksiyon iginde 
bulacagiz kendimizi. 

Ara sahneler de 3D destekleyecek ve nefes 
keseoek. Yapimci, zombilerle 3D efekt 
egliginde gattgmamn gok keyifli olacagmi dile 
getirdi. Capcom, 3DS’in grafik giicunden 90 k 
memnun kalmig. Oyunun yayimlanan video¬ 
sun un gergek zaiman! 1 oldugu agiklandi. Yani 
gordugumuz her gey 3DSln gergek gucunu 
yansitiyor. Resident Evil S'e benzeyecegl 
beiirtiliyor. Ancak her gey degigebilir, sistemin 
nasil igleyecegini henuz gbrmedik. 

Capcom’un gu and a en 90 k Gzerinde durdugu 
Resident Evil oyunu buymug. Bizitrs de en 90 k 
uzerinde durdugumuz 3DS oyunlarmdan bin! 
Bu sefer 3D lie korkmaya hazirizl 


Animal 
Crossing 3D 

Nintendo'nun hayat simulasyonu, yepyeni 
ozellikleriyle 3D$‘te. Bu oyunun tam adtnt 
bilmiyoruz henOz duyurulmadi, ilk 
ogrendlgimiz bilgiler arasmda gunlar yer 
aliyor. Artik gehrin bagkam oiarak da oynay- 
abiliyoruz. ?ehir iginde hem karakterlerde, 
hem de cisimlerde bazf geligtirmeler yapilmig. 
Ayrica 3DS‘in kendine has ozelliklerini de Kul- 
lanacak. Daha derin bir dunya kargimizda 
olacak, Bazi kaynaklar oyunun, seride en iyi 
gorunen Animal Crossing olacagmi yazdl. 
Wii r deki oyundan bile daha iyi gorundugu 
dugunuluyor. 

Bunun yaninda 3DS’in geligmig kablosuz 
bagtanti segenekterinden de yararlanacagmi 
sdyleyebiliriz, Detaylar henuz net olmamakla 
blrlikte, sene sonu gibi butun yenilikierine 
ulagacagiz. 



Dead or Alive 3D 



Nintendo’nun el konsolu tarihinde 
gbrutmemig kalitede dbvug oyunlanna haziriz. 
Bunlardan biri Dead or Alive'in 3DS 
gikarmasi. Nintendo DS oyunlarmi yakmdan 
takip edenler bilecektir ki DS'te 90 k fazla 
ddvug oyunu yoktu. Bazi dbvug oyunlan ise 
sadeoe Japonya i!e sinirlt kaldi. Ancak 3 DS 
daha gikmadan. bunyesinde 90 k bnemli 
dbvug oyunlarmi barmdirabllecegini gosterdi. 
Bunlardan biri Super Street Fighter IV, biri de 
igte kargimizda Dead or Alive 3D! 

Dead or Alive serisini bilenler grafiklerin bu 
oyunda bnemli oldugunu bilir. Qunku buradaki 
dovuggu kadmlar, giize! gorunmek zorunda! 
Bu oyun hakkmda gimdilik bildigimiz tek gey, 
3DS H in harekete duyarii kontrol sistemini ilging 
sekillerde kullanacak olmasi Egersbylenti 
dogruysa 3DS cihazi hizla sallandigmda 
dovuggu kizlarm gogusleri de sallanacak Bu 
daha once, bagka oyunlarda da denenmigti. 
Onun diginda 3D efektlerin Dead or Alive 
serisine 90 k yakigacagmi dustinuyoruz. 

2011 T de I 
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Kingdom 
Hearts 3D 

Kingdom Hearts serisi DS'te oldukca 
ba^anft grafikier ve Eyi bir oynani§ sunmu$tu. 
Yapimcj Tetsuya Nomura, 3DS'i yeni bir 
Kingdom Hearts oyunuyla destekleyecek. 
Evet, bu oyun sbylenenterin aksine bir 
remake (yeniden yapim) degik tamamen yeni 
bir oyun olacak. Yapimma E3'ten ayiar once 
ba§lanmi§. Halen uzerinde gah^ilan oyunun 
son adi belirtilmedi. §imdilik Kingdom Hearts 
3D diyoruz, Nomura sondaki 3D'nin bir aniamt 
olabilecegini sbyledi. 

Bu oyunun hikayesinin beklenmedik bir 
§ekilde ba^layacak. §a§irtici olaylarin 
ardmdan Sora ve Riku'yu ybnetecegiz Ekip 
ug yeni oynanif; sistemi uzerinde gaiistyor, 
yeniliklere §asimnayacagiz. Muziklerini yine 
Yoko Shimomura yapiyor. Basina verilen 
grafikier neredeyse kusursuz. Bu oyun igin 
can attyoruz, 




Mario Kart 3DS 

Her yeni Nintendo konsoluna yeni Mario 
Kart oyununun gikmasi artik geleneksel hale 
geidl Her konsoida milyonlar satan, 
Nintendo'nun en eglenceli yan§ tiiru oyunu 
Mario Kart'in 3DS versiyonu yine pek gok 
yenilik igerece. Bu yeniiiklerin basmda tabii ki 
3D efektler geliyor. Grnegin arabadan gakan 
kivilcsmlar, ekrana yapi^an murekkep ve 
yolda aniden gegen cisimleri 3D ekrandan cok 
farkli hissedecegiz, 

Mario Kart 3DS'e gelen yeniliklerden biri de 
bbtumfer. Wii Sports Resort'taki turn spor 
oyunianm oynadigmruz ada, Wuhu adasi 
Mario Kart 3DS'te segilebiiir yeni bir bbium 
olacak. Onemii bir diger yenifik de. bu oyunda 
Miilerin yer afacak oimasr Gynanabilir 
olacaklar mr ? bunu §imdi!ik bilmiyoruz. Ancak 
basina verilen ekran goruntulerinden Mii leri 
stz de segebilirsiniz. Degifik canavariar da 
geri ddnecek, ornegin yarasalar. Turn 
zamanlann en eglenceli yari§ oyunu serisinin 
3DS versiyonu yine gok eglendireeek. 


Nintendogs + Cats! 



Nintendo DS'in neler yapabildigini gosteren 
bu oyun diinya gapmda 20 milyondan fazla 
satmisti. Kendi dilimizdeki komutlars kbpe- 
klerimize ogretebiliyor, oniarla ilgilenirken 
gergek bir kopekmi§ hissini yagiyorduk, 3DS 
versiyonunda §irin misafirimizlerimiz olacak, 
kedileri Vine dokunmatik ekran ve mikrofon 
giri^ini kullanarak kopeklerimizle ilgilenecegiz. 
Gezdirecegiz, yari^malara katilacagiz, 
aligveri^ini yapaoagiz, yemek yedirecegiz, 
onunla oynayacagiz, yikayacagsz. 

Peki 3DS'te olan yeniSikler neler? ilk 
ogrendigimiz biigilere gore 3 DS'in kamera 
giki^i sayesinde yuzumuzu kuJIanarak 
kopekle ileti^ime gegecegiz. Nasi I mt olacak? 
Soyieneniere gore kopek kameradan 
yuzumuzu taniyacak ve sahibanin biz 
oidugunu aniayacak. Veya sizden ba$ka biri 
kopekle iigilenirse ona karsa yabancihk 
gekecek. Bunun dtsmda 3D ekran sayesinde 
kopegimizin grriniigini cok daha iyi gorecegrz. 
§imdilik sirin variikiann dOnyasindan biigifer 
bu kadarl 
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NINTENDO 3DS OYUNLARI 




Star Fox 64 
3D 

Nintendo'nun DS teki Star Fax denemesi 
adindan stkga soz ettErememigti. Cunku 
yapsmcisi beklentilerimizi kargilayacak 
gegmige sahip degildL Ancak Nintendo bu 
sefer 90 k baganli bir Star Fox oyununun 
yeniden uyarlamasmi yapiyor. Orijinal oyun 
1997 f de Nintendo 64 igin giktiginda onemll 
medya kuruluglanndan gok iyi puanlar almisti. 

Yeniden yapimda bizi ne gibi yeniliklerin 
bekleyecegi $u an icm behrsiz. Nintendo, 
3DS'in rekiam videosunda Star Fox temali 
ogelere de yer vermigti {3DS ekranindan 
firlayan Donkey Kong varili gibi ogeierin 
yarnnda). Acaba 3DSln hareketle kontrol 
sisteminden ne kadar ysrarlanacak? 
Aklimizda gok fazla soru var, ancak gimdilik 
beklemekten ba^ka segenegfmiz yok. 


Paper Mario 

Paper Mario serisi, aslen Super Mario 
dunyasimn RPG turu gekiinde yeniden 
yorumlanmis haliydL Ilk oyun Nintendo 64 icin 
yapildi. Gbrunum tarziyia begeni toplayan 
oyunun devami Paper Mario: The Thousand- 
Year Door adfyia Game Cube'e giktL Yine 
RPG turundeydi ve gok egienceliydL Ug 
boyutlu ve iki boyutlu karigimi bir gezegen 
sunmugtu. Serinin uguncu oyunun turu biraz 
farkliydi, isminin bagina "Super" geJdi ve 
Super Paper Mario ismiyle Wii igin gikti. RPG 
dgelerinin yarnnda platform turn dgeler de 
vardr. 2D ve 3D’yi gok baganli bir gekiide 
birlegtirmigti. 

§imdi seri yine bagmdaki r, Super'1 oSmadan 
yoluna 3DS1e devam ediyor. Paper Mario 
3DS ismiyle duyuruEdu ancak ismi degisebilin 
Bir el konsolundaki ilk Paper Mario oyunu 
oimasE ozelligtni tagtyor. Onemti tahmintere 
gore bu oyunla sira tabanh sisteme ve RPG 
ogelerine geri donulecek. Heyecanliyiz! 






The Leqend of Zelda: Ocarina of Time 3D Gonul rahatligiyla sbyleyebitinm ki ; . turn 

^ zamanlann en iyi oyunu 3DS igin yeniden 

yapiliyor! 1993 yihnda Nintendo 64 igin gikan 
The Legend of Zelda; Ocarina of Time pek 
gok kaynakta turn zamanlann en iyi oyunu 
olarak gbsterilin Aidigi puanlarla %97.48 gibi 
bir ortalamaya sahip ve 1993 yilindan beri bu 
puan ortalamasmi gegmeyi bagaran oyun 
olmadi {Super Mario Galaxy 2 biraz 
zorEamigti). 

Yapimci Fiji Aonuma gok muttu. Kendisi 
hem 3DS'e hayran, hem de Ocarina of Time 
yeniden yapimiyla hayalleri gergek oldu. Bu 
oyunun E3'teki duyurusu gok iEging olmugtu. 
Nintendo konferanss sona erdiginde 3DS 
gokunun etkisini atmaya galigiyorduk. ''Bu 
kadar duyuru yeter de artar bile" diye 
dtigunurken Nintendo bir an da resmi sitesini 
giiocelledi ve iistede The Legend of Zelda: 
Ocarina of Time 3D gozuktu, Gerisini siz 
dugunun arttk. Ekran goruntuien gok erken ve 
hizlt ofugturulmug bir demo gbruntiisunde. 
Son halinin daha iyi goruneceginden eminiz. 
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Saints Row: 
Drive By 



Nintendo'nun 3DS konsoluyla birlikte 
yeti^kinleri her zamankinden daha 90 k 
du^unuyor. Bunun igin ozellikle cali^ti ve firma- 
lara yeti$kin igersk konusunda talepte bulundu. 
Bu firmalardan biri THG, bir yetifkin oyunu 
dtyebiEecegimiz Saints Row’un yapimcisi §u 
agiklamayt yapts; ’’Nintendo pok dengeli bir 
platform gikarmak istiyor. Bunun ger^ekten 
gocuksu bir konsot olmasmi istemiyor. Akiilica 
hareket ediyorlar, 3DS"te Saints Row’un 



olmasini gercekten istediler. Biz oyunu zaten 
3D olarak tasarhyorduk. 3DS1e 
zorlanmayacagiz, Peki oyun nasil bir i§ 
yapacak? Bize gore harika bir is pikaracak 
£unku Nintendo bu sefer yeti^kinlere oynuyor 
ve yeti^kinler igin iyi bir pazar olu^turuyor. Bu 
oyunun ilerde Saints Row 3’le de baglantisi 
olaeak (heniiz cikmadi)." 

Henuz bir ekran goruntusu yayimlanmadi 

Meraktayiz, 


3DS Ekran Goruntuleri Cenneti 

Hakkmda pek fazla detay agiklanmayan ancak ekran goruntusu venlen diger oyunlara buradan gdz atabiltrsiniz. 





Pilot Wings Resort 


Super 
Street 
Fighter IV 
3D Edition 


Tom Clancy’s Splinter Cell Chaos Theory 


Samurai 
Warriors 3D 


Professor Layton and the Mask of Miracle 


The city of miracle— 

Look how busy even at night 
The city sure is sleepless. 




Bn 


4B MPH 

SPEED 
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Wii’nin Virtual Console’indan indirebileceginiz 19 adet N64 Klasigi! 


Dergimizin onceki sayilarinda Wii'deki sanal konsol uygulamast Virtual 
Console'dan indirebileceginiz en guzel NES ve SNES oyunlanna yer 
vermi^tik. §imdi sira SNES'ten sonra gelen konsol Nintendo 64’te! Bu 
konsol zamamnda Super Mario 64 tie birfikte dunya piyasasma 
sunulmu^tu. Yakla^sk 33 milyon satan N64'te gogu kaynakta gel mis 
gecmis en iyi oyun olarak gdsterilen The Legend of Zelda: Ocarina of 
Time da bulunuyor. GoldenEye 007 gibi bir klasik de Nintendo 64'un 
"exlusive" yani ilk olarak sadece N64'e dzei olarak gikan oyunlanndandr. 
Nintendo'nun kartug kuilanan son televizyon konsoluydu. 1996 yilsndam 
2001 yihna kadar popiilerligini surdurdu. A^agidaki Nintendo 64 k!a- 
siklerinin hepsini 1000 Nintendo puam kargiliginda konsolunuza indire- 
bilirsiniz {Sin & Punishment ve Ogre Battle 1200 puan). 



Mario Tennis 

Eger isterseniz New Play 
Control! Mario Power Tennis'i 
almadan once bunu deneye- 
bilirsiniz. 



Ogre Battle 64: Person 
of Lordly Caliber 


Ogre Battle: The March of the 
Black Queen ve Tactics Ogre: 
Let Us Cling Togethenn 
devamL 



Super Smash Bros 

Super Smash Bros 
gilgmligmin itkayagi. 


The Legend of Zelda: 
Majora’s Mask 

Ocarina of Time’m gdlgesinde 
kalmi§ N64 nesli ikinci Zelda 
oyunu. 


Pokemon Puzzle 
League 

Dr.Mario'nun izinden giden 
Pokemon temali bir bulmaca 
oyunu. 


Mario Goif 

Mario karakterleri ile bezeli 
zevKEi bir golf oyunu, 
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Kadir Qakfr 



Cruis’n USA 

Amerika'yi bir ba§tan digerine 
kat ettiginiz bir yari§ oyunu. 
Tam yari§ degil ama arcade 
tarzmda... 



Sin and Punishment 

§imdiler Wii'de ikindsinin 
firtmasi eserken birincisini 
neden indirip oynamayasinaz... 



1080°: TenEighty 
Snowboarding 

Cok oyunculu bir snowboard 
oyunu, GameCube versiyonu 
1030° Avalanche da biiyuk itgi 
gormu^tu. 



Wave Race 64 

Buyuk ihtimalie Wii Sports 
Resoiftaki jetski yan^larma 
oncijluk etmi$tir 



Pokemon Snap 

Wii'nin resim gbnderme ozel- 
iikieri lie adeta yeniden dogan 
bir Pokemon oyunu. 



Kirby 64 The Crystal 
Shards 

Masahiro SakuraE'nin 
yonetmedigi yegane Kirby 
oyunlartndandtr. Kirby's 
Dream Land 3'un oncesini 
anlahr. 



Yoshi's Story 

SNES igin geli§tmien Super 
Mario World 2: Yoshi's 
Island’in bir devamr sayslabilir. 
Mario'nun ve Miyamoto'nun 
oimadigi ender oyunlardandtr. 



F-Zero X 

Wit tkstnda beredeyse her 
konsolda tekrarJanan h]zli ve 
zevkii biryan§ oyunu. 



Paper Mario 

GameGube’deki devanm Paper Mario; The 
Thousand-Year Door, Wii'deki devanm ise 
Super Paper Mario’dur, Bu muthi^ seriyi bu 
oyundan ba^layarak oynayabiiirsiniz. 



Lylat Wars (Star Fox 64} 

Oyuncular icin unutulmayan karakterlerden ve 
fenomenlerden olan Star Fox 64 bugunlerde 
3DS ile yeniden hayat butmaya hazirlamyor. 



Mario Kart 64 

Her bir versiyonu mutlaka denenmesi gereken, 
turn Mario karakterlerini bir arada 
bulabileceginiz gilgm bir yari§ oyunu. 



Super Mario 64 

3D platform jannm 
yaratan ve oyun tarihinin 
M 6ncu ,r oyunlanndan 
kabul edilen bir klasik. 


The Legend of 
Zelda: Ocarina of 
Time 

Oyun tarihinin buyuk ihti- 
maile en iyi oyunu - ki 
bunda Super Mario 
Galaxy 2 ile yari§iyor. 
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On incelemeler 



Wii Party 

Yeni bir parti oyun gilginligi Wii'yi sarip sarma- 
lamak uzere. Bu gilginliga hazsr miyiz..? 



Donkey Kong Country Returns 

Donkey Kong'yn gilgm diinyasi bu muthi§ 2 
boyutlu platform ile gen donuyor. 



The Legend of Zelda: Skyward Sword 

Da ha fazlasim sbylemeye gerek var mi? 


igindekiler 

A Shadow's Tate 

Wii'deki bu benzersiz oyun tecrubesi 
“golgede kalmamair 

28 Final Fantasy The 4 Heroes of Light 

Sanki bir Final Fantasy iiretme makinesi 
olan Square Enix bizi her FF oyununun 
orijinalligi ile §a§irtiyor. 

85 Super Scribblenautst 

NDS'in en orijinal oyunlarindan biri olan 
Scribblenauts geri donuyor. Artik daha 
fazla kelimeyi ve sifat tamlamalanni 
anlayabiliyor, Qstelik de super! 



Epic Mickey 

Aylardir takipte oldugumuz Disney'in en 
gok beklenen oyunlarindan olan Epic 
Mickey'nin heyecan verici ayrmtilari yava§ 
yava§ belli oldu ve artrk bir on inceteme ile 
bu oyunla gergekten tani^manizin vakti 
geldi. 


39 Kingdom Hearts RE;Coded 



Kirby’s Epic Yarn 

Uzun suredir konsollara ddnOfu beklenen 
Kirby epik §irtnlikte bir oyun ile bekleneni 
gergekEe§tiriyor. 

Batman: The Brave and the Bold 
Metroid: Other M 

Bugune kadar hep zirhmin igine saktanan 
Samus'un ger$ek hikayesini dgrenmeye 
hazir olun. 

46 Golden Sun 
Golden Eye 
Sonic Colours 

52 Professor Layton and the Unwound 
Future 


Mario Sports Mix 
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A SHADOW’S TALE 


Tur: Platform Yapimci: Hudson Soft Yayimci: KONAMI 


Wi-Fi: Yok Kadir ? aklr 


A Shadow’s Tale 


Daha once hig oynamadiginiz 
turde bir platform oyunu 



A Shadow's Tale, sadece Wii’ye gikacak olan 
bir platform oyunu. Oyun Amerika'ya Lost in 
Shadow ismiyle ; Avrupa'ya ise bu isimle geliyor. 
Gldukga bzgun olan bu oyunun yapimcrsi 
Hudson Soft’un en bilindik oyunu Bomberman. 
Son yiliarda Hudson'dan bu kadar ozgun bir 
oyun gormeye altfkin degildik. Ancak A 
Shadow's Taie'da gorduklerimiz kar^isinda gok 
efkilendik. 

Oyun temel anlamda golgeler uzerrne Kurulu. 
Birgolgeyi kontro! ediyoruz. Kuleden kuleye, 
kutudan kutuya, platform dan piatforma sekerek 
ileriiyoruz ancak hepsi golge ustunde oluyor. 
Oyun boyunca tuzak golgeierden kagmak ve 
ffztk zekasim iyi ayarlamak gerekecek. Ba§ 
karakterin ona yardim eden siyah bir kelebegi 
butunuyor. Oyun sadece ilerlemek uzerine 
kurulu decjil, a rad a ge^itli platformlara dayali 
bulmacalari gozmeniz gerekiyor. Fizik gucunu 
kulianarak, kutulari ittirerek, kolu pevirerek, v$,, r 
Golge kapiianm kullanarak golge olmaktan 
gikabilir, normal platform gibi de oynayabilir- 
siniz. Ancak bunu sadece ionize yaradigi 
zamanlarda yapabilirsiniz. Oyunun tamami up 
boyutlu oldugu igin gblgeierin kontrolunde 
zorl a n m ay aca ks t n iz , 

Oyunun ba^langici ofdukpa ilging r birsovalye 
(veya gizemli bir adam) dzel bir kihg kullanarak 
sizi golgenizden ayinr. Gblgenizl alir ve bir 
kuienin tepesinden asagi dogru a tar, Gotgeniz 
bayihr Bir sure sonra, bir kelebek gelir ve gol- 
genizi uyandinr. Uyandigmizda, asagi 
du^tugunuz kuleyi gbrursunuz ve oyun ba§tar. 
Amacimz, bedeninizden ayrtlan gblgenizle 
bedeninize ula^mak yani kuienin tepesine 
tekrar gskmak, Yol boyunca kelebek size 
yardfmci ofacak. 

Nintendo platformlarinda denenmemi§ tiirdeki 
oyuniar gormeyi seviyoruz. Bu da onlardan 
bins]. Merakfa takip ettigimiz oyunu Konami 
201 Tin ba^inda Avrupa’ya getiriyor. Hudson r a 
neden Wii platformunu sectikleri soruldugunda 
sbyle cevap veriyor, r, bu projeye ballad igimizda 
Wii diger iki konsoldan daha populerdi. Biz de 
boyle bir oyunun populer bir konsolda olmasmi 
istedik". A Shadow's Tale, platform severleri 
ilging temasiyla ba^tan pikaracak gibi duruyor. 
Siz ne dersiniz? 



r 


Qiki$: Beiirsiz 2011 
Farkli oynarns tarzi 
Gizemli senaryo 
Teerubeli yapmnci 
Hudsonsoft 
Q Oyunun balm aca 
k isimlari yeterince 
tatminkar olacak mi? 


Platform 



severler igin umut verici 
bir oyun... 



/ 
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Tur: Parti Yapimci-Yaymct: Nintendo Wi-Fi: Yok Multiplayer: Var 




Wii'de arkada§lanniz veya ailenizle birlikte 
severek oynayacagimz siradaki oyun: Wit 
Party! Nintendo ashnda televizyon konsollari 
ipin up yildir parti oyunu ptkarmiyordu. En son 
2007 r de Mario Party 8'i gbrduk, Mario Party 9'u 
beklerken kar^ila^tigirmz Wii Party 
sandigimizdan daha eglenceli gorunuyor Dort 
kisiye kadar gokiu oynayabilecegimiz oyunlar- 
dan bazsianm inceledik. 




Wii-Mote'larimzi 
toparlaym, 
parti zamani! 
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Kadir Qakir 


Parti oyunlannin amacmt bilirsiniz, zaratilir 
ve herkes gelen zara gore ilerler, hedefe 
ula§maya gallon Zara gore hareket ettikten 
sonra geSdiginiz noktada gegitli oyunlar gikar. 

Bu oyunlar surekli degigir ve bire ug, ikiye iki, 
veya herkes tek oynar. Iginde yuze yakm oyun 
olmasi bekleniyor, bazilarindan bahsedelim, 
Ornegfn hassas bomba, herkes elindeki 
bombayi siradaki arkadagina verir, kimde 
oatlarsa o kaybeder, Wii Mote saklama; bir kigi 
dt§mdaki herkes odadan di§an gskar, odada 
KaIan oyuncu Wii-Motelan odamn ge^itli yerier- 
ne saklar. Diger oyuncular gelir ve Wii-Mote'tan 
gikan sese gore veya "sicak soguk"a gore Wii- 
Mote'u bulmaya galigir Bulan kazanir, bulama- 
yan kaybeder. Hayvan tamma, dort kigi elindeki 
WiiMote'tan gikan hayvan seslnden hangi 
hayvan oldugunu bilmeye caiigir, 

Devam edelim, oyunoular ellerinde fotograf 
makineslyle (Wii-Mote’la) gokyuzunden UFO 
gegmesini bekler. UFO hizlica gegerken herkes 
otograf geker. En iyE fotograf] hangi oyuncu 
gektiyse puam o alir. Ba§ka bir oyundan bahse¬ 
delim, bir ki§i ug kigiye dans ettirir, Wii-Mote'taki 
her tug bir hareketi temsii eder. Kalan oyuncular 
olatforma ctkan oyuncunun dans hareketlerinin 
aynilanm yapmaya galsgir, yapabilenler kazanir, 
yapamayanlar elenir. Ba§ka oyun; her oyuncu 
bir vagona biner, herkes vagonlanna yon verir, 
vagonlarin kargisina surekli engeller gikar. En 
sona kim kahrsa, oyunu ahr 
Biz oyunlardan ne kadar bahsetsek de, 
oyundaki atmosferi yansitamayjz, Gergekten 


egienceli ve Wii Sports Resort r taki gibs renkli bir 
atmosferi var. Tek ba^imza oynamak sikiGi 
olabilir, ancak arkadaglanniz veya ailenizle 
harika vakit gecirebilirsiniz. Wii Partyr 
Japonya’da gskbgi ilk haftada 230,000 satarak 
haftayi birtncilikie kapadu Eminiz Amerika ve 
Avrupa'da da milyonlar saiacaktir, Senenin 
sonuna dogru burada da gtkmasi bekleniyor. 
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Taplar, oyunumuzun meslek sistemi. Her 
karakter brr tap takabiliyor, bir tacin dort 
yetenegi var. i!ki hazirgeliyor, kalan Lipunu 
taplara mucevherler ekleyerek aciyorsunuz. Bir 
istisna disrnds taclarin yetenekleri kendine 
ozgu, o nedenle tacin avanlaj ve 
dezavantajlarmi iyice du§(jnmek zorundasimz, 
Mesleginize gore karakterin ozellikleri de 
degi§iyor. Bildiginiz Black Mage, White Mage, 
Thief vb. meslekierin yaninda Chemist, Hero 
gibi farkli mesleklerle de kar^ilafacaksimz. 

Savap sistemi tahmine dayali oldugundan herj 
an her duruma hazirlikJi olmalisimz. Oyle ki, 
karakterlerinizdeki e^yalar boss savaslarmda 
kritik nokta olabiiir. Yine eskilerde oldugu gibi 
kimi zaman deneme yanilma faktoru i§in ipine 
girebilir. Yanilma kismindan 
ho^anmayabitirsjniz tabii. Oyunu bitirdiginiz 
zaman gok giiplu bosslarla karsila^abilirsiniz, 
ayni §ekllde guglu e§yalara da sahip olabiiir- 
siniz. 

Final Fantasy: 4 Heroes of Light, birpok 
ybnuyle sizi eskilere goturmesiyle, farkli farkli 
karakter kombinasyonlanyla ve sadece karakter 
gucune bagli olmayan sava§ sistemiyle sizi 
kendine gekmeyi ba^arabiliyor. DS r ln ev 
sahipligi yaptigi onlarca RPG sizi doyumnadiysa 
ya da guglu bir alternate ariyorsaniz mutlaka 
tatmaniz gereken bir deneyim. 


^'NINTENDO 

On inceleme 


TOr: RPG > YapEmci: Matrix > Yayimci: Sqaure Enix > Multi: Var 




^ Oguzhan 


Maraba 


Nostaljlyi yasama zevki en iyi RPG turiindeki 
oyunlarda cikiyor. Kaginci oyunu olursa olsun 
Final Fantasy basinda geceierini harcamig, 
sokak lambasina sirtini dayayip Gameboy'da 
saatlerce Pokemon oynam s benim gibilerbu 
konuda bana hak vereceklerdir Cikart yeni 
oyunlarda eskinin havasim nadirer. buldugumuz 
a§ikar. FFtll ve FFIV yenfden yapimim yapan 
ekipten gelen tamamen yeni DS RPG’si 4 
Heroes of Light sizi eski gunlere gotlirecek. 
Konsolun ozeltiklerini kullanmasiyla oyun 
yaptsindaki yenilikleri saymazsamz, elinizde 
pok seveceginiz bir konsol RPG oyunu 
bulunuyor. 

Senaryo olayt anlatma amaciyla degil de, sizi 
bir yerden bir yere gdturme amaciyla konulmu§ 
gibi. Hikaye devam ettikge oradan oraya 
surukleniyorsunuz. Anlatimda bu apidan bapan 
yakalanmis. Oyunda kulianacagmiz dort 
karakter on dort yaprnda, kendi halinde ya§ayan 
Brandt, onu kendtsinin rakibi olarak gdren 
jusqua, prensesin kardepi Aire ve kraliyet 
askeri IJnita. Brandt, kuzeydeki cadmm esir 
aldigi prensesi kurtarmak igin krai tarafmdan 
gorevlendirilir. Yenilen cadi kdyu lanetleyip 
herkesi ta§a gevirir. Hikaye bu noktadan sonra 
dort kahramamn bir araya gelmesiyle devam 
eden olaylarzincirini konu aliyor. ilerlerken 
nereye gideceginizi biimediginiz antar olabiiir, 
Tecrubeli RPG oyunculan igin eksik kalan 
nokta lar yok, ilerlemeniz gereken her gey 
aslinda gozunuztin onunde, Qevredeki karak- 
terlerle konugmak onemli. gogu RPG oyunun- 
daki gibi gereksiz konugmuyorlar, onlardan 
onemli ipuglari ogrenebifirsiniz. Eskiden kaima 
<l kimi goriirsen konup’ 1 yontemini kullanmayi 
sakm unutmaym. Nereye gideceginizin ipucunu 
aldiktan sonra nasi I gideceginizi bulmak size 
kaiiyor. 

En can alici nokta oyunun bapmdan itibaren 
kendini belli ediyor, grafikler. Nepeli, capcanli 
bir renk figkrrmasi yapamyor adeta. Ruzgarla 


dalgalanan bitkilerle dolu^^^^r araziler, 
civardaki kasabalar civil civil bir dunyada 
oldugunuzun sinyallerini veriyor. Grafiklerin 
problem! zindan iclerinde ortaya gikabiliyor, 
zindana girdiginizde etrafm renklerinden hognut 
kalmayabilirsiniz. Yine de ; grafiksei anEamda 
boyle oyunlari bundan sonra da siklikla gbnnek 
isterdim agikqasi. 

Grafiklerinin kalitesini aynen yakalamaya 
ba^aran diger ^ey oyunun muzikleri, Muzikleri 
grafiklere benzetme sebebim guzelliklerinden 
ziyade ikisinin de guzel oldugu mekanlann ayni 
olmasi. Zindanlardaki muzikler sinir bozacak 
kadar tekrar edebilir. Tekrar etmedigini varsay- 
sak dahi zindan muzikleri iyi degil. Oralardaki 
sabir testlerini atlattiginizda atmosfere uygun 
melodiler karakterlerinize esltk edecek. 

Sava^ sistemi buyulerde yenilige MP 

yerine, be§te sonlanan AP sistemi var. 
Yetenekler bir He be§ AP arasinda degi§iyor 
Her tur bir AP kazamyorsunuz. Savunma 
yaparak guplu saldirilar ipin AP biriktirebiiirsiniz 
ya da geleni hemen kullanip gugsuz bir saldiri 
yapabi'lirsiniz. Oyun boylece size her tur segim 
yapma hakki tamyip oynam §taki strateji fak- 
torunun dozajini artttrarak sava§lan karakterin- 
izin gucunden pok sizin yeteneklerinize 
birakiyor, Sava§ta sinirlerinizi bozacak tek 
etmen otomatik hedef alma. Saldin, buyu veya 
yeteneklerinizi septikten sonra karakterleriniz 
saldinyor, siz ktmin kime hangi saldiriyi 
yapacagim sepemiyorsunuz. Oyunun 
saldinlann vuracagt dupmam kendisine gore 
sepme mantigmm pok azi aciklamyor. Ornegin 
buyu ve uzak mesafedeki dQpmanlari vurabil- 
ecek diger saldiriiar onceliklr olarak arkadaki 
du^manlara isabet ediyor. Ekibinizdekllere 
destek verecek buyuler kimin en pok ihtiyaci 
varsa ona gidiyor. Bu s isle min sorunlan kendi- 
nizi savunmaya paii§tigimzda kendini daha pok 
gosteriyor. 

Karakterlerimiz iferledikge yenitaplari oluyor. 


On Karar: RPG ve Final 
Fantasy severler ipin 
kapirilmaz bir oyun 
yolacaga benziyor 


Beklenu Seviyest: 


r 

Qrkip: 8 Ekim 2010 
Q Square Enix ve Final 
Fantasy kalitesi 
E3 Geni§ bir diinya ve uzun 
oyun suresi 

Sava§ sisteminin tahmine 
dayali olu§u 
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Kravatk bir goril ve onun §apkali kugiik 
§empanze dostu. Birkag muz igin atilmadiklan 
rnacera kalmadi. Ve tam 11 yil aradan sonra 
Donkey Kong ve Diddy Kong tekrar 
yagmur ornnanlan macerlarma geri 
donuyorlar! 

2011 yilinda tam 30 ya§mda 
olacak Donkey Kong. Otuz yd! 

Sadece segili oyun karakterlerinin 
ula^tigi bir ya§ kademesi bu. 

Pong, Pac-man, Space Invaders ve.. 

Donkey Kong tabii ki. 1981 yilinda 
insanlarm kar^isina gikti ve onlari 
aniden buyuledi. 2am an in 8-bit 
oyunlanndan kat kat daha 
egienceli bir oyunun ba§ro! 
oyuncusuydu. Yaptigi tek §ey, 
sevdigi kizr kagirip, onu tekrar 
ku llama ya gelen garip adama 
karf! korumakti. Su dev 
yaratigm tek sugu sevmek 
yank 


Kravatli bir goril ve onun §apkali 
kugiik gempanze dostu. Birkag 
muz igin atilmadiklari macera 

almadi. 


E^ofmanli o garip 
Jumpman adandaki 
Kugiik adama kar§i 
sadece yapttgi tek 
saidtn figilan 
yuvarlamakti. Ama 
bu ona yaradi, 
Amerika ve dunyanin 
turn insanlan onu 
yenmeye doyamadilar. 
Donkey Kong makinasj 
geyreklikler yiyen bir 
makinaydt. 










I 


I 



Donkey Kong o kadar gok sevildi ki Nintendo 
ona 'kotu adam 11 rolunun ona yank§ geldigini 
anladi. Gorilin gelecegi gokyetenekli ingiliz 
yapimcilara birakildi; orada tam aniamiyla yildiz 
oldu. 

1994'ten 1999’a kadar Rare Donkey Kong’ti 
mukemmel bir platform serisinde ya^atti: 

Donkey Country. DK64 ile beraber toplam 5 
Country platform oyunun yildizi oldu DK. 
Konu^an sevimli hayvanlar yaratma konsunda 
tam bir usta olan Rare stiidyolari, DK'yi yanhz 
birakmadi, bir suru arkada? ; bir aile verdi ona, 
Hatta yepyeni bir dtinman. DK artik kotu adam 
degildi, hatta kendisinin kotu adami vardi. K6tu 
adam ve onu izleyecek sonsuz, bucaksiz 
yagmur ormanlan. DK ve ailesinin evi yagmur 
ormanlan. Ruralarda sarmagiklardan atlayip 
ztplayacak, bol bol figi kiracak, kotu timsahlann 
haddini bildirecek ve tabiiki en sevdigi i§i 
yapacak: sayisiz muz yiyecek. Sonugta Mario 
ve Luigimin aftm paralari varsa DK ! nin muzlan 
vardi, 

1999'da serinin fuEl 3D oyunu Donkey Kong 
64, serinin son oyunu oiacak gibiydi, lakin Rare 
studyolari 3 sene sonra Microsoft saflanna 
katilmi^ti. Nintendo bu oze! seriyi herhangi btr 
studyoya birakmamaya karar verdi ve zamani 
gelinceye kadar rafa kaldirdi. Tam toza gomul- 
eoek derken Nintendo'nun en onemli parti 
studyosu olaganustu serisi Metroid Prime 1 ! 
bitirmi§tk Retro Studyolan, Bu son derece 
CaSifomia'Ii studyoya Nintendo bu onemSi onuru 
bah^etti: Donkey Kong Countery serisine 
devam yapmak. 

Donkey Kong Country, bir onceki oyun rakam 
kullanmadigi igin ve aradan 11 yi! gegtjgi igin 
'‘Returns' 1 , yani geri geliyor Hem de nasil geri 
geliyor! Donkey Kong 64'u bir yana birakin, 
Donkey Kong Country Returns, New Super 
Mario Bros Wli gibi 3D grafikieriie 2D platform 
anlaytstnj birteptiriyor. Evet, 2D platform! Ilk Lip 
Country oyunundan hatirladigimz her peyi 
Returns’te bekleyebilirsinizl Her §ey derken 
giizei peyleri. Donkey Kong Countryl DKC 
yapan §eyteri. Qunku gogu sey DKC Returnsle 
yok. §byle yani, DKC Returns hem bilip 
sevdiginiz DKC oyunu hem aym zamanda 
bambaska bir oyun. Nasil oiur yahu demeyin. 
DKC Returns tam oyle bir oyun. Goreoeksiniz, 

Herpey guzel bir tropik sabahla ballad l Deli 
goril Donkey Kong ^empanze dostu Diddy Kong 
ile ormanlarin derinliklerinde uyutlarken, en 
deger verdikieri §ey. muz stoklan ne olduklarini 
anlamadiklan feyler tarafmdan aglaria 
gaimirtar, Elinden muzu ahnan birgorili siz 
dufuniin. Oldugundan daha da deliyedonen 
DK. ufak dostunu da sirtina alarak muzlanm 
galan birsizlarm pegine duger. Bu garip htrsizlar 
kizgin maymunlarm peslerinden gelmelerinden 
pek ho^lanmazlar ve onlarm peplerini 
birakmalan igin ellerinden gelen ber^eyi 
yaparlar. Bu da dostlanimz igin gok daha bir 
maceramn baslangict olur. 

Donkey Kong Country Returns aynen serinin 
ilk oyununda oldugu gibi Donkey Kong-Diddy 
Kong ikilisiyle oynamyor. Donkey takmnm kaba 
kuvveti olurken Diddy gevikligi sagliyor. Yine 
hareketleri aym. Ikisi de yumruk atip 
ziplayabiliyor dallara, sarmapiklara tutunuo sal- 
lanabiliyorlar. Tahmin edin r butun bunlar 
Wiimote+nunchuck ikilisiyle oluyor Wiimote'u 
hafifge yukan dogru sallayin karakterziplasm. 
Donkey Wiimote ile nunehuck'j hizii hizli 
salladigimzda yeri tepelesin, Nirnchuck'taki 
analog He rahat hareket edin. Her$ey bu kadar 
degil tabii ki. Maymunlanmizin yenilikleri var. 
Diddy kendine bir jetpack almi§ ve bunun 
sayesinde gok daha yukarilara ugabiliyor. 
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Sadece bununla degil, dev goriJ arkadap im da 
yamnda gbturuyor. DK ise artik topa donusup 
yuvarlanabiliyor ve pempanze dostunu da 
uzerinde tapiyabiliyor. Ve onunde ne varsa kinp 
gepiyor Butun bunJan okuyunca kesin ; 'a-ha, 
Kesin bu yeni hareketler ipin karakter 
degi^tirmek gerekecek ' 1 diye dupunuyordur DKC 
nayranlan Ama i$ oyle degil. Yammza bir 
arkadaptnizi alip beraber co-op oynuyorsunuz 
oolumJeri. Tekiniz DK digeriniz Diddy oluyor ve 
ayri ayrF dzellikierinizi kulJanarak bolum ustune 
bolum demlyorsunuz. Biriniz blunce digeriniz 
onu DK variftnin ipinden tekrar pikarablliyor. 

Aym New Super Mario Bros Wii gibi. Aynca DK 
, e Diddy arasmdaki etkilepim son derece komik 
durumlar yarattyor. 

Oyun bildiginiz DKC oyunu ama aym 
zamanda pokfarkii goztikuyor. Qnceiikle 
Rare'nin yaratmip oidugu o §irin crvrl civil dunya 
;ok artik. Daha tropikai, daha natural, daha 
clddi bir DKC sanki. Rare emeklisi usta bested 
David Wise’in pirin melodileri pok farkli bir 
bipimde gliyor, aym degiller. Onun yerine aym 
melodiier reggae ve calypso gibi tropikai muzik 
Uirlerinde duyuluyor, Shigeai Miyamoto Wise 3 in 
buy uk bir hayrant ve oyunda muzigin hem 
deglpik hem onun melodilerini hatirlataoak 
olmasini istemip. Ve dupmanlar degisen diger 
bir bzellik. Artik sevimli timshlar olan Kong pete- 
sinin rakibi “Kremlingler* yok, Artik Tikiler var. 
ne mi onlar? Geleneksel Hawaii maskeleri ve 
canltlar. Eger Playstation : da Crash the 
Bandicoot’u oynadiysamz konupan Tiki’ler 
hakkmda bilgi sahbisinizdir. Ama burada koto 
olan onlar, muz Ian galanlarda, Ve son derece 
zorlayici dusmanlar. Bu garip maskeler nereden 
geldiler ise yanlarmda korkunp canavarlarmi da 
getirmipler, sonraEan kahramanlarirntza 
zorlayici bosslar ofarak gikacak canavarfar. 

Vine DKC klasigi oidugu gibi hepsi birbirinden 
farkli, sadece geiene gegene yumruk atmak ipe 
yaramayacak. 

Oyunun en onemli taraflarmdan biri oyunun 
dizayni. Artik tamamen 3D grafiklerin olmasi 
DKC 3 i bambapka bir boyuta tapiyor. Hayir, 
Donkey Kong 64’te ofdugu gibi degil. Oynanip 
tamamen 2D, hep dyle kaliyor. Ama birden 
fazla plan var ve DK o zeminden bu zemine 
atliyor. Tabii ki emekter “cannon barreHeriyEe. 
Evet, igine girdigimizde bizi bir digerine firlatan 
ftgilar yine oyunda, Bagka neler mi var eski 
oyunlardan? Toplanabilen K-O-N-G harfleri, 
□olca muz (Tikilerin yolda dtigurdugti tahmin 
ediliyor), ziplama traplenleri, sallanma 
sarmagiklan, korsan gemiEerL,, DK eskilerden 
Kalma berseyi kullanabiliyor yank Ama herpey 
DK ve Diddey r e kalmamip. Bolum dizaynEari 
jinamik, yani oyuna 90 k pey katiyor. Gemideki 
:oplarm patlamasi, antik bir tapinagm bapiniza 
yikilmasi, arka plandaki bir Kraken’in kollanni 
size agresif birsekilde savurmasi... Yetmedi 
mi? Gun batimmda gegen ve kip bdlumleri de 
/ar ki oynamsa son derece etki ediyorlar. 

Mesela gunbatirmnda sadece DK’nin, Diddy'nin 
/etum dupmanlarinin gdlgeleri gbzukuyor 
oyun 90 k daha karmapiklapiyor. Tabii 3 DKC 
oyununda klasik olan maden arabasi bdlumleri 
de oyunda, Maden olmadan DKC olur mu? 
Ofmaz!!! 

Oyunun grafiklerini merak edebillrsiniz. Ilk 
cyun 1994’te giktigmda herkesi resmen 
buyulemifti, ilkei 3D grafikleri vardi oyunun, ani- 
masyonlar doneme gore essizdi. Bugun 
Returns Wii’ye geldigi igin tabii ki aym etkiyi 
..apmayacak, fakat bu oyunun asla kotu grafikli 
oldugu anlamma gelmiyor. Retro Studyotan 
Metroid Prime serileriyle grafik konusunda 
-endinE gdstermi^ti. DKC Returns da her 



Donkey Kong Country serisini hatirlayahm 


Donkey Kong Country (SNES, 1994, Rare 
StudyoEari) 

Serinin ilk oyunu. Miyamoto tarafindan 
hayvanciklarla arasi 90 k iyi olan Rare’e 
yaptinlmi^ti. O mukemme! muzikleri, super 
3D grafikleri ve sevimli Diddy Kong'u bizimle 
tamstiran oyundu. Rare basi Tim Stapler 
oyunun uzerinde tarn 3 yil ugrasmi§iL Oyun 
du^man oiarak kotu timsah 9 etesi 
Kremtinglerin Kong’lann muzlanm 
9 almasinin ardindan DK ve dostunun 
maceralarim anlatiyor, Hayvanlar aleminden 
birsuru karakter onlarin yolculugunda 
yardimci oluyoriar. Oyun SNES’in en gok 
satan oyunu olma Cmvanma sayip. 9 
mityonun ustunde satmifti. Ozellikle oyunun 
anavatani ingiftere'de. Oyun 2003'te GBA’ya 
9 ikti. 



Donkey Kong Country 2: Diddy's Kong 
Quest 

Ilk oyunun mukemmel ba^arisindan sonra 
Rare hie bekiemeden 2.sinin yapimma 
basladi. Oyun heryonden ilk oyunu afan bir 
oyundu. Daha ho^ grafikler, daha uzun ve 
cok daha zor bir oynam$. Bu oyunda 
Kremling lerin ba§i Kaptain K Rool muz 
yerine DK’nin kendisini kaginr, Diddy Kong 
en yaktn arkadastni kurtarmak igin gok zorlu 
birhtkayeye atilir. sevgilisi sangin Dixie Kong 
ise Diddy'i bu macerada yanfiz bfrakmaz. 
Oyun satis rakamlari konusunda i (kin den hip 
geri kalmadi. 3 milyon satti. GBA : da 2004 r te 
pikti. 


Donkey Kong Country 3: Dixie Kong s 
Double Trouble 

Ilk iki oyunun devasa ba^arismin ardindan 
3. oyunun gelmesi kacimlmazdi. 1998'da 
ptkan oyun bu sefer hem DK hem de Diddy'i 
kahraman oiarak kullanmiyor. Onun yerine 
dixie’nin pocuksu yegeni Kiddy Kong var. En 
azindan DK kadar guplu bir goril olan Kiddy 
Kong ve Dixie Kong r DK ile Diddy’nin tatil 
yaptiklan adaya gitmeye pafFftrken en buyiik 
d tinman Ian K Rod korkunp bir robot otan 
KA.OS ile d tiny ay a teror salmaya paliptEgFna 
tamk oluyoriar. ikisinin macerasi bu mekanik 
sorunun pe$:ne dupmekle banian Sati^larda 
ilk ikisi kadar olmasa da 90 k ba^anhydi 
ucuncu oyun. GBA portu 2005’te geldr. 



Donkey Kong 64 (N64) 

Serinin pikmr§ son oyunu. 1999'da pikan 
oyun bir ilki kuliamyordu: N64 Expansion 
Pack, Bunun sayesinde sistem daha 90 k i$E 
kaldirabifiyordu. Aym ekranda birsuru 
dugmanm gbrulmesi buniardan biriydi. 

Hikaye yine benzer, K Rod yine Kong 
Adalarmi yok etmek tpin ^eytani plan yapiyor 
ve bizim takimimiz full 3D ortamda onu dur- 
durmaya caitsiyorlar. Oynani? oiarak Banjo 
Kazooie ile resmen aym olan oyun tam 5 ana 
karakter ioeriyor. Donkey Kong, Diddy Kong, 
Dixie Kong, Lanky Kong, Tiny Kong, Chunky 
Kong. Oyunun pahah olmasi onecekiEer 
kadar satmasim engeliedi ama yine de 
milyon barajmi gepti, Oyunun ne portu 
yapildi ne de Virtual Console 3 da pikarildi. 


Nintendo ilk parti oyunu gibi resmen sistemi 
zorluyor. Karakterler super goriinuyor. DK, 
SSBB’deki haiinden daha iyi. Animasyonlar 
harika, dupmanfar super dizayn edilmip. 
Dinamik arka planlar hay ran birakici. 

Donkey Kong Country Returns bize doksanli 
yillari evEerimize bol muz ve tahta frpi lie geri 
getirecek. Evet, yine DK ve Diddy 
oyunlarirmzda bap rolde (diger Kong'la r oyun 
icin duyrulmadt) veen zorlusundan bir 
maceraya atthyorlar Evet, zor. Qokzor. Serinin 
diger oyunlari gibi. Zamanmda butona basmak. 
dikkatlice ucurumlarin uzerinden atiamak, 
defalarca aym boss 3 u denemek, Tam bir 
hardcore Nintendo fani ipin. Zorluklardan 
yiimayanlar ipin. Defalarca aym bolumij den- 
emekten sikilmayanlar ipin. Muz yemeyi her 
§eyden seven ler ipin geliyor. Kafasmda DK 
Rap'i palanlar ipin geliyor. Kip 2010 ? da geliyor. 
Beklemek guzel olacak... 


cu 


Qikip: Kis 2010 
Retro Studios'un 
elinden pikacak 
olinasi 

Muhte^em grafckler 
ve yaralici bolum 
tasanmlari 

"L Donkey Kong Country 
serisinih muhtepem 
geri ddnii^u 


Kaptnlmamasi 

BekEenti Sevi\ 

gereken mtithtp bir 

™ 1 K *] 

deneyim olacagi garanti... 
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Efsanelerin kolay yaziimadtgjni soyierler. Son 
birkag senedir buna bizzat sahit oluyoruz. 2007 
yilindan beri Eiji Aonuma veya Shigeru 
Miyamoto'dan Wii r ye gtkacak Zelda oyunu igin 
detay bekledik, "tki buytik ismin de agzt o[duk 9 a 
siRe oidugundan iki sene sonra sadece tek gizim 
gdrebildik, o da intern ete sizmasaydi, eminim 
daha 90 k bekieyecektik. Twilight Princess'in 
ustune iki DS oyunu goriip, Wii oyunu olarak 
side bir §ey oimamasi hayranlarm tepkisini 
topiamuptr ki Zelda hay ran kitlesini az 90 k bilir- 
siniz, buyuk gogunlugu zor begenir, bazilari 
online ne koysaniz begenmez. Detune brr de 
TP yapim a§amasim gbz onunde 
bulundurursamz, bekledikge olumsuz 
dii^unmek normal bile gbzukebilir. Neyse ki 
bekledigimize degdi ve efsanenin yeni halkasim 
E3 2010'da gormu§ olduk. 


Goze 9 arpan ilk bzellik grafik stili oldu. 

Yeti§kin Link tie cei-shade grafiklerin 
harmanlaninca ortaya harika bir dCinyanin 
gtktigint soyleyebriiriz, Grafiklerin bbyle 
olmasinm iki temei sebebi var. Birtncisi, 
Miyamoto'nun em pres yon izm sevgisi. Ninten- 
docular bilk, Miyamoto neyi seviyorsa, neyie ilg- 
ileniyorsa ya yeni oyunlarma ekler, ya da 
onunla ilgifi yepyeni yaratics bir oyun yapar, 
jkincisiyse du§maniaria sava$r daha etkiieyicr 
krlmak \$m. Yapmncilara gore bu stil hareket ve 
detaylan vurgular nitelikteymi§. Bunfara ek 
oiarak f her Zelda oyununun kendine has bir 
tarzi oimasim gerektigini du§unuyoriar Bunun 
dogrulugunu gdrmek jg-in ev konsoilanna gikmi^ 
son ug Zelda 1 ’ya bakmak yeterli olaeaktir. 

Oynam^in ne kadar yenilik igerip igermedigi 
oyuna baki$ apimza bagli. Eger oynanr§ 
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gosterilmeden once o u?uk dedikodulann dogru 
olmasim isteyenlerdenseniz {kihpsiz Link, hi? 
zindan o!mayi§i r vitality sensor uyumlulugu vb.) 
dogal olarak hayal kirikligma ugrami^smizdir. 
Skyward Sword, birebir bareketler i?in Wit 
Motion Plus kullanacak. Link du?manlarina 
kiliciyla saldirirken siz Wiimote iie hangi kill? 
hareketini yaparsamz o da aymsim yapacak. 
Kihcimzsn bzel ataginr kjlici yukari katdinp 
enerji toplayarak yapacakstmz. Benzer §ekilde 
nunchuok'i kalkan olarak kullanacaksimz, 
elinizde ger?ek bir kalkam tutar gibi. Kiasik 
Zelda e^yalari yine oyunda, yeni esyalardan 
istedigimiz yere ucurabilecegimiz bocegimiz ve 
kirbacimtz var, kirba? Spirit Tracks : e gore farkii 
gozijkuyor ve ondan daha i^levli olacaga 
benziyor. E§y alarm kontrolune gelirsek, hepsi 
Motion Plus kullanmaya gerek duymayabilir. 
Hareketlerin ger?ek?i otmasma sevinmeyenlere 
§unu sbylemeliyim, abartmadan, dogal 
oynadiginiz surece sacma pozlara girmiyor- 
sunuz ve yorulmuyorsunuz, sdyledigim sadece 
Zelda degil butun Wii oyunlarinda geperii. 

Gene! olarak eglenceye, detaylara onem 
verilecegi ve oyunun derin olacagi gokga 
vurgulandi. Fakat harita buyiiklugunun Twilight 
Princess kadar biiyuk olmadigi soyleniyor. 
Harita. zaman kaybimzi en aza indirecek 
§ekilde ta$arlanmi§ oiacak : yani gideceginiz 
yerlerin takibi onceki oyunlara gore rahat 
olacak. Akla kinrti zaman kbtu dii§unceler getire- 
bilen bu delay la r “Acaba oyunu 
basitleftirecekler mi?" sorusunu ister istemez 
sorduruyor. Kisisel gbru^um Aonuma ve 
Miyamoto nun Zelda’yi Kesinlikle ana yapi 
olarak bozmayacagi ybnunde. Oyuncuya rahat 


bir deneyim sunmak istiyorlarsa yapiyi degil T 
genelde bo§ yere srkinti veren §eyleri 
rahatla^tinp ah^ttgimiz efsaneyi bize 
ya§atabileceklerini du^unuyoru m. 

Skyward Sword hikayesiyle de ilgi ?ekmeyi 
ba^anyor. Gokyuzundeki Skyloft adasinda 
gunluk ya§amim siirduren Link, bir sekilde 
{oynayarak dgrenecegiz) Skyward Sword lie 
ilgili olayin sonucunda Skyloffun altindaki 
Hyrufe : u ogrenir. Kbtu gu?ler tarafindan 
ybnetilen Hyrule'u ziyaret eden Link, oyun 
boyunca HyruIe-Skyloft arasmda gidip gelerek 
kbtulugu uzakla§tirmak zorundadir. Adi ge?en 
Skyward Sword ashnda Zelda hayranlarmin ?ok 
iyi bildigi Master Sword, Oyunumuz, Master 
Sword 1 tin nasil Master Sword oldugunu anlata- 
cak. Ilk gizimde gordugumuz ruh benzeri §ey 
Skyward Sword r un insansi formu. Kendisi 
Linkln rehberi olacak, Hikayenin gegecegi 
zamanin Ocarina of Time oncesi oldugu 
dogmlandu ayrica Zelda oyunlannin hikayeler- 
ine gore kronolojik siralamasim oldugu tekrar 
ifade edildi. Biraz ara^tirmayia internette 
onlarca hayranin kendi kafasindan olu^turdugu 
kronolojik siralamalara rastlayabilirsin \z 
Hayranlar gergek listeyi gatlarcasina merak 
etseler bile Miyamoto gergek siralamayi 
agiklayacaga benzemiyon 
Sonbahar mevsiminde patlama yaratacak 
Nintendo oyun lari yuzunden efsane bizi 2011 'e 
kadar bekletecek. Yaptm sureci sonlanana 
kadar oyunun mumkun olabiidigince 
mukemmelle§tinlmesini beklemek sanmm 
gimdtlik yapacak tek sey. Tabii teoriler uretmeyi, 
kendi tarih gizelgesi olu§turma denemelerimizi 
saymazsakl 


Qiki§: Belirsiz 2011 
Guz a! ici cel I-shade 
grafikler 

Wii Remote Plus ile 
giiglenen kullanim 
se?enekleri 
' S3 Kon(roller iddia 
edildigi kadar iyi 
olacak ini? 


On K, Muthif bir 
Zelda efsanesi daha 
Wii'de boy gostermeye 
haziriamyor! 
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SUPER SCRIBBLENAUTS 








Scribblenauts, Nintendo DSln en baganli 
uguncu parti oyunlan arasinda yer aliyor. 
Nintendo yapimi olmayan, birgegmisi olmayan 
ve sifirdan yaprlrm§ bir oyunun bir miiyondan 
fazia satmasi imkansiza yakindir, ancak Scrib- 
blenauts bunu bagardc Peki populerlik ve satis 
konusunda oldukga basarii oimasimn sebebi 
neydi? Cevap: oyunun daha once hictir oyunda 
denenmemis gahsrna manage aklina gefenr 
yazarak goz! Cmekle acjklarsa-'. : > daha 
aniasftir. Ornegin abac n tepesindek ; idizs 
afmaniz gerek, bunun igin du^unuyorsunuz ve 
aklmiza merdrvenie csxmak geliyor, GyJeyse 
merdiven ladder, yaziyor ve ekranda beliren 
merdivene binerek yildjzi akyorsunuz, 

Bu dzgun oyun pikttktan sonra oyunla ilgiti 
bazi elestiri ve fikayetler oldu. Bunlarin en 
basmda kontrol sorunu geliyordu. Ekrana 
gagirdjgimz cisimlerle birlikte. ba§ karakter 
Maxweil'in kontrotuniin aym anda olmasi isi 
zorlastmyordu.. Bir diger scam da her 
istediginizi yaparmyor olrrfanizdi, ornegin 
ssfatlar j§]enmyordu, DS igin yeni duyurutan 
Super Soribblenauts bu iki soruna da gozurn 
getirmeye haziriamyor. Artik hem kontroller 
yenilendi. hem de sffatiar igler hale geldi. 
Ornegin yeni oyunda kanatli inek bile 
gagirabilirsiniz (winged cow)! 

Yenilikieri agikhk getirelim. Ilk oyunda bir 
i$fevi olmayan stfatlar, bu oyunun en onemli 
yenilikterinden birisi. Ssfatlar o kadargeni§ kL 
jpunlan gagirabrimeniz mum kiln: si^man inek, 
ta$a donrnii§ inek, yanan inek, robot inek, 
pizgisel inek (bu bilgi basma verilrni^tij. Hatta 
abartip butiin safatlari karistsrip hem airman 
hem ta§a donmits, hem yanan hem de robot 
goruniimlu tek bir Inek pagirabilirsiniz. Olay 
budur yank Bir diger yenilik olan kontroifere 
ge^elim. Maxwell's yon tuflanyla (d-pad ile) yon- 
lehdirebiijyoruz, Oyundaki kamera sorunlannsn 
duzeltildigi belirtifiyor. Ornegin kamera yj bir 
ye re goturdugiimuzde otomatik olarak basa 


ScribbSenauts, Nintendo DS'in en basan don- 
meyecek. bu bazen ilk oyunda sir;;- bozucu 
oEuyordu. Bir diger gelisme de Sonbblenauts'm 
fizik anlayisi- Cislmfsrdah 2 <li bi r sskilde 
fizige uyum saglsyacak ilk oyun a gore 
10,000’den lazta >eni ke ime ve ;2G yens bdlum 
bulunacak. 

Super Scribclenauts'taks yen: kfer buniarla 
s.rii deg/ Oynams icensmde bizs yardtmct 
olacak bir xlcl ssstemi rrevout. Professor 
^ayton'daki gibi yani. Kendi bolumierimizi 
yaratirken d aha gel ism segenekler bizi 
bekliyor olacak. Yapimciss 5th Ceil, Super 
Scribblenauts'in rahatlikla ilk oyundan daha 
kolay oldugunu dile getirebiliyor. Bunun igin ver- 
dikleri ilk sebep, duzelen kontrol sorun Ian. Bu 
safer sifatlar da devreye girdigi igin bizden iste- 
nenlerdaha farkfi olacak, Bakalim ikinci oyun 
gergekten beklentilere kar^sJik verecek ve 
onemli sorunlarindan kurtulacak ms? Bunu sene 
sonunda antayacagiz, Amerika'va 26 Ekim’de 
gikacak olan Super Scribblenauts'm da Kasim 
veya Araiik gib! Avrupa p da olmasi bekleniyor. 
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On Inceleme 


g?ikiBelirsiz 
E3 Kontrol sorunu nurt 
duzeftiiecek olmasF 
Qj Sifatlar ve pek gok yeni 
kelime tansyor olmasi 
E3 120 yeni bolum! 
10,000'don fazla yeni 
keltme beklentilerimizi 
kar^ilayacak mi? 


On Karar: Yenilenmi? half 
ile goniiUerimizi yeniden 
fethedebilir 


Beklenti Seviyesi: 






























































TQr: Aksiyon Macera Yapimci: Junction Point Yayinci: Disney Interactive Studios - Multi: Yok 



System Shock, Deus Ex gibi unutulmaz PC 
oyunlan Warren Spectorun ne kadar efsanevi 
oldugunu anlatmaya yetecek 2 oyun. Ama bu 
ikisl ne kadar kompleks, yeti§kinlere gore ama 
bir o kadar kusursuz olsalar da ikisi de 
Warren 3 in hayati boyunca yapmak istedigi oyun 
degildi. Spector, taa gacuklugundan ben gizgi 
film hayramydi. Biitun gizgi filmier! severdi ama 
Walt Disney gizgi fikmlerinin yeri onun i$in 
farkhydi. Mintendo'ya ?ok hayranhk duydu, 
onun siradi§i tarzindan. Bir suru girifimi oldu 
bdyie bir oyun yapmak \g\n ama hi 9 bin ba§anli 
olamadi. Kafasina koymu^tu, bir oyun 
yapacakti, kahramam tarihteki en onemli 
kahraman olacakb. Kar§isma o superfirsatm 
gecmesini bekledi. Sonunda o bekleme am bitti 
ve kendini Nintendo ve Disney in birle^tigi 
noktada buldu. 


Mickey Mouse. Koskoca yirminoi yuzyihn 
i butun gocuklannm tanidigi biri: iki dugmeli 
^ pantolon, iki ayakabbi, beyaz eldivenler, 
Kuyruk, koca iki kulak ve siyab bir burun. Walt 
Disney in Ub Iwerksin ofisinde 1926 yilmda onu 
yaratmasi 10 saniye surmu§ ama tarn 84 ytl 
zirvede kalmif bir fare. Her isl yapabilen, gemi 
kaptanligmdan glftgilige, doktorluktan piiofluga. 
Tonlarca arkada$ edinmis, onu asla 
birakmayan arkada^lar. SQG’iin uzerinde Qizgi 
fjlmin yildizi olmu? r gizgi romanlan 10000'in 
iizerinde fasikulu olmu§tur. Adina dev eglence 
parklan yapilmi^ ve bu parklar dunya 
gocuklarmin gidebilecegi en buyiik ve harika 
parklar olmu^tur. Her i§te son derece ba^anli 
olmu^tur yani. Bir alan hang. Video oyunlari. 
Her ne kadar ba^arili veya ba^ansiz Mickey 
Mouse video oyun denemeteri yapildiysa da 


Linlii faremiz kendini gergek anlamda oyun 
diinyasinda gosterememi^tir. 2010'a kadar. Bu 
yil Mickey kendisini “epik” bir §ekiide video 
oyununda ba§rolu ahrken bulacak. 

Epic Mickey, yillardir Disney'in oimasim 
Istedigi bir oyundu. Mickey ba^rolde olacak 3 
oyun bambafta bir tarzda oiacak ve Disney 
dunyasmm hig gbrtnedigimiz yiiziinu gbrecegiz. 
Karaniik, esrarengiz ve renkli. Koyu renkll 
Ugu§an renkler, birbirine girmi§ dunyalar, ne 
oidugu belli olmayan garip cisimler. Ama hepsi 
birismi pagiriyor; Disney. Oyunun konsept 
arflan gok farklt bir rotayi i§aret ediyordu. Ste- 
ampunk adiyia tabir ettigimiz bir suru mekanrk 
zamanzingonun arasinda fantastik bir yolculuk. 
Karakterler bile metaldem uguk a^mya kapmi§ 
mimariler, son derece akillica kullamlmis renk 
paletlerl Bunlarin gikaeakoyuna aitolmalan 
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kesin degildi, Spector oyunun 50 k geni§ bir 
kitleye hi tap etmesini istiyordu, video oyunlarina 
ve Disney' e deger veren, bu konuda neyin ne 
oldugunu anlayabilen bir kitle. Asia casual degil, 
oyunun “oyun" olmasmda israrliydi. Ve core 
kitle de degil, oyunun kapilarmm agik kalmasi 
en onernli §eydi. Oyunun gikan ilk ekran 
goriintuleri uzerinde fazla gali§ilmami§ basit bir 
Mickey platform oyununa benziyordu. Aldigi 
kdtu tepkHeri ve ilk gikan harika artwork leri geri 
isteyen ele^tirileri tek tek dinledi Warren 
Spector ve ES’te oynanif mi gosteridigi o super 
oyunu bizlere tanitti. Epic Mickey hem art- 
worklerindeki esrarengiz ve “trippy 17 havasim 
koruyacakve renkli ahciligim da buna 
ekieyecek, 

Warren Spector oyunun mukemmel olmasmt 
kafastna koymu§ bir kere. Istedigi §ey Super 
Mario Galaxy + Legend of Zelda + Deus Ex gibi 
bir §ey, Yani her anfamda ozgur bir oyun. 
Disney-in unutulan karakterleri yonetimini ele 
gegirmi§ bamba^ka dunya var. adi Wasteland. 
Hertiirden unutulmu§ Disney olu^umu burada. 
Van karakterler, sevilmeyen tipler. kapatilan 
Disneyland sergileri... Oswald the Rabbit 
mesela. Kendisi aslinda Mickey Mouse'den 
once varolan bir Disney karakteriydi. Fakat Walt 
Disney, kendi studyosunu kurdu ve Oswald’nm 
yaym bakfari ba§kasinda kaldi. Sonra Mickey 
geldi ve Oswald unutuldu. Kiskanplik onda 
cuyuk bir nefret uyandirdu Wasteland 3 ] n 
kontrofu onun eline gegti. Ve daha kdtii §eyler 
olanliyor oyunda. Kendisi Kara Golge (Phantom 
Blot) veya Barut (Pete)'den farkli olarak bu 
cyunda buyiik du^mammiz. Anna sanmaym 
Mickey pelerinli super kahraman. Aynen Deus 
Ex 7 te oldugu gibi Mickey’in davram§lan oyunu 
sekillendiriyor, Yani bir iyiiik/kotuluk 
derecelendirmesi var. Konu^malar da bol 
segenekli, ne diyecegimiz bize kalmts. Bu 
karanlik ve tepetaklak dunyada tabii ki Mickey 
’..louse bizim bildigimiz Mickey Mouse degil. Her 
fur §eyi yapabilecek bir fare. 6 rnek olarak 
du§manlari haklamak yerine onlarla 
anla^abilirsiniz buyiik bulmacalan gepmek igin. 
Tabii bunun sonunda yava§ yavas “antl- 
kahraman 11 tarafma gegmip oluyor Mickey. 

Haydi, Epic Mickey'in en dnemli tarafma 
sakahm: Oynanifina. Her §ey bir kenara, 
ozunde saglam bir 3D platform oyunu Epic 
Mickey. Yani bildiginiz her turlu platform ogesi 
var. Ziplama, kopma, vurma-pataklama, can 
alma... Mickey bunlarin hepsini yapryor. 

Sonupta oda bir platform oyunu kahramanr, 
-akat bu fare 90 k farkli bir silah kullamyor Bir 
■irga ? pizgi filmlerin yaratilmasindaki en dnemli 
3 ere 9 . Bu firpa sayesinde Warren Spector 
oyuna 90 k istedigi The Legend of Zelda tad] 
katiyor. Ftrca her ipe yanyor. Bir savurma 
duprrtanlari yokediyor, bapka bir renk ise onlarin 
sizin tarafinizda savapmasina sebep oluyor. 
Oyun ilerledikpe farkli renklerin savap sirasinda 
gok degi§ik efektleri oluyor. Firga sadece 
dufmanlar ipin degil. Mickey yolunu bulmak igin 
de firpayi kullamyor. Bir bdliime bapiadigimz 
zaman etrafa bakiyorsunuz ve ilerleyeceginiz 
hie bir yer gdremiyorsunuz. Ne mi 
yapacaksmiz? Etraftaki boya tankmdan 
firgamza boya aktaracak ve bu boy ay 1 
dilediginiz gibi kullanacaksinsz. Havada asili 
ptatformlar, merdivenler, asansdrler, herseyl 
firgamzla boyayabilirsiniz. Am a unutmaym r 
kisitli boyamz var ve guvenli bir pekilde 
ierlemek ipin sepimlerinizi iyi yapmalisimz. E3 
demosunda bulmacalann zorlugu hakkinda 
saglam birpey gorulmedi, sadece basit platform 
yaratip uzehlerinden atlama, ama Spector bize 
garanti ediyor, kafamtzi saatlerdir kurcalayacak 
sorunlar tarn oyunun ipinde olacakmif. 
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Mad Doctor 1933 tarihli ayni isimli kisa 
gizgi filmin kotu ad ami, Plulo'yu kaginp 
uzerinde deneyler yapmak tsteyen bu deli 
doktoru Mickey Mouse durdurup kopegini 
kurtariyor. Ama Epic Mickey'de i§ler □ 
kadar kolay degil. Mad Doctor 
Wasteland’daki onca zamazingonun 
yaraticisL Mickey 1 ] sayisiz bubi tuzagi 
bekliyor... 


Oyunun E3'te gosterilen demosunda surpri- 
zler de vardi. En son Super Mario Galaxy 2 7 de 
gosterilen, Metrold: Other M lie bayagi 
populerie§ecek olan 3D oynani^in ipinde 2 D 
bblumler. Hem de harika bir tema ile,. Mickey’in 
ilk kisa gizgi films Steamboat Wiliie’de tamamen 
siyah beyaz olarak bubar gemisini nehirden Her- 
letmeye gaii^iyoruz. Tabii Mickey Mouse' nin 
beialisi Barut (Pete) bu bolumde ana 
du$mammiz. E3 : te gosterilen bu demonun 
yaninda oyunda daha 90 k 2D oynani^li bolum 
ve Disney 1 den surpriz anlann bizi bekledigini 
soyltiyor Spector. Aynca oyun Steamboat 
Willie'den daha fazla Disney fanatiklerini 
memnun edecek nitelikte. Toplayacagimz 
K co!lectible jr lar s Disney evreni hakkina art r 
bilgiler ve daha fazlasim acacak, 

Peki ya bu epik Wii oyunun grafikleri nasil 
gomnuyor? Yazmm ba§inda size bahsetmistim, 
hani mukemmel artworkler ,L eh i§te' r ilk ekranlar 
diye. E3 demosu byte ki, artwork gizemliligini, o 
ekranlann renki sevimltligini koruyor. Mesela 
Mickey Mouse’nin kendisi. Ashnda bir dam la 
murekkepfen ibaret kandisi. Hareket ettikpe 
kollarindan ve koca kuiaklarindan damlayan 
murekkepleri gorebiliyorsunuz. Ve bdyle olunca 
Mickey’in oyundaki '‘blumu 1 ' murekkepin silin- 
mesi oluyor sadece. Evet Mickey 82 ya§inda bir 
gizgi efsane olabilir ama cant tukenince o da 
tekrar ba^tan aliyor. Eee, oyun kahramam 
olmamn geregi sonugta. Etrafa bakmca buyui- 
enebilirsiniz, Wasteland mukemmel gorQnen bir 
post-apokaliptik birdunya, Yanardaglar, kink 
dbkuk fabbkalar, karanhk ormanlar, eskimi§ 
kara §atolar hepsi burada. Du^manlar da 
tamdik yOzler Eski siyah-beyaz gizgi filmJerden 
kediter. kdpekler (tamamen 192CHer tadinda), 
Peter Pan filminden korsanlac Disneyland’daki 
Hawaii atraksiyonundan Tikiler. .. Sonucta 
burasi unutulmu^lar ulkesk Wasteland, 

Epic Mickey ha la Warren Spector ve ekibi 
Junction Point studyolan tarafindan yapimda. 
Spector bize bo l bo I garanti veriyor; oyun 
devasa olacak, surpriz Disney karakterleri, 
inamlmaz birdunya, firgali bulmacalar, Disney 
klasiklerinde 2 D platform zevki ve daha nice 
ekstralar... Oyunu yapani ve ba^rolunu Ostlem 
eni du§ununce bu oyunun 2Q10'un en buyii hit- 
lerinden biri olacagim anlamakzor degil. Epic 
Mickey bu kt§ donemi WiNerimize geliyorve 
bizim onu kagirmamamizi bekliyor. Bu 
WastlendJn tek kurtaricisi var; Mickey Mouse I 



The Phantom Blot (Kara Gdlge): Bir 
gizgi film kahramam degil Phantom Blot. 
Qlkemizde de birara popular olan ttalyan 
Mickey 9 izgi romanlannda Mickey’in can 
du§mam. Amaci turn dunyayi ele 
gegtrmek oian bu kdtu karakter butun 
insanlardan nefret ediyor ve kimseye 
acimiyor. Tabii ki Mickey onu durdurabilen 
tek fare. Ilk olarak 1939’da ilk Mickey gizgi 
romaninda gdziiken Blot, Epic Mickey'de 
ana du^manlarimizdan biri. Onun 
adamlari Blotling'ler bizi oyunda baya 
ugrastiracak. 



Oswald the Rabbit: 1927'de Walt Disney 
ve en yakm meslekta§i Ub twerks ile Uni¬ 
versal Studios i 9 in yarattigi sessiz cizgi 
film kahramam, Mickey'in atasi. Disney ve 
Iwerks son radan kendi study alarm e kurdu 
ve RKG Pictures ile anla^tilar. Oswald ise 
Universal'de kaldi ve tekrar gizgi filmlere 
gikmadi ve unutuldu. Disney surpriz bir 
§ekifde 2006’da karakterin haklarmr 
Universal’den a!di. Herkes "acaba ne 
yapacaklar onunla 1 ’ diye du^unurken ilk 
olarak Epic Mickey’de unutuldugu igin 
Mickey's kiskanglikve du§manhk 
besleyen bir tav^an olarak goruldii. 

CU 
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Qiki§: Q4 2010 
' . Disney mirasmin en 
ilginc kullarnrm 
T Senaryoya 
seclnnlenTiizIe 
mQdahele edebilme 
j |"_ GrafikEer istenildigi. 
duzeyde degil 


Mickey'in bu 
Wii gikartmasim ilgi ile 
bekliyoruz. 
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On inceleme 


“Japonlar ne kadar §ansir sdziinu 
Kullanmami^ kimse yoktur herhalde. Bizler 
telefonlarimizda balon patlatmaca, birkag pik- 
selden o!u§an karakterleri ziplatmaca, o 
clmazsa diger platform la rdaki oyunlarm behind 
simf uyarlamalarim oynarken, onlar popular 
oyunlarm hikayelerinin devami niteligindeki 
yapimlan oynuyorlar. Bunda o telefonlarin da 
farkli olmasinin etkisi buyiik. fakat bu yine de 
onlann telefonlarda devam oyunu oynadigi 
gergegini degigtirmiyor. Bahsi gegen oyunlar- 
dan Kingdom Hearts: Coded, maksat hayranlari 
sevindirmek olsun diye yapilmi§ devam 
oyunlarmdan da degil ustelik, KHM'den sonra 
gegiyor ve Birth by Sleep ile baglantisi van 
<aramsar hayranlar Coded’m bati yuzu 
gormeyecegini dugiinuyordu ancak boylesine 
onemlr bir haikayi sadece JaponJara sunmak 
anlamstzdi. Fazla bekledik, ama sonunda 
oynayabilecegimizin mujdesini aSdtk, hem de 
Nintendo DS ile! 

Numaralandinlmi§ oyunlara sigmayip ta§an 
KH senaryosunun bu kismmda Sora ile olan 
macerada pe^inizi birakmayan Jiminy Cricket, 
tuttugu giinlukleri duzenlerken Namine’nin 
admin gegtigi bircumleye kafasi takilir. incele- 
meye gali^irken gunluglin iginde birilerini kurtar- 
mak igin geri donrnek hakkmda yazilmi$ bir 
satir bulur. Jiminy satin kendisinin 
yazmadigmdan emindir. Krai Mickey durumu 
aragtirmak ister. Bunun igin gunlukleri dijital bir 
dunya haline getirtir. Yaptig; §ey sanal bir "Data 
Sora” yaratir. Data Sora guniukteki yerleri 
dola§ip mesajin anlammi, dzellikle "onlar’ 1 keli- 
mesiyle kimlerin kastedildigini bulmaya 
gali§acaktir. 

Dijital dunya igerisin.de siKlikla kar§ila§acagimz 
buglar olacak. Temel hedef. buglardan kurtulup 
bulundugunuz data dunya igirtde iterlemek ve 
orayi onarmak. Kar^imsza gikan bloklari 


Keyblade ile pargalamak di§intfa Debug 
yetenegine de sahibiz. Bloklann haricinde her 
zamanki gibi Heartless saldinlanna da 
ugruyorsunuz ancak bu seferkiler de karakter 
ve mekan gibi dijital. Oyunun temasma uygun 
ola ra k r Ov erclo ck” g bste rg as i n e sa h i ps i n iz. 
Karakter res min in solundaki gosterge 
dugmanlarmiza saldirdikga dolmaya ba^liyor. 
Gostergenin seviyesi arttikga sava^larda size 
yardmnci olacak yeteneklere (ofomatik iyilegme, 
korunma vb.) sahip oluyorsunuz. Klasik KH 
oynam^ma eklentiler bloklar ve sava$a gore 
kazantlan yeteneklerle bitmiyor. Bazi bblum- 
lerde kamera agisi degi§ip sizi 2,5D diye tabir 
edilen tarzda platform oynama yeteneklerinizi 
konu^turmanizr isteyecek. Olympus Colosseum 
dunyasinda ise sera tabanii RPG oynamak 
zorunda kalacaksimz, ustelik Cloud ile beraber. 
Oynantf ge^itliligj serinin takipgilermin aym 
diinyaiara defalarca gitmesinden mi degi§tirrldi, 
yoksa gergekten de farkli tatlari mi denemek 
istediler bilinmez, ama degigikliklerin oyunu 
yabancila§tirmayacagi ^imdiden belli oluyor, 
358/2 Days'de kullamlan motorla yapilan 
Re:Coded 3 in gorselferinin biraz daha iyi oldugu 
gaze garpan diger etmenler arasinda. Bu arada 
Days’in en iyi grafikli DS oyunu oldugunu belirt- 
mekte fayda var. Oyun boyunca bulunacagimiz 
dunyatar tanidik diinyalar oldugundan, 
muziklerin de bilindik kaliteli KH muziklerl 
olacagi agikar. Japonya giki§ tarihi 7 Ekim, 
Amerika veya Avrupa igin henuz tarih verilmedi. 
Hikaye goz onunde bulundurulursa oyunculann 
bazi ^eyleri erken ogrenmemeleri icin bliylik 
olasilikla Birth by Sleep butun kitalarda 
fiktiktan sonra gikacaktir. Hala KH serisini hig 
oynamami^ olanlardansaniz, vakit varken 
bitirebildiginiz kadanni bitirmenizi tavsiye 
ederim. 


RE:CODED 


uisnev 
bir ara' 


Beklenti Seviyesi 


On Karar: Bir Kingdom 
Hearts oyununu 
sevmemek oldukga zor... 


: Square Enix > Multi: Yok 


r 

Qlki§: Belirsiz2010 
B Disney ve Final Fantasy 
karakterleri bir arada. 

B ilging ve surukieytoi 
bir senaryo 
B Guzel gdrseller 
Yeniden yapim oiarak 
ke^ke bu kadar geg 
gelmeseydi 
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Tun Platform Yapimci: HAL Yayinci: Nintendo Wi-Fi; Belirsiz Multiplayer: Var 








Pembe kahraman 
Kirby yepyeni bir 
(tek)stiide Wii’lerimize 
geri donuyor! 



Nintendo son derece yenilikgi bir firma. Her 
sistemiyle gigsr acacak olaylan beraberinde get- 
iriyor. Sadece her sistemi degil, her oyunuyla 
da. Super Mario Bros., 2D platformlarin atasi 
sayihr. F-Zero, super 3D grafiklerle zamanmda 
higbirfirmamn yapamayacagmi yapmigtir, 
Starfox ise 3D konusunda F-Zero’nun yaptigim 
com daha ileri ta§imigtir. WarioWare ilk “Mikro 
oyun :i kavrammi kuftanmi^tir. Nintendogs ilk 
sosyal evcil hayvan oyunu olarak tarihe 
gegmigfir. Kirby ise... Kirby... Kirby, o pembe 
yaratik bunlarin hepsinden daha fazlasini 
yaprmstiH Gergekten] 

Ilk giktigmda (Kirby’s Dreamland) 
“dufmanlarim yutan bir karakter' olarak 
adalandintmsgti Kirby's Advenlure’de (1991, 
NES) du^maniarim yutunca onlann bzelliklerini 
almi§t], bunu yapan ilk oyundu. Kirby 64’te 
(2000, N64) bu ozellikleri bir!e§tirmeye ba^ladi, 
boyte bir^eye sahip tek oyundu. Kirby Tilt n 
Rumble ise hareket sensorleri kullanan ile 
handheld oyunuydu, iPhone’dan 8 ysl once. 
Kriby Super Star ise 6 dev oyunu tek bir pakefte 
birlegtiriyordu ve son SNES oyunlanndan 
biriydi. Kirby Canvas Curse, belki de en iyi kirby 


oyunu, touch screen 1 ! kullanip oynamlan e^siz 
bir platform oyunuydu. (Jogu oyununda 
bombalar patlatan pembe gey bizi bir an olsun 
yalmz birakmadu Her 2 senede bir oyunu geldi. 
Ama herkesin asil merak ettigi konu taa 
2006'da adi gegen ve o zamandan beri kendis- 
inden ses alamadigimiz isimsiz Wii oyunuydu. 
Sadece "Kirby Wii ,: kod adiyla gegen oyun igin 
bir gok E3 bekledik ama bir tUriu ortaya 
gikmadi Kismet 201 O’a imi§. 

Kirby’s Epic Yam bambagka bir Kirby oyunu. 
Buradaki her gey tekstil urunlerinden, Kirby’nin 
kendisi bir-iki yun ipliginden olu^uyor. llerlerdigi 
ortamtar keten ; saten, pamuk, yun veya penye 
gibi kumaglardan yapilmig du^manlan da 
tamamen ipliklerden oluguyor. Hersey sanki 
buy Ok patchwork bir battaniyenin uzerinde 
gegiyor. Arka planlar Yoshl's Islandhn pastel 
boy a iie yapilmi§ tablolanm andiriyorve havaya 
mukemmel biryumugakhk katiyor. Dugmanlar 
tamamen ipliklerden yaratilma. Hareketleri ve 
animasyonlan iplik hareketlerinden. Agaglar 
birbirine dikilmi§ keten pagavralarmdan, §atolar 
pembe havlulardan yapi(mi§. Oyuna baktikga 
sank! insamn o yumu^akligm uzerine hop diye 
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Stefan Guner 



atlamasi geliyor. 

Oynam§ bu oyunda elbette farkii. Oncelikle 
Kirby bu yeni oyunda kimseyi yutmuyor. 
Yutamiyor, gunku o bir yun ipligs pargasi. Gnun 
yerine ipliginden birpargasim kipag gibi kullamp 
du^manlarinm dikislerini gozebiliyor, Waddle 
Dee ve Waddle Doo gibi gogu du^mam burada, 
hepsi yiinden yapiimts ama Kirby onlann 
guglerini alamtyor, Sadece onlari gozuyor. Ama 
bu dernek olmuyor ki Kirby §eklini 
degi^tiremeyecek. Epic Yarn’da Kirby tamamen 
yun oidugu igin istedigi §ekle burunuyor Yine 
Yoshi's Island 1 ! gagriftiracak §ekifde oyunun 
belli noktalannda Kirby’nin §ekli bir araca 
degigiyor, E3 videosunda Kirby’i tank, UFO 
veya denizalti olarak gormu^tlik, Sadece bu 
buyuk degi§imferin yam srra Kirby kendi 
i normal hareketlerinde de komik §ekillere 
r * burunuyor. Ziplayinca ayaklan yay oluyor 
ziplayip havada asrfi kalmca bir parasut, 
suya girince minik bir denizalti, birgeye tut- 
nurken de sarkaca donu§uyor. Kirby’nin bu 
binbir haline gtilmemek elde degil. 

Kirby’nin hareketleri belli, WEimote’u aynen 
New Super Mario Bros'ta yatay bir bigimde 
tuttugumuz gibi tutuyoruz. Pembe top 1 ile 
zipliyor, 2 ile kirbag atiyor Kirby bu kumas 
dunyasmda birsuru bulmaca da gdzuyor 
Kailan kumaslarim sdkerek agryor bo^luklari 
;pliklerini gekerek biizu§turup kapatiyor merdi- 
venleri fermuar gekerek indiriyor. Dugmelerden 
tutnarak saliamyor, agaglari sailayip meyvelerin 
hepsi birer dugme) dusmesint saghyor last- 
klerin uzerinde ztpiayip daha yuksek noktalara 
jla^iyor. Yani anlayacagimz yun ipirgi Kirby 
I nerdeyse normal Kirby'den daha yetenekli. 
Kirby’nin yardima ihtiyaci oidugu zaman hemen 
yanimza bir arkada^mizi gagtrip, eline de bir 
^Wiimote verip : co-op multiplay'in tad mi 
Blcikarabilirsiniz. Hatta bazi boliimler boyle 
Hgegilebiliyor. Helper'inizi, ya gergek arkada^imz 
P ydnetsin, ya daWii nin kendisL kullanarak 
f ula$i!maz noktalara uIa§tirabiIiyorsunuz. 

Yiiksek yerlere firlatmak. kapilart agan 
butanlarm ustunde durmak gibi. Anlasilan HAL 
_abroatory de Nintendo ve Retro gibi 2D 
ptatform oyununuzu son derece sosyal bir 
bigimde oynamamzi istryor. Hatta bazt boss 
savaglari var, tek kisilik oynayinca faridi, gift kigi 
olunca farkii oluyor. Kirby Super Star’dan 
tamnmig dev anka kusu Dyna Blade Epic 
Yarn’da da gozlikuyor. tabii ki rengarenk yun 
Epliklerinden oiuguyor. 

Kirby’s Epic Yarn gergekten gok girtn ve 
yumugak bir oyun. ^eker gibi de talli. Hig olum 
yok, giddetyok. Sadece iplikler gdziilOyor, Kirby 
biledlunce ipfigi gozOluyor. Rengarenk pastel 
renkler, masalsi mQzikleri oynamsi daha da tath 
yapiyor, Ve son derece kolay bir oyun. 

Dugmalar hig zorlamiyor, kafayt zorlayam bul- 
macalaraz... Yani bunlar oyunu Kirby fana- 
tiklerinin yanmda dunya uzerindeki herkese 
hitap ettigini gbsteriyor. Aim elinize Wiimote’u. 
hatta yanimza bir arkadasmizi da gaginn, 
ba§lagm iplik gbzmeye, dugme dikmeye, 
fermuar gekmeye ve pamuk doldurma- 
ya. %25 yun, %25 keten, %25 pamuk 
ve %25 polyester olan Kirby’nin bu 
macerasi ne yazik ki 2011’de 
Avrupa kiyilanna vuracak (Kirby 
oyuniarmda hep boyledir, oyun 
Amerika gikigindan en az4 
ay sonra Avrupa’ya gelir). 

O zaman a Kadar tgne 
iplik allp patchwork 
dikerek oyunu 
be kleyebilirsinizl 
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Qikis: Q1 2011 
Tekstil ternali muthi§ 
bir grafik stiJi 
Renkli, neself ve kolay 
Co-op modu 
Sirin dlye gocuk oyunu 
olarak gorulme tehlikesi 


Kiiguk gocuk- 
lardan yagli insanlara, 
ca su a I ’ d a n co re oyun cuya 
kadar herkese gore. 
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Tun Aksiyon > Yapimci-Yaymci; Warner Bros > Multi: Var 


Qguzhan Maraba 




Vine brr 9 izgiroman karakteri, yine bir 
uyarlama oyun. Hepimizin akhndan ifade 
etmesek bile bbyle cumleler geger. Uyarlama 
oyunlarm hali ortada gunku, artik sbzunu 
agmaya gerek yak, Neyse ki Batman'in 
uyarlama konusunda bnceki deneyimi Arkham 
Asylum yolunda gitti, Super kahramammizin 
yeni denemesi oncekinin aksine yayinlanan giz- 
gifilm serisiyle aym ismita§iyan iki boyutlu bir 
oyun. Umitlerinizi bemen sbndurmeyin, gunkii 
j§in ba^jnda tkind boyutta saheserler gikarmig 
firms Way Forward var, Uyarlamanin grafikse! 
kismini hakkiyla yerine getirmi§!er, 
Oynayacagimz oyun tipki intersktif bir gizgifilm 
gibi, yani olmasi gerektigi gibL Karakterler, 
efektler hatta detaylar size gizgifilm i sizin 
oynattirdigimz hissini verecek. 

Iki kigi kahramanlik yapmaya gals^tigmiz 
oyunda ikinci ki§i istedigi an oyuna girebilecek. 
Her bblutm Batman's farkli karakterler eslik 
edeoek. Yammzda sizinle iyiiikigin sava^an 
yardimcilanniz kadar gefitli kbtu adam oyunda 
bulunacak. Butun DC evreninden iyi ve kotu 
karakterler! bekleytn. Hangilerinin oyunda 
oiaoagj konusunda tarn list© yok. Yardimct 
olarak oynanabilir demolarda ^imdilik Robin'i 
goruyoruz. 

Kontroller rahat aksiyon hareketleri yapabilme 
amaciyla basit tutuimus, Wii versiyonunda 
hareket kontrolieri yok, sadece tu^iari 
kullamyorsunuz. Boylece karma^ik hareketler 
yapip kontrollere sinirlenmeden rahatlikla adam 
ddvebilirsiniz. Iki boyutlu aksiyon oyunlannda 
hareket algilama dzelliginin en aza indirilmesi 
veya hie kullamlmamasi bence de dogru tercih. 
Qzellikle bbyle akici bolumleri olan oyunlarda 
kuilanici rahatiigimn on planda olmasi gereki- 
yor. Akictliga brnek olarak bolQm sonundaki 
kbtu adamiardan Catman 1 ! verebiliriz. Attigr 
igmiarla etraftakfieri yaratiga dbnu^turen 
Catmanln hem i§miarindan, hem donu^en 
yaratiklardan hem de Catman'in diger 
saldinlarmdan kagrnak zorundasimz, Haydi 
ustune kbtu adamm icabina bakmayj da 
ekleyin, Hareket algilama sistemiyie bu fekiide 
oyun tabii ki oynanir, oynamyor hatta ama 
ozelligi tarn oturtamayan onlarca firma 
oldugunu gordukge bazi oyunlarda ozelligin 
kutlamlmamasi oyunun oynanabilirligi agismdan 
iyi oluyor, 

Kendi ^izgifilm serisinden Wii ve DS'e dalig 
yapan kahramammizin yeni deneyimi beklenenl 
verip her ya$tan hay ram n zevkle oynayacagj 
harika bir oyun mu ofacak, yoksa WayForward 
bu oyunu kiiguk yastaki oyunculanmiza mi 
armagan edecek, bekleyip gorecegiz. 





Qi k3 § : Q4 2010 
Disney mirasimn en 
ilginc kuilamma 
H Seneryoya 
segimlGrinizIe 
mudahele edebilme 
Grafikler istenildigi 
duzeyde degil 

C: i K Mickey In bu 
Wii gtkartmasini ilgi lie 
bekliyoruz. 


Wii 
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StefarfQuner 


TQr: Macera Aksiyon > Yapimci: Team Ninja > Yaymcc Nintendo 


Her biiyuk saga mutlaka 
koklerine donmelidir. 
Samus Aran igin bu Wii 
igin gikacak Metroid: 
Other iVTde gergeklege- 
cek. Klasik Metroid 
oynamgi Metroid 
Prime’in modern 
yeniiikieriyle birlegiyor... 


Metroid 90 k farkh bir oyun serisL Oynayanlar 
ve fanatikleri onu iki farkli kimlikle tamrlar. Bir 
Metroid vardir, 2D grafikli aksiyon oyuniarm 
kraiidir. Miikemmei birbolum dizaym vardir. 
Kontrolier mUkemmeldir. Geri saymaiariyla 
heyecam ve adrenalin! son noktaya gikanr. Epik 
boss savaglari vardir. Bir ba§ka Metroid vardir, 
o ise bamba§ka bir FPS oyunudur. Yine bolum 
dizaym mukemmeldir, adrenalin fazladir, yine 
zeki bulmacalar vardir ve tabii ki kontroller 
sLiperdir. Ama bir 2D. digeri 3D grafikli oyun. 
Evet go£u benzer §ey\ oisa da farkeden 90 k §ey 
van Gynam§ en buyuk olarak. FPS lie 2D side- 
scrolling platfrom birbirinden 90 k farkli kavrarn- 
lar. Serinin aym oyunlari olmafarma ragmen 
birinde sadece ileri-geri hareket mGmkUnken, 
dQ$malarimza sadece 5 ydnde ateg edebiliyor- 


ken bir digerinde sonsuz ydnOmGz var. Daha 
onemlisi Metroid ve Metroid Prime arasinda 
koca bir jenerasyon fark var. Serinin fana- 
tiklerini saymazsak, bu iki ayn tUr sayesinde 
seriyle tan lean insanlar seriye farkli gozlerle 
bakiyordu, Metroid! daha 90 k sevilen bir tur 
yapmak bu iki tur oyuncuyu birle^tirmekten 
gegiyordu. 2D konsoliann yen doldurulmaz 
eglencesi ve gekrciiigi 3D teknolojinin 
mUkemmel goruintuierini nasil birlestirilebilirdi 
ki? i^in sirri Nintendo rein bunu basarmig bir 
stUdyo ile ania§masiydt: Team Ninja. 

Super Metroid’de oian olaylardan hemen 
sonra. Kelle avcisi Samus Aran. Zebes geze- 
geninde Mother Brain! bir kez daha yenmig ve 
gezegen havaya ugmadan son and a 
terketmistlr. Samus solugu bir Federasyon 







gemisinde aJir ve yiizbagi ona olan olaylar 
sonucu artsk arduyla beraber olmadigim soyler. 
Fakat gemiden alinan birsinyal heresyi 
degigtirir, Garip mor renkli yaratiklar gemiyi 
istila etmeye baglamigtir. Geminin diger bolum- 
lerinden haber alinamayinca Federasyon 
Ordusu'nun igi tekrar Samus Arart'a du^er. 

?imdi gemiyi arayip, bu garip istilaci yaratsklan 
yenmek ve asil sorunun ne oldugunu bulmak 
Samus Aran’in igtdtr, Kelle avcimiz yine pok 
bGyOk bir macerya atUiyordur ve yine bagina 
geleceklerden kurtulamsi mucize olacaktir 
Metroid: Other M byle bir oyun ki, hem B-bit 
zamantndan kalma deneyimli oyuncular da, 
hem de GameCube'de Metroid Prime serileriyle 
tanigmig oyuncu nesli de pok tanidik geyler 
bulacaklar. Onlarin yanmda ; oyunda seriyle 
alakalri olmayan fakat Team Ninja’nm diger 
oyun serisi Ninja Gaiden hastalari bile oyunda 
hattriayacaklan geylerle kargilagabilirler, 

Oyunun turu igin Platform/Aksiyon/FPS dene- 
bilir. Janralar arasi dolagiyor. Ama Metroid 
kanmdan hie bir gey kaybetmiyor, Oyunu 
sadece Wiimote iie oynuyoruz, nunchuck bu 
oyunda yok. Klasik kontrolier, Wiimote yan tutu- 
larak D-pad iie Samus hareket ediyor, 2 He 
zipliyor ; 1 iie ise ateg ediyor. v‘ tugu silahlari 
dejjigtirmeye yariyor (oyunda boica silah eklen- 
tisi var),genel kontrolier bu kadar. Yalmz eski 
oyunlar gibi degil, Samus bildiginiz 3D dUnyada 
dolagiyor, Super Mario 64 veya Legend of 
Zelda; Ocarina of Time misaiL Yalmz oyun 2D 
hissi de veriyor, Ortam 3D olsun ama bazen 
yapmaniz gereken 2D oyunmug gibi platform- 
lardan atlamak, Samus diger ektentilerini kullan- 
madan wail-jump yapiyor, Prime'da 
ulagamadigi yUksekiere zipiryor, ziplarken 
agagi yonde ateg ediyor. Ateg etmek klasik 
gekilde, Fakat Samus sadece ydneldigi tarafa 
ateg edebliiyor. Elrafmizda Space Pirate gibi 
buyuk dugmalar varsa arcade still onfara delice 
ateg edip yokedebilirstniz. Ama eger etrafta 
ucugan ve dikkatlice halledilmesi gereken 
Metroidler dolagiyorsa iginiz bay a farkli, Bunun 
icin degigik bir gey yapacaksmiz. Wilmote'u dik 
tutup, ekrana yonetteceksiniz. Bunu 
yaptigimzda Samus otomatik olarak birinci kigi 
moduna girecek Yalmz bu tnodda hareket 
edemiyor, hareket etmek igin tekrar Wiimote : u 
yatay yapmaniz yeterli. Sonra da nigan ahp 
etrafta istenmeyen ne varsa hakkmdan gelebil- 
eceksiniz. Sadece dugmanlar degil, kapriari 
apmak igin dUgmelere de boyle ateg edecek- 
siniz. Aynca etrafi boyle kolagan etmek de 
dnemli. Biraz karigik bir sistem gibi gelse de 
atisinca higbir sorunun olmadigim gOreceksiniz. 
Silahlar yine tahmin edeceginiz gibi. Normal 
lazer siiahi, "grappling hook !1 u, missle (fuze)’leri 
ve super missle’lari (bunlara bazi kaptlart 
apmak igin ozellikle ibtiyacimz olacak) hepsi 
oyunda. Ama oyuna bzel ek bir gey var. Oyunu 
bir "ninja oyunu" oian Ninja Garden 1 ] yapanlar 
yaptigi igin oyunda yakin dbvug de olacak. 
Dugmanlara fazla yaklagtigmiz zaman 1 tugu 
yumrukrtekme ne denk gelirse olacak. Hatta 
zamanmda yaparsamz, diigman saldirilarrnt 
bloke edeceksiniz. Bazi yaratiklar sadece 
yakmdan saldin gerektiriyor mesela. Bazen 
ekstra giig bariniz tam olunca Samus ozel 
saldirilar da gerpeklegtlrebiliyor ve bunlar boss 
savaglarrnda gergekten gok etkili oluyor. 

Bir tek wiimote He oynamnea insanlann akhna 
bir soru takiliyor: Kamera? Evet kamera 
nunchuck olmaymca bir sorunmug gibi geliyor, 
Ama degil. Ninja Gaiden oynayanlar bilirier, 
kamera hep karakterin arkasmdan gellr. Burada 
da aynr. Bazi yerlerde kamerfix oluyor ama 
size turn ortam i agikpa gosteriyor. Ve etrafi mza 
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bakmak igin her zaman birinci kigi moduna 
gegebilirsiniz “ hip butona basmadan, 

Ortam tar gergekten atmosferi destekliyor. 
Butun oyun devasa bir Federasyon gemisinde 
gepiyor. Ama devasa da ne devasa, Bu geminin 
ipinde tropik seralar, teknofojik kumanda 
odalan r volkanik daglar (Varta ekipmani gerek- 
tiriyor), buzullar (deniz bile var) ve benzer bir 
suru yer bulunuyor. Bunlarm hepsi "Biosphere 15 
denilen kiirelerin ipindeler ve bu kurelero kadar 
buyuk ki, yukari bakttgmizda tavanim gdremi- 
yorsunuz. Her bir bolUm bir Biosphere oluyor ve 
hepsinin bir boss'u var. Yaratiklar pok gegitli. 
Her bolumun temasinda yaratiklar var. Ve 
hepsi ni yenmek farkii bir gey gerektiriyor. 
Meseia tropik bolgede zehir atan plpeksi 
yaratiklar var. Buzulda kendini gorunmez 
yapanlar var. Eletrik korumaiL sert kalkanli, 
ateg atan, hizli hareket eden pegit pegit 
dugmanlar. Tabii bunca yenili^in yanmda eski 
dugmanlar da dbnug yapiyorlar. Super 
Metroid'den hatirlayacagimz Ki Hunters. Space 
Pirates ve tabii oyuna ismini veren upan garip 
yaratiklar Metroidler Bosslarda serinin 
hastalannm tam agzma layik. Tropikal bolgede 
dev bir pigek sizi bekliyor olacak. Tabii 
roketierlni hazir etmeniz gerekecek, yoksa bu 
gigek koiay olmGyor. Super Metroid’de 
dldQgunu sandigimiz Ridley de bu oyunda 
buyuk doniig yapiyor, ve bu dev pterazor 
hatirladigimizdan gokdaha zor. Boss savaslan 
Castlevania'dan pok Legend of Zelda misatL 
dugOnmek ve hizli davranmak gerekiyor. 
Hepsinin bir zayif noktasi var ve bunu bulup 


uygulamak size kaimig bir gey, Butun bunlar 
oyunun eski yapimcilarindan Yoshio 
Sakamoto’nu yapimda oldugunun Kamti. 

Oyun grafiksei oiarak c: WiiVi zorluyor' 5 
derecesinde. Aym ekranda pok say Ida yaratik 
oyun yavaglamadan gbriinebillyor. Karakter 
modellemeleri Metroid Prime 3 Corruption dan 
daha iyi gbzUkUyor. Bazi durumlar insanlara HD 
konsol oyunu oldugunu dugiindurecek kadar iyi, 
Oyunda asil hayran kalinacak bir diger durum 
ise ara sahneler. Tamamen CGI olan ara 
sahneler, Team Ninja’nin diger serileri Dead or 
Alive ve Ninja Gaiden He pok benzer 
tasanmdalar. Samus’un Federasyon iie ahp 
veremesl, askerler arasi diaioglar, Samus r un 
yalmz bagina oldugunda buyuk surprizlerle 
kargilagmasi mukemmel anlatilmig bu sinema- 
tlklerle, Hatta yapimetiar buniari o kadar 
seveceginizi dgUnmUg ki ? oyunu biiirdiglnizde 
hepsini blrlikte seyredeceginiz bir toptama 
olugturmuglar. Ara sahneler toptamda 2 saatten 
fazla sUruyor. Muzikler Ise Prime tadmda, size 
en bGyUk gerllimi yagatmak ipin yazilmislar. 

Metroid: Other M, gerek oynamg olsun, gerek 
hikaye&i ve inaniimaz CGI ara sahneieri olsun, 
mukemmel bir oyun, En son GBA'da Metroid 
Fusion iie 2D yagadigimiz Metroid evreni bu 
oyunla beraber geliyor, Ayrica bir siiru degigik 
obje, farkli ddgmanlar, kafa karigtiran 
dugmanlar, acimasiz bzel saldirilar, ardi ardma 
gelen uzay gizemleri oyunu birakmayacagiiiizin 
kamti. Destansi dykusu, unutulmaz boss 
savaglariyla gelmesine pok az kaldi Metroid: 
Other M’in. Bu derginin pikmasindan birkap gun 








sonra raflarda bulacaksmiz ve size onerimiz 
sakm kagirmaytn. Yilm en tyr oyunu konusunda 
dG§undGguniizde bu mu, Super Mario Galaxy 2 
mi, yoksa Donkey Kong Country Returns mii 
karar verem eye ceksiniz. Size bol eglenceler ve 
DANGER! COUNTDOWN TO SELF- 
DESTRUCTION! 9 - 8 - 7 - 6... 


m Cikis: 3 EyIGI 2010 
M Hem 2D hem de 
FPS tarzi oynam§ 

H Cestli dunyalar 
H Epik boss sava§lari 
Si Akiihca bulmacalar 

■ Team Ninja etkist 

■ Oldukca zor 

■ Metro id hikayesine a^ina 
olmayanlar gegmi^ 
oyunlari oynamaJi 


Other M 


Beklenti Seviyesi 


On Karar: Hemen en 
yakm elektronik 
dukkamna ko^un! 
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GOLDEN SUN: DARK DAWN 


Tun RPG > Yapimci: Camelot > Yayjmci: Nintendo > Wi-Fi: Yok > Mufti: Yok 


Golden Sun: 
Dark Dawn 



Mario Tennis, Mario Golf oyunlan ascl 
uzmanlik alam olan bir firma Camelot 
Software. Daha 90 k teknik golf oyunlan ve 
tenis oyunlan uzerinde bilgisi olan bir ekip var 
ve Nintendo ile biraraya gelince Mario’nun 
ba^rolunda oldugu spor oyunlan uretmeye 
ba§!ami§lardi. Bir RPG yapmak onlarin 
du§undugii bir §ey degildi. Fakat Mario Golf 


Turn dunyayi kaosun egiginden kurtamamizin uzerinden tarn 30 yil 
gegti. §imdi psyenergy sayesinde kotunun yukseligini bir kez daha 
engelleyecegiz! 





















Stefan Guner 


oyunu ndaki RPG bolumlerinden etkilenen 
Nintendo ekibe bir RPG yaprrta gorevj verir. 
Golden Sun boyfe ortaya giktf E§te. Game Boy 
Advance 7 ! giktiktan hemen sonra RPG 
konusunda ne kadar yetenekli oldugunu ispat- 
layan biroyundu resmen. 3D animasyontar, 
sadece sava§tan degil, zindanlarda kafa 
kari^tiracak bir dolu bulmaca ; sorunsuz ifleyen 
□jinn sistemi . Usta bested Motoi 
Sakuraba'nm resmen soundtrack aldiracak 
muzikleri ise i§in krema ustune vifnesi. 

20Q3'te Golden Sun: The Lost Age gikali tam 
7 yil oldu. Tabii bunca yil oyunlarj oynayanlann 
tadi resmen damaginda kalmigti. Oyle boyle 
degildi oyunlar, bir balladiniz mi 
birakilamayacak cinstendi. Camelot Softwareln 
Nintendo ife iliskiierine son vermes! serinin 
olumu oldugu du^unuldO, 2009 7 a kadar, 2009 
E3'fe Nintendo hayranlara mukemmel bir 
surpriz yapti, oyunun DS versiyonunu duyurdu. 
2010 E3'te daha netlik kazandi durum. Golden 
Sun, tamamen 3D grafiklerie ve butun bir 
oyunla DS sistemine geliyordu r tam adiyla 
Golden Sun: Dark Dawn. 

Bu bir devam oyunu degil. Son olaylardan 
tam 30 yil gegmig. Ba§ka bir hikaye, farkli kara- 
kterlerama aym dunya. Hatirlayacagimz her§ey 
olacak bu oyunda. Zindanlarda gezerken en 
uyu yardimicimz Psynergy; Earth, Wind, Fire ve 
Water elementleri ve bunlarin Djinn leri (Djinn, 
cin demekiir, evet, Arap mitolojisindeki unlu 
cinler) hepsi dahil. Tabii aym §ekilde degiller, 
hepsE buyuk guncellemeler gormu§. Mesela 
Psynergy bulmacalan. Artik daha gok Psynergy 
buyusii olacak ve bulmacalan bazen butonlan 
kullanarak, bazen stylus ile hatta bazen 
mikrofon ile oEacak. Evet, mikrofon, Oyunu 
di^arda oynarken dikkatli olmamz gerecek 
demek oluyoryani. Yapimcilarm bahsettigine 
gore her elementten hirer iane degil ge^itli 
Djinn'ler olacak. Tabii bunlarin kombinasyonlari 
gok yikics buyuler olacak. Ilk iki oyunda 4 tane 
Wind Djinn’ini birEe^tirince neler oldugunu 
hatirliyanlar vardir herhalde. I§te bunlari 
tamamen 3D grafiklerie du^unun. Ortalik 
birbirine giriyor Puzzlelar ise ilk iki oyunu 
andirmiyor degil. Kocaman bir el gikanp heykel- 
ieri itelemek ve yolunuzu bulmak E3 2010 
demosunda vardh. Aynca yen! bir Psynergy 
buyusii: ateg topu yapip Legend of Zelda: 
Phantom Hourglass misali stylus ile kontrot edi- 
Eebiliyor. Boylece yolunuzdakl kutukleri cayir 
cayir yakabiliyorsunuz. Zindanlarr bitimek 
level'inizm yuksekliginin yamnda akfmizda 
ihtiyag duyuyor, her turf, ta§ ittirme bulmacasi, 
kafa kan^tiran labirentler, aldatici odalar... bir 
Golden Sun hayram bunlardan fazEasim istey- 
emez herhalde. Haa, bu arada Golden Sun'u 
Golden Sun yapan o harika masali muzikler de 
Dark Dawn'da olacak. Usta bested 
Sakuraba'nm muzikleri galarken DS'nin sesini 
kismak gibi bir hata yapmayacaksmiz. 

Oyunun hikayesi onceki oyunlara benzer. 

Ama yaprmcilar ilk iki oyunun buna hazirlik 
oldugunu soyluyorlar. Golden Sun; Dark Dawn 
ilk iki oyundan daha buyuk olacak. Ve surpri- 
zlerie dolu bir senaryosu olacak. Ba$ 
adamimtzin adi Matthew, bir Earth Adept'!, aym 
kendisine benzeyen Isaac gibi (onun Isaac'm 
bir akrabas] oldugunu du^unuyoruz) ve 30 yil 
once yerlerine oturtulan dengeler bozuluyor. 
Evlnde arkada^i Terrell ile Psynergy sanatini 
caiman Isaac nasil olduysa oluyor ve kendini bu 
sava§m ortasinda buluyor. Daha fazla karakter 
olacagr btlinmiyor ama oyunun giki^ina 
yakla§tikga her §ey tek tek agiga gikacaktir, 

Eski oyunlardan surprizler de bekliyoruz. 

Golden Sun; Dark Dawn, DS hayranEarmi 


devasa bir maceraya grkmaya davet ediyor. 
Sistemi zorlayan 3D grafiklerl, kafa kan^tinci 
ama son derece zevkii zindanlan ve herkesi 
saracak senarosuyla emin adimlarla kig 
2010 1 da DS'lerimize geliyor. Herkes Djinn'lerini 
cebine koysun, Psynergy’lerini haztrlasm! 







ilk iki oyunu oynamak gerekmiyor Dark 
Dawn’i anlamak igin ama oynamamn da 
senaryodakr KQguk sirlari ke§feimek gibi 
artilari oluyor. BakaJim bu iki kfasigin 
konuEari neydl? 



Golden Sun (2001) 

Ski adept (simya gaEi^an insanlara denir) 
arkada§ Isaac ve Caret yiElar once oEdugu 
zannedilen arkada^Jari Fefix'i birmagarada 
bulurlar. Ama i§ler gok karmakarsiktir. 
Kotuler Saturos ve Menardi (bunlari 
Pokemon dizisindeki Team Rockefe ben- 
zetebilirsiniz) butun element tapmaklanm 
ele gegirip sonsuz bir Psynergy giicune 
kavu^mak icin ka^irmi^tir onu. Ontarm kirli 
i^lerini yaptirmak igin dostlarimizm degerli 
arkadaslari Jenna lie akil hocalari Kraden’i 
kaginrlar. Eaiih ve Fire adeptleri olan iki 
dostumuz bu yolcuEuga arkada^lanm kurtar- 
mak ipln gikarlar ve yoEda Wind adepti Evan 
ve Water adepti Mia'yi da yanlanna alirtar. 



Golden Sun: The Lost Age (2003) 

Sonraki oyun 4 tapmaktan kalan 2'sinl 
igeriyor. Kotii karakter Alex'ln elinden 
kurtuian Felix, karde^i Jenna'yi da alarak, 
Isaac'in biraktigi yerden mecaerayi devam 
ettirir. Kar^ilarmda Qok zorEu bir macer 
vardir gunku Saturos ve Menardi Qok fazla 
gup Kazan mi stir. Golden Sun'da yaptigimz 
ilerSemeyi uzun bir parola sayesinde Golden 
Sun; The Lost Age'e ge^rebilirsiniz. 

Boylece edindiginiz Djinn'ler ve buyuler 
silinmemif olur. 
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Qiki^: Belirsiz 2010 
Devasa ve bulmacalarla 
dob bir RPG 
Harika senaryo 
Masalsi muzikler 
"Devam" oyunu degil, 
ayn bir senaryoya sahip. 
Golden Sun hayram veya degil, 
herkes icin. 


Sn Karar: Asia 
kaginlmayacak bir oyun. 

Beklenti Seviyest; 
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Tur: FPS > Yapimct: Eurocom > Yayinci: Activision > Wi-Fi: Var > Multiplayer: Var 





“Gelmip geprnip en iyi FPS” N64’de 
olaylar yarattiktan sonra Wii’de. Hem 
de yeni Bond Daniel Craig ile beraber! 


koymak gibi ek gdrevler de verilmip. Yatlarm 
ipine girmek de dahil, Hepmtzin sevdigi tank ve 
tren bolumleri de eskisi gibi kisa degil. Daha 
uzun ve geni§, Aynca eski oyunda hip olmayan 
bblQmlerde oyuna dahil. Yalniz onlar hakkmda 
pu an kesin bir bilgi yok. 

Kontroller son derece rahat. Wii’de son 
yillarda FPS'ler grafik konusinda olmasa da 
kontrolier konusunda mGthi| rahathk pekiyorlar 
ve Goldeneye da bunlardan birisi. Diger oyun- 
iardan da biidiginiz uzere, Wtimote tie kamerayi 
hareket ettiriyorsunuz, anaiogla ilerliyorsunuz, B 
tie atep ediyorsunuz. Turn silahlar ilk oyundan 
buraya transfer oimuslar, tabii bir Iki siirpriz de 
var ; gergek hayattan almrrta silahlar gibi. 
DQpmanlar yine Rus ajanlari ve bu safer ruspa 
konu^uyorlar. Ayrtca Q’nun acayip icatlari da 
halen duruyor. Her-ife-yarar Omega saati 
Bond’un yaninda ve patlayici dbpemek gibi bir 
suru ipe yarsyor. Can sistemi biraz degiptirilmip. 
Daha pok modern FPS’lerde oian "yaralanma 
ve akabinde dime 1 ' sistemi var. Aynca oyun srrf 
eglenmeniz ipin bir hile modu da igeriyor, ilk 
oyunda oldugu gibi. Ama yapimcilar herkesin 
kafasmm dev gibi oldugu DK modunun 
olamayac^int sdyleyerek bizi uzduler 
Tek ki^ilik modla saatlerinizi 
harcayacagmtzdan eminiz ama oyunun asil can 
alict noktasi hip ku§kusuz multiplay modu. . 
Orijinal Goldeneye'in 4 ki§ilik split-screen 
multiplayl vardi ki, toplamda 10 miiyon saatin 


Oyunun sorumluian Rare'den ayrild liar, ..Rare 
de Microsaft’a satildu EA ise Bond listfnsim 
Nintendo'dan almayi ba$ardi. Peki ne oiacak 
ptmdi, yeni nesil boyle bir ^aheserden mahsun 
mu kalacakti? Hayir tabii ki, Activision 2010 ’da 
yardima yeti^ti, E3 : te duyrulan Goldeneye 007 
Wii orjinaline sadtk kalan bir yeniden yapim, 
Orjinalinin hastasi olanlar bu yeni versiyona 
§byie bir baktiklarmda pok pa^iracaklar. Oyun 
hatsrladtklan Goldeneye degiLKotu anlamda 
degil tabii ki, burada WiiTrin grafiklerim zorluyor. 
Ayrica artik James Bond olmayan irlandali 
aktor Pierce Brosnan yerine son iki James 
Bond filmirrde gord 0 § 0 muz sanfin Daniel Craig 
yer aiiyor. Bu ne kadar farkedecek? Hip. 
Sonupta FPS’de ybnettigimiz karakteri pek 
gbremiyoruz. Ama Daniel Craig oyuna kendi 
sesini veriyor. Bolca dialog var, bazilari, 1995 
fiiminden repliklerin aym, Sadece Daniel Craig 
mi? Hayir. 1995’ten beri yeni M olan Dame Judi 
Dench de sesiyle oyuna katiliyor. Kendisi de 
oyunda bolca gozuken M f yani Dench aym 
zamanda multiplayer modunda sepilebilir 
karakter oiacak. Yalmz pilgin mucit Q’nun ses- 
lendirmelehni John Cleeseln yapacagi kesin 
degil §u an. Seslendirme ve aktor degipiklikleri 
disinda dolu farkhlik var. Birincisi oyun N64 ver- 
siyonun birebir Kopyasi degil, Bolum dfzaynlari 
birebir degil, sayisiz eklervar, Mesela liman 
bbIQmti sadece adam vurmaktan ibaret degil, 
bblQmun genisietlimesinin yaninda bomba 


Nintendo herzaman devrimsel birfirma 
olmayi baparmiftir, En iyi platform oyunlari, 
puzzle oyun Ian, rote-playing oyun Ian hep 
Nintendo sistemlerinde kendini bulmuptur. Bir 
tur vardir ki bazist 90 k sever, bazisi ise asla 
ismamaz, First Person Shooter veya kisaca 
FPS veya Shooter. Birincil kipiden gorulen 
aksiyon oyunlari. Osteiik iyi bir FPS yapmak 
gerpekten pok zor bir Eptir, sadece belli oyun 
studyolan bu ipin altindan kalkabilir. Bilin 
bakahm. Nintendo ve Rare bunlardan birlydi. 
1997 yilinda gelmip gecmip en iyi FPS'si bu 
ikisinin elinden cikti. Ustelikoyun bir film 
oyunuydu, sinemalara mQkemme! bir don up 
yapmip ajan 007 Bond'un oyunuydu, James 
Bond'un: Goldeneye 007. 

Tam da filmi promote edecek btr oyun degildi, 
aslmda 1995 yilinda SNES Ipin pikmasi 
plananan oyun N64’de pikmasi Spin 2 yil 
bekledtildi. Ama bu bekieme mukemmet bir 
sonup verdi. Goldenye 007 gerek bolum 
tasarrmi apismdan, gerek kontroller apisindan, 
gerek split-screen apismdan kusursuz bir 
oyundu. Iren bolumlennden tankli bdlumtere, 
saatlerce siiren multiplay sezonlartna kadar. 
Gzellikle N64'Qn devrimsel "control stick'1 
resmen ll FPS sadece bilgisayar sistemleri 
ipindir tabusunu yikiyordu, Bir lisans oyunu 
olmasma ragmen James Bond temasi sanki 
oyuna ek olarak gelrnis gibiydi. Ne kadar guzel 
olmasma ragmen tekrar bu guzellik gorOtmedi. 
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> Stefan Guner 




UstUnde oynandi. Mukemmel bir §eki!de 
yaratilmi$ti. Haritalar, silahlar, skorsistemi, 
bunlarin hepsi gelecekte grkacak tOm multipiay 
FPS’lere ilham oldular. N64 dbnemini ya§ami§ 
bir oyuncuya sorun size Goldeneye multiplay in 
onfari 9 in ne anlam ifade ettigini soylesin, 
Yapimci Eurocom bu anlamlan Wtiversiyo- 
nunda daha anlamli hala getirmek igtn israrcL 
Split -screen mod 4 ki§ilik geri donuyor Yani 
herkes Wiimote larim ve nunchucklarmi kapip 4 
ki§ilik aym heyecana atilabilir, Pek aym degil 
tabii ki, haritaiar farkediiir derecede 
degi§tirilmi§. Ama bu degjfjkliklerin oyuncunun 
lehine olacagini soyliiyor Eurocom. 

Split-screen’in yanmda bu jenerasyonun 
olma 2 sa olmazi online mod da var. WFC ile tarn 
S ki^iiik deathmatch oyunlar oynayabilirsiniz. 
Aynca di§er popQier FPSMerde olan ranking 
srstemi de var. Slz killcountunuzu arttirarak 
level atlayacaksimz ve level atladikgada yen! 
§eylerin kilitler ini agacaksinrz, karakterler, hari¬ 
talar, modlar... Medlardemi§ken : tCm modlar, 
Licence to Kill, You Only Live Twice, oyunda 
olacak. Ve yeni bir '‘Paintball 1 ' modu da var, 
karakterlerin Olmedigt, ne kadar vurursamz o 
kadar puan topladigimz bir mod. Multiplayde 
kuilanilacak karakterle gelirsek, Bond 
hayranlanm 90 k sevdirecek surpriziervar. 
Oddjob (Goldfinger), Baron Samedi (Live and 
Let Die), Jaws (The Spy Who Loved Me), Scra- 
manga (The Man With The Golden Gun) ve Dr 
No (Dr. No) oyunda onaylanmi^ se;ilebitecek 
kotuler. Oyun gikti^nda 30’dan fazla Bond ser- 
ilerinden karakter olacagi belirtiliyor. 

Hepimiz oyunun kusursuz klasigi gegebilecegi 
yonunde bazi §uphelerimiz var ama mukemmel 
bir Wii oyunu olacagi §uphesiz, James bon 
oyunlanyla gegimj^i olan Eurocom, eski Rare 
gal i fan la rind an bilgiler aliyorlar ve oyunu kalitelr 
yapmak igin ellerinden gelenleri yapiyorlar. 
Oyunu hem N64’deki versiyonun hayranlartna, 
hem Bond hayraniarma, hem de 1997’de oyunu 
oynayamanru§ ama denemek isteyen yeni 
nesile sevdimnek iqln 90 k cait^iyorlar. Hem 
nostalji hem tarn takim eglence! bu kasim ayi 
bizi harika bir Wii FPS’si bektiyor. Unutmayin, 
onun adi Bond, James Bond.,, 

Oyunun DS versiyonu 

Evet o da yapimda ve Wii versiyonu ile aym 
gun gelecek. DS’de Call of Duty 
oyunlarmdan sorumiu yetenekli studyo 
n-Space'in yaptigi oyun da multi play 
i 9 erecek ve Wii versiyonuna benzeyecek. 
Hakkmda 90 k az btlgi olan oyun aym giin 
gikiycr. Yalmz bu Activision un bu sene DS e 
getirecegi tek Bond oyunu degil. Ozgiin 
senaryolu James Bond: Blood Stone da DS 
yolunda. 




■ §ikt$: Bdirsiz 

■ Bir efsanenin yeniden 
yapmm 

■ Asia stkmayacak harika 
multi play modu 

| Graf 3 k kaSItesinin 

duzelecegiril umuyoruz 


Beklenti Seviyesi: 


On Karar: Sadece N64, 
FPS veya Bond hayranlan 
\g\n degil, Activision bu 
pyunu herkes lq \n yapiyor. 
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SONIC COLORS 
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Sega, Sonic efsanesinin Nintendo 
konsollarmda daha pok seviidiginin farkmda ve 
devam oyunlari pe§ pe§e Nintendo konsollari 
igln duyurmaya devam ediyor, Herdefasmda 
hatalanndan ders aldigim dile getiren Sega, bu 
sefer yine bir hayli iddiali. Ustelik si rad an bir 
Sonic oyununa da fazla benzemiyor, oyunumu- 
zun ismi: Sonic Colours. 

Sadece Wii ve DS konsollanna gikacak oian 
Sonic Colours, son geyrekte Avrupa'da gikmi§ 
olacak (16 Kasim haftasi). Tiiru platform olan 
oyunun Wii versiyonu hem 2D, hem 3D perspe- 
ktife sahip olacak. DS versiyonu ise Sonic Rush 
serisi tadmda gorsellere ve oynam^a sahip 
olacak. Wii'de grafikler Sega'nm 
yapabileceginin en iyisi olmuf. Yine devasa 
platformlar, Sonice bzgu kfasik bdlumler, plat- 
forma dayah mrnik bulmacalar Sonic 
Coiours'taki yerini alacak. Bazi bblumlerde yine 
alternate gecitler olacak. Oyun boyunca gok 
fazla ara sahne oimayacak. Yani surekli hareket 
halinde olacagiz. Yine de Wii ve DS versiyonu 
farkli senaryolara sahip olacak. Oyundaki kara- 
kterler Sonic the Hedgehog, Miles "Tails" 

Prower, Amy Rose, Doktor Robotnik ve Wisp. 
Bir §ey eksik! Evet, Knucles bu sefer yok. 

Gynams bazi gezegenler uzerine kurulu. Bu 
gezegenlerde Wisp adi verilen ufak yaratiklar 
bulunuyor, ge^itli renklerdeki bu yaratiklari her 
gezegenden kurtarmamz gerek, tabii ki de 
Robotnikln elinden. Bu Wisp'lerden aldigimz 
enerjiyi oyun esnasmda kullanabiliyorsunuz. Wii 
versiyonunda 8. DS versiyonunda 4 Wisp yer 
aliyor. Ornegin beyaz Wispier Sonic’e ekstra 
hiz veriyor. Bazilan topragi kazip yerin aittna 
girmenize yariyor. Bazilan gokyuzunde 


ugmantza yariyor. Bazilanyla da ate§ topuna 
don u^ebiliyorsunuz. 

Sonic Coiors'un renk paleti onceki oyunlara 
gore biraz farkli gorunuyor. Bu farkhhk kapak 
kutusundan bile ania^slabilir. Sonic serisinin en 
belirgin ozelliklerinden biri de gaza getiren 
enfes muzikleri. O muzikleri bu oyunda yine 
duyacaksmiz. Super Mario Galaxy ile bazi ben- 
zerlikleri olabilir (gezegenler konusunda). 
Yapimcilar Sonic serisinin gidi^atmdan 
^ikayetgi olanlarigin ozel afiklamalar yapti. "bu 
seferkt oyun gergekten gok iyi olacak" diyor. 
Bunu her defasinda duyduk ama bize gore bir 
kez daha dinlemekte yarar var. Ne dersiniz? 
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Qiki§: 12 Kasim 2010 
Q Orijinal Sonic tecrubesinin 
geri dorrnne ihtimali 
Q Hem 2D, hem 3D 
perspektrf 

^ Renklr ve guzei grafikJer 
< ^ Beklentileri kar§itayacak 
mi? 


-Vi Kan-. Biraz korku ile 
yakla§jyoruz ama umariz 
pyt bir Sonic oyunu olur... 
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Dnce bir hatirlayalim... 


Nintendo DS'in en sevilen bulmaca serisi 
olan Professor Layton'da Viktoria pagi 
Ingiiteresinde pilgm olaylari pbzmeye 
pah^irken blryandan da karfimiza cikan 
yuzlerce kuguk bulmacayi alt etmeye 
pali^iyoruz, Gercekten klasik bir sen! 


Professor Layton and the Curious Village 


Professor Layton and the Pandora's Box 


Polisiye turunun gizli bir cazibesi vardrr. 
Normalde duymaktan hig hoslanmayacagmiz 
hirsizhk T cinayet vb. olayiar polisiye turCmde 
goze hog gozukur, Supun mukemmelce 
iglenmigtir, ta ki olayin sonunda zekl karakter 
hlpbir supun mukemmel olmadsgi gergegini 
tekrar gozunuze sokarcasma kanitlayana 
kadar, Zaten sizi etkileyen, devam etmenizi 
saglayan gey olayin gidigabyla sonucu degildir. 
jstemeseniz bile billnpalti harekete gecirip olayi 
kendisi devam ettirmeye pa!igir ; sonra da 
dogrulugunu kontroi eder. Me kadar dogru 
bilmigseniz o kadar havaya girdiginiz, bununla 
yetinmeylp etrafimzdakilere dedig in izin pikhgmi 
soylediginiz mutlaka olmugtur. Gbrsel ve yaztii 
medyanin eksik kaldigi bir nokta var, siz kendi- 
nizi zorlamazsaniz tamamen pasif kaldigimz 
aktivitelerden oluguyorlar, Surekli ipinde 
oimaniz gerek oyunlarda durum tarn tersi. 
Nintendo’nun parlak yildizi DS size kafanizi 
pahgtirmak zorunda otdugunuz, dugundiirurken 
eglendiren super bir alternatif sunuyor. 

Professor Layton, zekice hazirianmig 
senaryosunu onlarca zeka oyunuyla en iyi 
gekilde harmanlamig, emsali olmayan bir oyun 
sertsi. Turleri harmanlama konusundaki 
bagansi bununla da smirli degil. Polisiye 
ogelerine azicik fantastik ogeler katop olayi 
kendi ipinde size mantikk gosterebiliyor. ?dzul- 
medik sir birakmayan Layton, bizlerin bildigi 
kadariyla dlen zengin baronun ailesinin isteginin 
uzerine Altin Elma'nin sirnnt pozdukten sonra 
Eiysian Kutusu’nun sirnna el atop o sirrm da 
baganyla cozdu. Simdiyse gelecekten gelen 
mektupla yepyeni gizemler pdzulmeyi bekliyor. 

Lay ton'a gelecekten gelen mektubun yazan, 
asistam (otragi da diyebiiiriz) Luke. On yil 
sonrasindan bahseden Luke, Londra'nm pok 
kotu durumda oidugunu ve profesorden bagka 
ktmsenin ona yardim edemeyecegini yazmigtir. 
Mektubu Luke’un yazdigi basit bir gaka sanan 
Layton durumun dyle olmadigini fark edince 
dugiinmeye koyulur. Bu arada zaman makinesi 
yapiimigtir, icadin gdsterimi ipin etkinlik 
duzenlenmigtir. Etkinlige Layton ile Luke 
katilirlar ancak deney hip iyi gitmez ve ikili ken- 
dilerini gelecekteki Londra’da bulurlar. Gel- 
ecekte genp Luke'u bulan ikili, gen donme 
konusunda yardim aimak ipin yiiksek bir kulenin 
tepesinde ya§ayan gelecekteki Layton'i ziyaret 
etmeye karar verirler,,, 

Hikayenin basi diyebilecegim anlattigim 
kisma kadar gelebilmek pek kolay degil. 
Kar§(la$tigmiz karakterlerin size sordugu 
sorulara dogru cevap vermelisiniz. Soruiar ilk iki 
ovundaki gibi yine sizi test edecek zeka 
sorularmdan olu^uyor. Sorulann siralani§ bipim- 
leri zorluk derecesi bakimmdan ''oyun 11 
mantigimn di§ma pikmiyor. Soruiar baplarda 
kolay, ilerledikge orta seviyede ve biraz zor, 


sonlara dogru tarn anlamiyla pratik zeka testi 
oluyorlar. Zorluk seviyeleri oyuna gore boyle, 
ama sizde aym etklyi birakablleceginin garanti- 
sini veremem, zira orta derecedeki bulmaca lari 
bir dakikada pdzen de var, dakikalarca gozup, 
“beni ugraptirma" diyip cevabi tsteyen de var. 

Bulmacalann hepsl klasik l 'Bir kilo demir mi 
daha agirdir yoksa bir kilo pamuk mu?" 
tarzmdaki soruiardan degil. bu gibi soruiar 
azinligi olupturuyor. Soruiar kaliplarma gore 
belli kategorilere sokuimup. Soruyu aklinizda 
dusunOp cevabmi yazdigimz soruiar, dokunma- 
tik ekranda uygulamak olarak pdzdugunuz kutu r 
bilye kaydirmali bulmacalar vb. kategorilerdeki 
soruiar dnceki oyuniarda kalipiann dipina pek 
gikmiyordu. Upunou oyunda aliptigimz 
kalipiann dipma pikmaya hazirolun. Serinin en 
orijinal bulmaca lari profesorun yeni 
macerasinda bulunuyor. Soruiardan ornek 
yermek istemiyorum, oyun ipinde sorularla 
kar^ilapip gozmeye palipmantz en dogrusu. 
Takildigmiz zaman size yardtmci olacak 
ipuplan veriiiyor, fakat bedavaya degil. Oyunda 
sagdan soldan buidugunuz bozuk paraSarla 
ipucu alabilirsinsz. Up ipucunun hipbiri ipinizi 
gormezse, bu oyunda hosianacagmiz bir dzellik 
var; super Ipucu. Super ipucunun fiyati iki bozuk 
para, pogu kez hakkini verip size en iyi §eki!de 
yardim ediyor. Unutmaym, bozuk paralar smirli, 
dikkatli kullanmak zorundasimz. Qok 
zorlandigmiz bir bulmaca gelir de parasiz 
kalirsamz saatlerce kafanizi yormamz gereke- 
bilir. 

Zoriugun seviyesini oyun size bulmaca 
baslamadan once soyluyor. Derecelendirme 
ko I ay-o rta-zo r ta rz i d eg II : p Ic a rat a d i nd a ki 
puanlama sistemiyle yapiliyor. Sorunun 
bulmacasi ne kadar picarat degerindeyse 
pozmek zorunda oldugunuz sey o kadar zor. Ilk 
seferde dogru cevabi bulursaniz, sorunun 
degeri picaratlan kazanmi^ oiuyorsunuz. 
Verdiginiz her yankp cevapta kazanacaginiz 
picarat say is i azaliyor Kazandiklanmzin hikaye 
ipinde Iplevi yok, oyunun ekstralarini apmada 
kullamiiyorlar, O sebeple bulmacalan tek 
seferde dogru cevaplamaniz pok dnemli. 
Cevaplamamz gereken 150’nin ustunde 
bulmaca var, iistune Nintendo Wi-Fi Connection 
sayesinde indirebileceginiz haftalik bulmacalan 
eklediginlz takdirde tatmin edici sayida bulma- 
caya sahip oiuyorsunuz, 

Seriyi takip edenler upuncu oyunun mini 
oyunlarim eskileri kadar pok sevecekler. Layton 
oyunlarmda her zaman bulunan, oyuncuyu 
beyin yorgunlugundan kurtarip zahmeti az olan 
^eylerle ugra^tiran mini oyunlarimiz bu defa 
pikartmalarla tamamlamamz gereken resimii 
hikaye kitabindan, konu^mayi dgretip insaniarla 
muhabbet ettirdiginiz pirin papagandan ve 
pefitli pistlerde dolastirarak nesne topladigimz 



Avrupa 3 da da Qikanlar 




Henuz Avrupa da Qikmayanlar 


Professor Layton and The Specter's Flute 
Professor Layton and The Eternal Diva 
Professor Layton and The Mask of Miracle 
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On inceleme 


gegmi^i oyunun kilit noktasmi olu^turuyor 
Senaryo boylesine derin oiunca da gegmig 
oyunlarina gore oldukga fazla diyebilecegimiz, 
hepsini tekrar tekrar izlemek isteyeceginiz 38 
tane anime ara sahne igeriyor uguncu oyun. 
Muzikleri anlatmak istersem, '‘muhte§em :i 
kelimesi yeterli ofur sanmm. Tamamen oyunun 
amacina uygun, atmosferiyle et ve tirnak gibi 
butunle§mi§ pargalar bulmacalan cdzerken 
kafamzi diniendirecek, Londra sokaklarinda 
dolamrken bilinmezUgi hissetiirecek, oyun 
sonunda yapimci isimleri gegerken sizi huzun- 
lendirmeyi ba^aracak. Oyun bittikten sonra 
bonus ozellikler girip, DS'inizi muzik kutusu gibi 
masamzin iistune koyup oyun muziklerini 
defalarca dinleyeceginize hig §Qpheniz oimasm. 

Unwound Future ; ba^mda gecirdiginiz zaman 
boyunca oyuncusunu kendine baglayacak btr 
nokta mutlaka buluyor. Siradaki bulmacayi, 
ssradaki vukuati, olaylarm sonunda ne 
olacagmin dinmeyen meraki 3 be§ dakikaligina 
bulmaca gozmek igin agtigimz oyunu saatierce 
oynamamzla son bulabtlir. Hig Layton oyunu 
oynamadiysamz endigelenmenize gerek yok : ilk 
iki oyunu oynamak sadece blrkag ufak fcx^lugu 
dolduracaktir. Hayranlarma ve bu oyunu 
oynayip hayran olacaklaraysa bir surprizim var, 
Layton 1 ! n ilk uzun metrajli filmi Professor Layton 
and the Eternal Diva, bu sonbabar Avrupa’ya 
DVD ve Bluray olarak geiiyor. An oak til min 
tadim tam anlamiyla cikarmak istiyorsaniz 
serinin henuz Avrupa'ya kesin giki§ tarihi belli 
olmayan dorduncu oyununu oynamamz gerekli. 
Bize de dogai olarak beklemek, beklerken bol 
bol bulmaca cozmek du§uyor. Unutmayin ; her 
bulmacamn bircevabi vardir! 


oyuncak arabamzdan oluguyor. Mini oyunlan 
ikinci oyundakilere benzetirsek papagani gay 
demleme oyununa, hikaye kltabim cektiginiz 
fotograflara, oyuncak arabayi da hamstenmza 
benzetebiliriz, En cok papaganla ilgilenmeyi 
sevdigimi soylemeliyim, Qgrettiginiz kelimelerle 
pratik yapmak ve eglenmek istiyorsaniz karak- 
terlerle komik sohbetler edebilirsfniz, Belirt- 
rneliyim, her karakterle sohbet edemiyorsunuz, 
amacmiz da komik sohbetler yapmak degii 
zaten. Onlarin dertlerine cozum uretiyorsunuz 
(evet, papaganla konu§turarak). Oyuncak 
arabaysa bulmaca sayilmaz ama du^unmeye 
iten mini oyun. Hikaye kitabmi bo§ zaman 
aktivitesi olarak gdrebilirsiniz. Butun mini 
oyunlari mutlaka tamamlaym, sonunda 
sevinecegintz bir sey olacak. 

Ba§tan sona kadar bulmaca ve mini oyunlarfa 
ugrasmayacaksmiz tabii ki, senaryonun 
akiginda bilgi toplamak ; karakterlerle stklikla 
diyalog halinde bulunmak buyuk onem tasiyor. 
Ust ekrani harita, dokunmatik ekrani oyun 
mekanmdan olu^an oyunda seyahat etmek igin 
ayakkabi ikonuna tiklayip gideceginiz yonu 
segmek yeterli. Sabit gorlinen arkaplanda 
mumkun oldugunca her cisme tiklayarak 
aragtirmalisimz, gizli bulmaca, senaryoda ilerle- 
meniz igin gerekli kamt veya bulmacalarda 
ipucu almakta kullanacagimz bozuk paralardan 
bulabilirsrniz. Herhangi bir insana 
rastladigimzda, konu^madan once hazirlikli 
olun. gunku buyuk ihtimalie size bulmaca sorup 
gozmenizi isteyeceklerdir. insanlann dump 
dururken zeka sorusu sormalan mantigimza 
ters gelebilir, iyi tarafim gorun, uguncu oyunda 
bulmacafar ve sorulma nedenleri ilk oyunlara 
' gore olabildigince hikayeye yakm tutulmaya 
calisitmis. Bu geli§im seri agismdan oldukga 
faydati olmug. 

Oyundaki sanat anlayi^i da oyunun kurgusu 
ve i^leyi^i gibi harika. Pastel renklerden olusan 
1 iki boyutlu arkaplanlar anlatilmak istenenle 
butunluk saglam!?. Geiecegin Londra’stnda 
1 3ynca yer yer Steampunk tarzinm havasmi da 
yakalayabilirsiniz. Unwound Future’m 
senaryosu serinin diger oyunlarina gore gok 
a daha iyi kurgulanmi^, Boyle du^unmemin esas 
sebebi ana karakterler hakkinda ^imdiye kadar 
■ bahsedilmemi§ bilgilenn verifmesi. Layton’m 


Beklenti Sevtyesi: ! 


ociiuci y m 


bir oyun. 


sounds, it seerns that 
the author of this letter is none 
other than your future self, Luke. 

-—- 


Qik^: 22 Ekim 2010 
Q Senaryo harika 
Qj Bufmacalar yina cok iyi 
hazirlanm^ 

□ Muzikler DS'in en 
kalitelilerinden 
E Ara sahne I er hala 
yeterli deg if 
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MARIO SPORTS MIX 


Tur: Spor Yapimci-Yaymci: Nintendo Wi-Fi: Belirsiz Multiplayer: Belirsiz 



r 


^ NINTENDO j 54 






















Stefan Guner 


Mario kendi ken dine dugundu “Acaba 
yapmadigimiz kag spor kaldi?*' diye. Aklina 
gelenleri toplayjp arkadaflarini gagirdi: "Hey 
Mushroom Kingdom ahall! Spor festival? var! 
Sona kalan kirmizf Koopa kabugu olurP 

Aklinizda canladirm bakalim, biyjkli orta yagli 
italyan bir tesisatgi, yeri geliyor alryor eline 
rakefi mukemmel servisler gakiyor. Yeri geliyor 
beyzbol sopasi elinde homerun yapiyor. Yeri 
geliyor giyiyor kramponu. ta kendi ceza 
alamndan karg i kaleye gut gekiyor, Eger 
Mario'yu tanimasaydmiz bu sahneler size son 
^derece absurd geiecekti. Ama Mario bu, Kend- 
Hsini gok iyi tamyoruz, higbirsporu korkmadan 
dener, teniste, golfte ne kadar profesyonel 
oldugunu gosterir. O da yetmez, kralliktan 
ahbaplanni da gaginr hepsi beraberspoer 
yaparlar eglenirler; DiigmanlrkJar unutulur, lyi 
olan kazansin'' denilir. Eger kaybedecek durum- 
daysa sporcunun kendisine has bir hareket 
yapmasma izin verilir (DK'e nasi I izin verdiler, 
kirnse hatirlanmyor). Gunun sonunda herkes 
evine doner. 

2005 yilmda Wrr ve DS igin, Square-Enix 
Mario Basketball oyununu duyurmuftu. 2006'da 
Wii igin gikif oyunu olacaktu Fakat 
Nintendcrnun Wii takvimi gok doiuydu ve 
oyunun DS versiyonu Mario Hoops 3 on 3 
adiyla gikti, Wii versiyonu rata kaldinldi ve 
tozlanmaya birakildi. Taa ki 201 Q’a kadar. Bu 
E3 konferansinda Square-Enix’in oyunu tekrar 
gun if igma gikardigim gorduk. Hem de sadece 
basketbolla da degil. Square-Enix oyunun igine 
3 spor daha atm if ve adina da Mario Sports 
Mix demif. 

Mario Slam Dunk yapar! 

Basketbol ilk spor. Eger oyunun DS versiyo- 
nunu oynayanlar varsa hig yapancilik gek~ 
meyecekler gunku gok benziyor. Ama Wii 
kontroflerine daha fazla yer vermek amaciyla. 
oyun artik 3 on 3 degil 2 on 2. aym DS’ten 
ahnma sahalar var (E3 demosunda DK4n Sail 
vardi mesela). Analog lie karakter kareket 
ettiriliyor, Wiimote saltanarak fop sekti riliyor, ve 
sanki Wiimote'unuz topmug gibi savurarak 
baskete gut atiliyor. Soru isaretli kutular rakip- 
lerinizi deli edecek kiasik Mario objeleri igeriyor. 
Koopa kabuklan, mantarlar, ateg cigekleri 
hepsini bekleyin. Kirmizi ? kutulari tabii ki 
bomba. Ozel hareket tie de garanli basket 
atiliyor. 

Mario serf servis atari 

Sadece Dead or Alive kizlan mi sahif voEey- 
bolu oynarnmf? Mushroom Kingdom kizlaru 
Peach, Daisy, Toadette de voleybolu iyi bilir. 
Voleyboida para ftlan yok, daha gok Mario 
Tennis oyunlanm andmyor. Daha teknik yani. 



Teknik derken, topu karg i tarafa atarken iyi 
hedef almaniz gerekiyor. Voleybol da basketbol 
gibi 2 on 2 ve burada hata yaparsamz kendi 
arkadasimzm da bagi yanabilyor. Objelerini iyi 
kullanmamz gerekiyor, etrafa atbgimz bir 
bomb-omb sizin de bagmizi yakabilir. 

Hat-trick de yapar, topuyla takiplerini yakar! 

E3teki demo sadece basketbol ve voleybol 
sporianndan olitfuyordu. Ama E3 trailer'! 

Sports Mix'in tam 4 degigik spor igericegini 
gostermifti. Diger ikisi buz hokeyi ve yakartop. 
Buz hokeyi yine 2 on 2 oynanan bir oyun. Bin 
kaieci oluyor, digeri forvet. Yine bildiginiz kiasik 
hergey burada. Soru igareti kutularmdan gikan 
objeler, uygulandigmda durduruJamaz kifiye 
ozel hareketler... Yakartop da higfarkii degil, iki 
kisi igeriye gegiyor, diger ikisi ise toplariyla 
igeridekileri vurmaya galif lyor. Videoda 
maglann yapildigi yerlerin de bnemi 
gosterilmifti. Mesela su altinda yapacagimz 
magta yercekimi az olacak. DKriin salmda bir 
dalga oyunu alt list edecek. Boo’nun fatosunda 
kiiguk boo’lar tarafmda rahatsiz edileceksiniz. 
Onun difinda bir suru surpriz son oyunda 
olacak. 

Mario Sports Mix, bitmig bir oyun olmaktan 
gok uzak. Square-Enix i§e yani baflamig ve 
oyun 2011 bafindan once piyasada olmasi 
imkansiz. Ama E3'te gosterilen demonun gayet 
kafiteli grafikleri var. Wirde onceden gikmig 
Mario spor oyunlanndan (Mario Strikers 
Charged ve Super Mario Sluggers) gok daha 
iyi. 4 spordan her bin full 4 kig ili,k oyuncu 
desiegi var. Iki kifi birtakimda ikisi de diger 
ta kimda, herkesin eiEerinde Wiimote ve 
nunchuckian, eglencenin dorukiarma 
gikabilirsiniz. Online konusunda bir biigi yok ve 
yapimct firman in (Square-Enix) bu konudaki 
tecrubesizEigini ele aiirsak gok umulmamasi 
gereken bir gey oldugunu dufunebiliriz. Mario 
Sports Mix igerikte de hig yalmz birakmayacak 
bir oyun. Garanti olacak karakterfer Mario, 

Luigi, Peach ; Toad, Daisy, Toadette, Yoshi, DK, 
Diddy, Bowser. Bowser Jr, Koopa Trooper, 
Wario ve Waluigi bulunuyor. Ama sakin 
unutmaym, Square-Enixln bir dnceki Mario 
spor oyunu Mario Hoops 3 on 3’de bolca Final 
Fantasy karakteri de bulunuyordu: Ninja, White 
Mage, Black Mage, Cactuar ve Moogle gibi. 
Mario Sports Mix'te de bolca Final Fantasy 
hatta Dragon Quest karakterleri bekleyebilir- 
siniz. Biz karakterlerle kaJmayip o temalarda 
saha da istiyoruz. Mario Sports Mix, dort siiper 
sporuyla 2011 bafinda WTIerimize geliyor. Qok 
uzun bir sure ve sabirsizlikla beklemek 
zorundayiz... 







$) CU 


Crkig; Belirsiz 2011 
Birbirinde eglenceii 4 Mario 
sporu, 3'unu Mario ilk kez 
yapiyor 
Square Enix! 

4 ktg i I oka I oynanabfliyor 
Tanidjk herkcs var 

Admda Mario 
gegen her oyun diinya 
iizerinde 6 milyar 
insandan her biri igindir. 
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58 Dragon Quest IX: Sentinels of the Starry 
Skies 

Gokyuzunden dli§en bir melegin heyecan ve 
macera dolu hikayesi... 








raw! 


li? £ 11 ^ 





Synjjg 





Toy Story 3 

Sinemalari ele gegiren oyuncaklar 
Wii ekranlarmi da ele gegirebile- 


cekler mi? 



57 Dementium II 

Nintendo konsollarsnda gormeye 
pek ali§kin oimadigimiz korku 
turunun iyi omeklermden biri... 
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DEMENTIUM II 


Tur: Korku > Yapimcr Renegade Kid > Yaymci: Southpeak 


'guzhan Maraba 





Dementium I 

Korku DS ekranlarinda... 


Kan He deh§eli sikilmadan diledigi kadar 
kullanan DS oyunlarma nadiren rastlayabilir- 
siniz. Bel kan kullanmamn ba§anli, korkunp bir 
oyun yapmaya yetmedigi bilmmesine ragmen, 
up sene kadar once Dementium: The Ward DS 
oyunculanni karaniik atmosferine pekmeyi 
basarmipti. Basit el feneriyle turEO yaratiklarla 
dolu ortamlarda gezmek eglenceli bir deneyim 
olmu^tu. Slk oyun "survival horror' tarzma genet 
anlamda uygundu, tasarim sorunlan, tekrar 
eden bblum yapisi tadi bazen kacirabiliyordu. 
Dementium tl oynani^i sagiamla^tirmis, onceki 
oyunun sink bozucu yanlarini duzeltmi^ halde 
aksiyonla korkuyu yens garip mekanJara 
tassmayi ba§armi§ pekEtde karpmmza pikiyor. 

Oyunumuz senaryosunu ilkinin biraktigi 
yerden devratdigi halde dneekine ihtiyag 
duymadan tek bai?ina oynanabilecek yapsda bir 
senaryoya sahip. Beyin ameliyatmdan yeni 
kalkmi§ hasta karakteriniz William Redmoor 
tedavisinin ikinci a^amasi olarak Bright Dawn 
Treatment Center'a yollamr. Burasi akil 
hastalan iptn super guvenlikk bir hapishane 
gtbidir. Tedavinizln sonuglan olumlu degildir, 
hele ki kancalara asilmi§ berbat cesetler 
gormeye ba§ladiktan sonra, Zihniniz ha la 
toparlanmanm§ halde yapmamz gerekeni yaptp 
elinize gepen seyle nereden grktigi belli 
olmayan yaratiklann koktinu kurutarak 
ozgurlugunuze kavupmaya pal]§iyorsunuz. 
Senaryonun devamt ara sabneterle, etrafta 
buldugunuz ge^itli belgeterle anlatilmaya devam 
ediyor §eytani bir giicu diriltmek ve onceki 
oyunun olayEanna yapilan gbndermeler har- 
icinde senaryo sabitligini koruyarak ileriiyor, 
Sonunun nasil bitmesini beklersiniz bilemem 
ama istediginizi alana kadar gok 
ugrapacaksimz. 


Bolca yaratigs yok edip, bsraz da bulmaca 
pozduren oyunun temposu ne cok yavap ne cok 
hizli. Dementium EE gorevinizi kontrollerle sinirin- 
izi bozmadan yapmamza olanak tamyor. 
Dokunmatik ekran kontrolu oldukpa rahat, 
yaratsktar uzerinize atlarken duzgunce ni§an 
alabiHyorsunuz. Kontroller tipik DS FPS oyunlari 
gibt, D-pad ile hareket ediyorsunuz, L tupuyla 
da atep ediyorsunuz. Hizlanma ihtiyaoi 
hissettiginizde D-pad'in yukan tu^una tkt kez 
basmak zorunda olmak basmsza dart agabilir, 
onun haricinde kontrol sorunu yok. Korku dolu 
ortamda silahlardan bile daha yararlf otan harita 
etrafs gezdikee tamamlamyor, kilitls ve agrlmi? 
kapilan, kayrt yapsiacak yerleri gosteriyor. Kay it 
sistemi ilk oyuna gore islevsel. Olduguniizde 
koca bolumtin ba§ jndan bag lamak yerine en 
son kayst yaptigmiz yerden ba^hyorsunuz. 
Aslinda yapilmi§ gey ilerleme degiL olmasi 
gereken yapilmi§. 

Ilk oyunun kendini sCirekli tekrar eden 
yapisma etraf surekli degi^tirilerek ?bzum 
bulunmu§. HCicreler boyunca cesetle doian hap- 
ishaneden karlarla kapti kasabaya, maden 
tijnellerinden donmu? nehir yatakfarma, maden- 
lerden ayin yerlerine ko§u§turuyorsunuz, Butun 
bu mekanlar korku oyunu ayanna uygun ^ekilde 
pargatanmi^ cesetlerle, kan izleriyle, et 
pargaiars ve \g organlarla dolu, Ssklikla gergek 
dunyayla korku atmosferini ya^ayacaginiz alter- 
natif boyut arasmda gegi§ yapacaksiniz. 

Korkutucu oyunu muzun Boss sava^lart oyuna 
yaki^mi^. Uzun suren Boss savaslarEnt 
seviyorsamz Dementium II size gore. Ozellikle 
ilki ve sonuncusu sizi ugra§bracak. Ilk Boss 
bipakla dlduriilmek zorunda. Olmek 
istemiyorsaniz dovu^unuz on dakika kadar 
surecek. Sizin yerinize o dlurse ddulunuz silah 


olacak. Sonuncusununsa can gbstergesi 
azatmak bilmiyor. Kendisine gelmeden once 
bo§a mermi harcarsaniz ; canini yanya kadar 
bile indiremezsiniz. Size oyun sonunda en gok 
yardimi olacak silah! kaesrmamz muhtemel, 
ayrica korku oyunlarinm geneiinde oldugu gibi 
bunda da mermi sinirli. Zorda kalmamamz igin 
elektrikli testere. balyoz ve buna benzer yakm 
dbvu^ silahlanniz olacak. 

Dementium II kalite apisindan ortalama bir 
M64 Shooter oyunuyla aym kefeye konuEabilir. 
Canavar seslerini sikea duyacaksmiz, uzuterek 
soyluyorum ki canavar sesleri miizikferden 
daha giizeJ. BuJmacaiar yeni yerleri gdrmenizt 
saglayacak esyaiari butmamza ydnelik. Senary¬ 
onun aki§mi bttirmeniz be^ aiti saat civan 
surecek, bitirdikten sonra oyunun tekrar 
oynanabilirtigt kesinlikle yok. DS'inizin sizi nasil 
Korkutacagim merak ediyorsamz, Dementium II 
rafinizda yer bulabilir. 



r 

Q Urkuri9 gevre 
Q Uzun boss sava^lart 
□ Rahat kontroller 

Muzikler kalttesiz 
^ Cabuk bitlyor 


Son Karar: Urkutucu bir 
deneyim isteyenlere... 
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DRAGON QUEST IX: SotSS 


Tiir: RPG > Yapimci: Level 5 / Square Enix > Yayimci: Nintendo > Wi-Fi: Var > Multi: Var 


Dragon Quest IX: 
Sentinels of the 
Starry Skies 

Kiliglarimzi, kalkanlarimzi, zirhlarinizi alin. Bamba§ka dunyada 
segimlerle dolu bir maceraya atilacaksmiz! Ama once gu bahgedeki 



Slime’lari dogramakla ba§layin... 








% 


RPG, RPG, RPG..,Oyun dunyasinda 90 k 
duyulan bir sbz Qunku en gok oynamlan oyun 
turlerinden bin deoyuzden. Agiiimi Role- 
Playing Game, yani rol yapma oyunu. Rol 
yapmak filan hikaye, Bir oyuncuya RPG 
derseniz aklma ilk seviye atlamali bir oyun gelir. 
iginde karakterlerin seviye atlamasi varsa o 
oyun RPG taizidir. O kadar. RPG = Seviye 
atiamali oyun. Me diyecegimi tahmin ettiniz 
galiba. Tabii ki gergek RPG’nin anlami bu 
degildir. Mersey oyle mi ba^ladi? Ilk RPG 
ciktigmda bilgisayar filan yoktu, birka 9 
masaustu oyunlardi RPG oyunlan. Herkes 
karakterlne buriinur, zarlarmi atardi, sonra 
segimlerini yapardi. Evet, karakterine burunmek 


yani rol yapmak aslmda se 9 imler yapmaktan 
ibaretti. Sonra eiektronik ortama trasfer oldu 
RPG; Wizardry veya Ultima gibi efsane oyun 
serileri bu turun ilkleri oldu. Bunu takiben, Yuji 
Horii adli bir oyun yapimcisi RPG fenomenini 
Japonya'ya Dragon Guest serisiyle getirdi ve o 
gunden bu gune ulkenin Nintendo kiasiklerin- 
den sonra cok. satan oyun serisi oldu. Ama bir 
§ey o zamana kadar degi^medi, RPG hala 
segimler demekti. Ama ondan sonrasi 
abartildikga abartildi. Oyuncunun segimleri kind 
plana batta en arka plana itildi. RPG oyunlari 
artik sinema filmlerine donu§mu§tu. Birkag kere 
tu$a basmaktan ba^ka oyuncuya bir §ey 
kalmiyordu, onlann yapma si gereken tek §ey 


izlemekti. Bazen boss sava§lari gikiyor ve 
geneide ilk denemede gecilmlyor. Onun yerine 
oyuncu biraz "seviye atlamak" zorunda 
kaliyordu. Bu bdyle devam edemezdi. RPG'nin 
en buyuk ogesi oyuncunun verdigi buyuk 
kararlargeri dbnmeliydi. 

Dragon Quest IX: Sentinels of Starry Skies, 
Japonya’mn en 90 k satan RPG oyunlanmn 
sonunousu . Serin in her oyunu gibi sato^larda 
kendi evinde 4 miiyon barajim kErmt§ bir oyun. 
Yapimi tarn 4 yil surmu§ bir oyun, yapimcilar 
Leve!-5 ve Bird Studios'un turn zamanmi yemi^ 
bir oyun. Ama mukemmel bir oyun. Her $eyiy!e 
insani saracak bir oyun, Masai gibi bir 
senaryosu olan bir oyun. Nasil bir senaryo mu? 
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Stefan Guner 





Chiko 


Siz bir melek oluyorsunuz bu oyunda, evet, 
bildiginiz kanatli, haieli bir meleksiniz. Gbreviniz 
de insanlari koruyup dileklerini gerceklegtirmek. 
Ama daha tarn giiglerinize kavufmadEmz, 
Kavugacaksmiz, ama once dunyada biraz 
gdrevinizi uygulamalismiz. Normal dunyada bir 
melek oldugunuz igin normal oliimlu insanlar 
sizi goremiyor. Ama siz onlara yardimci olup 
onlann Tizasinf aliyorsunuz Daha sonra 
goklerdeki ulkede, meleklerin yafadigt yerde, 
bir torenle Yggdrasil (Nors mitolojisinde ana 
agag, Dragon Quest seriEeri nde onemli bir yere 
sahip) agact meyveierini verecek ve siz de bu 
meyvelerden yiyeceksiniz. Ama iste ifier hig de 
yolunda gitmiyor. Meyvelertn olugmasma sebep 
o!an ugan tren (Starflight Express, Qnlu sahne 
muzikali Starlight Express's gendarme) havada 
kaza yaptyor, ve bu kaza somucu siz olumlu 
diinya duguyorsunuz. Ve bir uyamyorsunuz ki 
ne goresiniz. Siz de korudugunuz insanlann 
arastnda olumlu bir insansmiz. Kanatlar yok, 
hale yok, gdrunmezlik yok. Ifte burada soru 
if aretleriyle dolu yolculugunuz bafliyor, 
Amaomiz tekrar melek olup yukari gskmak, ama 
bu gizemli kazanm altindan gok fey gikacak... 





Oyun tam bir RPG, tarn kelime anlamiyla, 
Aym masa ustunde oynanan 
Dungeons&Dragons oyunlan gibi. Her feyden 
once kendinizi bagtan yaratiyorsunuz, Evet, 
karakter sizrsEniz, rol yaptyorsunuz ya, o 
yuzden, Mil yaratma kadar olmasa da sagimzi, 
yuziinuzu, boyunuzu secip oyuna 
baflryorsunuz. Oyunda da alacagamiz turn 
ekipman goruntunuzu degistiriyor. Kolay bir 
fekilde ekipman listesinden ekipmam stylus ile 
aiip karakterin ustune birakm. Qok kolay bir 
sistem. Daha segimler bununla beraber 
bitmiyor. Dragon Quest IX, taa Dragon Quest 
Vl r dan (2011'de DS igin gikiyor!) beri ilk defa 
meslek igeriyor. Tam 12 kullanifli meslek var 
oyunda (altisi oyunun basinda mevcut, geri 
kalanlar igin “Quest"Men bitirmebiz gerekiyor). 
Evet hern de hepsi birbirinden kullanifii. 
Degiftirmek igin Alltrades Abbey'e bir "Zoom” 
yapmamz yeterli. 


Warrior (SavafgO' Kiiiglarla arasi iyi oian, 
cesur, guglu bir meslek. Daha gok yakindan 
savafta guglu oluyorlar. Kihg, bigak ve mizrak 
kullanabilirler. 



gon uue 



Dragon Quest dunyasmda bazi feyier vardir 
ki onu diger oyunlardan aymr Bazen bu 
feyier diger oyunlan da etkilemiftir 
(Pokemon mesela). Bunlar: 



1. Dragon Quest te yaratiklarm bazilari 
serinin yuzleridir. Japonya’mn en sevilen 
karakterlerinden birisi Slime bafta olmak 
uzere, Dracky, Jailcat, Piacktypus ve Slime 
Kinight bunlardandir. 

2. Takimm diger karakterleri lideri haritada 
hep pefinden takip ederler. Bunu ilk yapan 
oyun tabiiki de Dragon Quest’trr. Pefinden 
getmeyenlerse at arabasmda gelirler, 

3. Oyuniann hepsi ortagagda geger 
(Wizardry oyunundan alinmadir bu). Higbir 
teknoloji yoktur. 

4. Qyundaki din Hristiyanlik benzeri bir 
dindir. Sadece hagin kollari yukari dogru 
kivnk ve Tann yerine Tannga var. 

5. Her oyunda mutlaka bir rahip ve rahibe 
dolu manastir bulunur. 

6. Ayrica her oyunda bir sehirde Casino 
olur. Buradaki oyunlarla paranizi katlayip 
yeni itemler kazanabilirsiniz. (Bu 
Pokemon'da da kullamldi) 

7. Oyunlarda ■ i olmek'’ yok. Sadece paraniz 
yartya duflip, en yakm kiliseye 
duguyorsunuz. (Bu Pokemon H da da 
kullamldi). Olen arkadasfanmzi da kilisede 
yuksek bir miktarda canlandirabilirsiniz. 
Onlar canlanana kadar sizi tabut iginde takip 
edecekler. 

8. Bazi tipEer Dragon Quest evreninde 
karsilasmak olagan olanlardir. Mesela 
boynuzlu sari kaskli yapih adamlar, yafli, gri 
saglt bastonlu teyzeler, biytkii tuccarlar ve 
en akilda kaiani garsonluk yapan tavfan 
kEzlar. Bu tavgan kizlar UJitma serisindeki 
barlarda striptiz yapan kizlara gbnderme 
olarak yapilmiftir. 

9. Dragon Quesfte her kasaba farkii 
aksanda ingiEizce (veya Japonoa) konugur. 
§u ana kadar Irlandaca, iskogga, Franstzca, 
EspanyoEca, Portekizce r FeEemenkge, 
Italyanca, Sskandinav djlleri, Almanca, 
Rusga, Yunanca, Arapga, Amerikan yerlileri 
dilleri, Yunanca, Lebge, Qrnce. Farsga ve 
Hintge aksanlari kullamidr. 

10. En son boss savaflan gok kademeii 
olur ve neredeyse gegilmesi imkansiz olur. 
Qogu oyunu son boss’u gegemeden oyunu 
birakir. 

11. Ilk yaratik toplama if i D ragon Quest 
V’te (1995. SNES) goruldu. Pokemon 
yapEmcisi Satoshi Tajiri bu oyundan esinle- 
nerek Pokemonu yaratmiftir. 


































































DRAGON QUEST IX: SotSS 


Priest (Rahip): Ruhani karakterler. Yuksek 
inanglanyla dua edip diger karakterierin iyi 
olmasim saglarlar. Daha 90 k ilk yardim bijyuleri 
bill rler. Asa kullanacaklari en dnemli silah, her 
grupta olmasi gereken bir meslek 
Mage {Buyucu): Daha gok saldm amagls 
buy uteri bilirler. Sihir sanatim sonuna kadar kui- 
Sanarak rakibini ait edebilirler. Asalann yaninda 
kirbag ta kullanabilirler. 

Martial Artist (Ddvuggu); Herhangi bir silah 
kullanmaktansa dugmanmi yumruklanyla yere 
sermekte ustadirlar Hig silah kullanmasalar da 
guglerini arthracak, sopa, penge ve etdiven kul¬ 
lanabilirler. 

Thief (Hirsiz): Hizda onlerine gegllmeyen 
daha 90 k bicak tercih eden sins! bir meslek. 

Aynca yeteri kadar skill topladiktan sonra 
dugmamn parasim da galabiltrier. 

Minstrel (Dansdz): Dans ve eglence konsun- 
daki engin yetenekleri du§mam §a^irtip 
affalatfmasina sebep olur. Aynca kendi 
yoldaflarmin da cesaret ve guglerlnln artmasma 
yol agarlar. 

Tabii kl hepsi bu degil. Macermz boyunca 
daha 90 k meslek ile kar§ilasacaksimz. 
Grubunuzdaki 4 ki^inin de meslegi onceden 
ayarlanmis olmadsgi igin istediginiz takimi 
yaratabilirsiniz, Sava^i-Rahip-Buyucu-Hirsiz 
rm iyi geliyor? Yoksa tamamen Savascilarla 
dolu ofansif bir takim mi sizin yolunuzu agar? 
Yoksa kara buyunun daha onemli oldugunu 
du^un up tamamen de buyucu yapabilirsiniz, 
size kalmi§ hepsi. Bu arada, takim in izdaki diger 
4 kiginin isimleri ve dizaynlan da sizden 
sorumlu. Toplamda 2 krz 2 erkek olacaksimz ve 
gonlunuzce yaratm. Secenek gok. 

Oynam§ ise bildiginiz ve sevdiginiz klasik sira 
bazli RPG. Simdi diyeceksiniz, "yine mi sira 
bazh, yetti artik, daha farkli birgeyler gelsin" 
diye. Ama ya yalmzsiniz, ya da azinligm icinde- 
siniz, Oyunun prototip ekrantan oyunun aksiyon 
RPG oldugunu gdsteriyorlardi. Ve hemen 
gevreden (bu gevre Japonya’da dogal otarak) 
buyuk fepki topladi "Dragon Quesfin en onemli 
yarn sira bazii olmasi 1 ’ diye. Cok dogru, giinku 
serinin eglencesi sira bazli olmasmda. Emin 
oiun farkli olsaydi bu kadar eglenemezdiniz. 
Bildiginiz iizere, her elemanmiza ayn ayri emir 
veriyorsunuz ve du^manlanniz ile beraber 
"Speed” sirasma gore saldiriyorlar. istiyorsamz 
direk saldinn, istiyorsamz buyu yapm, 
istiyorsamz "Abilityeierinizi kullanm. Hatta 
silahimzi Item" olarak kullamp da sonu 9 alabil- 
irsiniz. Butrin burada degisen bir gey yok. 
Buyuler yine klasik. Spizz, frizz, frizzle butun 
biiyulerin hepsi oyunda. Tabii yepyeni buyuler 
de var. Dragon Quest serisinde ilk grkan "Evac 1 ’ 
ve "Zoom” buyuleri iginizi kolayla^tiracak 
cinsten. Savastan sonra experience points, 
para ve skill point kullanacaksimz. Bu skill 
point’leri silahiar uzerinde kulianarak yeni 
abilit/ler agabiSirsintz. Unufmadan sadece 
Dragon Quest © ozel olarak, eger yenilirseniz 
dimGyorsunuz. Sadece paramzyariya iniyor ve 
en yakin Inn’s i^mlaniyorsunuz. 

Dragon Quest Monsters Joker de ilk goruldugu 
gibi bu oyunda da random sava^lar yok, 
canavarlann hepsinin ortalikta dola§tigim gore- 
bilirsiniz.. Bu 90 k rahatlahci. Qiinku, bir 
noktadan digerine karsimza hig yaratik 
gikmadan ulasabilirsiniz. Ama buyuk bir ahti- 
malle sava^mak isteyeceksiniz, giinku seviye 
atlamak her RPG’de oldugu gibi 90 k dnemli bir 
§ey. 

Oyunun en dnemli ozelliklennden biri: item'ler. 
Bu oyunda nerdeyse saytstz miktarda item var. 


O kadar 90 k ki hepsini to p lam a k yillar ahr. Tabii 
ki siz dyle bir^ey yapmayacaksmiz, size 
gereken item'i arayacaksimz. Sadece dukkan- 
larda satilan bir suru siiah degil. Bir kere, 

Dragon Quest VIM: Journey of the Cursed 
King : deki alchemy pot geri ddnuyor. Etraftan 
buldugunuz gait gorpu bu kazana atip yepyeni 
silahiar, zirhlarve itaglar yapabilirsiniz. Higbir 
yerde satin alamayacagtmz ender silahiar 
meseta. Siz yeni alchemy ta rifled igin girdiginiz 
herevde kitapliklari aramaya bakin, yen! tarlfler 
bulabilirsiniz. Bunun yaninda surpriz bir gey 
daha van DQVC r slstemi Nintendo Wi-Fi : ye 
bagladtgimz zaman, dukkamnda higbir yerde 
olmayan ender item'ler indiriyor. Bazilan higbir 
yerde alamayacagmiz, bazilari da son derece 
dij^uk fiyatlarda item'ler! Yapmamz gereken 
DQVC : ye gidlp "bargain lisfi Internetten 
indirmek. Her hafta farkli liste oluyor. Ayrtca her 
baglantsinizda yepyeni Quest update’lert 
geliyor! 

Quest dedik, ^imdl onlardan bahsedelim. 
Quest'ler oyunun isminin yansi olmasmm 
yaninda 90 k yararli geyler. Genelde bati 
RPG'lerinde daha 90 k bulunan, hikayeye bagli 
olmayan, sizden yard in isteyen ki^ilerin gorev- 
lerini yapmak. Bunlar 90 k farkli olabiliyor. "?u 
yaratiktan su kadar yen 1 ', "§u ttem'den §u kadar 
buf', "Kaybolan lu kigiyi bui” veya l£ Su 
dungeon'da guraya kadar gel’ r gibi. Sayisiz 
Quest var oyunda. Hig birini yapmak zorunda 
degilsinizama biz yapmamzi oneririz. Her 
Quest’in sonunda higbir yerde bulamayacagimz 
bir item veya bir buyu bulunabilir. Acele 
etmeyin, hikaye bekleyebilir, siz Quest lerde 
eglenmenizs baktn. 

§imdi en can alici noktaya geldik. Multiplay. 
Oyunda en dnemli yen tutuyor. Herkes kendi 
dunyasmdan geldigi igin single cart wireless, ve 
bilgiler DS uzerinde Wi-R’den gdnderile- 
meyecek kadar buyuk oldugu igin Wi-fi connec¬ 
tion yok. Ama herkes kendi DS'ini ve oyununu 
alinca eglence asil o zaman baghyor. Biriniz 
host oluyor ve diger 3 r unuz guest Guest’ler, 
host un oyunun igine ifinlamyor. Ve onun 
oyununun Iginde dilediklerlni yapmakta 
ozgiirler. isterlerse hosttan mtllerce uzakta 
olsunlar (tabii host on lari tek "call arms" 
butonuyla gagirabilir). Sadece hostun hikayesini 
ilerletemezler. Ama host'un ilerleyen hikayes- 
inin iglnde ro! alabitirler. Onun DQVC’sinde 
ali^veri^ yapabilirler, onun agiimayan 
sandiklanndan item alabilirler, oradaki 
yaratiklarla sava^abilirler. Aralanndan biri 
yaratikla sava^iyorsa kafasinda bir savas 
sembolu pikiyor. Digerleri isterlerse yamna 
gidip o savasa katikyor. Bunun yaratacagi 
eglencegi du^unun. Sadece eglence degil i§e 
de yartyor. Gegemediginiz bir boss mu var? 
Seviyeniz yenmek 19 m gok mu du§uk? Birakm 
seviye tbrpulemeyt caginn yuksek seviyeli bir 
arkada§mizi ve indirin o boss'u. Boyle 
kolaylasir oyun. Hayir bu hile sayilmaz, sadece 
yardimla^ma. 

Oyun grafiksel olarak DS’de buyuk ba^an. 
Her^ey full 3D. Level-5 bu i^lede uzman ve yine 
hunerlerlni gdstermi^. Karakterler ve yaratiklar, 
hepsi Japonya’nm bir numeral i mangakasi 
Akira Tortyama’dan (Dragon Ball, Dr. Slump ve 
Chrono Trigger). Toriyama dzellikle yaratiklari 
son derece matrak ^iziyor. Hatta bazilari var ki 
sizi gulmekten yaracak. Cruelcumber 90 k kdtu 
kalpli bir saiatahk. Meowgician ise hem kedi 
hem buyucu, buyulerini yaptiktan sonra 
tirmalamayi unutmuyor. Gastropog ise salyan- 
goz kabugunda ya^ayan bir kurbaga. Slime 
ise... Slime. Japonya r da Pikachu'dan sonra en 


gok sevilen mavi damla karakter ve oyunun en 
zayif kahramani. Heie bir “Metal" olsun da o 
zamamgorun. Muzikler oyunu almamzigln 
aparyi bir sebep. Koichi Sugiyama (kendisi 
Nobuo Uematsu ve Motoi Sakuraba gibi unlu 
bestecilerin hocasi olur) aym Qaykovski ve 
Strauss gibi unlu bestecileri ammsatan 
mukemmei masalsi muzikleriyie tekrar ba^tan 
boyuyor oyunu. Sadece muzikleri duymak igin 
bile oyunu oynamak isteyeceksiniz. Oyunun 
soundtrack'i Japonya r da normal albumlerden 
bile kat kat fazla satyor. Karakterler sesli 
konusmuyor, zaten konu^maianna da Myag 
yok. Bu bir RPG ve ne kadar olaylar sizin hayat 
gucunOze kalirsa o kadar iyi. Kontoller ise 
tahmin edeceginiz uzere D-pad ve butontaria. 
Aynca Final Fantasy 4 misali karakten stylus ile 
de ygnetebiiirsinz. Ama opsiyonel bu. 

Oyun gayet uzun, en az 80 saatlik ana 
hikaye, buna bir de 30 saatlik Quest'ler ekleni- 
yor. Ayirca Wi-ffden edineceginiz Quesflerle 
oyun daha da bir uzuyor. Hikaye gercekten ilgi 
pekici, Sanki bir amaca dogru belirlt bolumlerte 
ilerlemek. Ugrayacaginiz her yeni kasabada 
yepyeni bir ipucu bulacaksimz. Sayisfz yeni 
karakterle tam^acaksimz. Kasabalar birbirinden 
90 k farkli. Yine bir Dragon Quest klasigi olarak 
hepsi aksanh konu^uyor. Klmisi iskog aksam, 
kimlsi Rus aksam, kimisi de Arap aksant Bu 
oyuna gok ge^itlilik havasi veriyor. Gittiginiz her 
yolu yurumek zorunda degilsiniz. Hemen bir 
"Zoom” buyusii sizi en son kasabaya dondurur. 
Inn'lerde kahp, kiliseierde oyunu kaydetmek 
oyunda bozulmayan adetlerden. Gece ve 
gunduz yine farkli yaratiklari beraberinde getiri- 
yor hatta bazi Quest’ler gece ve gunduze ayn 
ayn ozel. 

Dragon Quest IX: Sentinels of Starry Skies 
DS’niz igin mukemmei bir RPG. Lah fazla uzat- 
madan bu oyunu edinip oynamamz igin 7 bliyuk 
sebeple kapatiyorum; 

1- Muhte^em senaryo. 

2- Sayisiz karakter dizayn segenegi 

3- Questler 

4 - Miizikter 

5 - Wireless Co-op multiplay 

6 - Sayisizifem ve DQVC ile daha fazlasi 

7- Kesfedilecek koca bir dunya. 



NINTENDO 

Karar Vaktj 


31 Lutfen buraya ssgmayan 
ustteki 7 sebebi 
□kuyunuz... 

' Turu sevmeyenler igin 
sevdirecek bir ^ey yok. 
Bu da tarn oiarak 
aksi sayilmaz tabi ki. 





Son Karar: 

Her RPG severin mutlaka 
sahip oimasi gereken 
muthis bir oyun. 


90 


% 


NINTENDO 160 


























Mario’nun galaktik macerasinda ikinci perde ba§liyor! 
Biliyor musunuz, bu ikinci perde ilkinden bile daha guzel! 


Super Mario Bros, deyince akla her zaman 
Mario'nun hopladrgi, 2D §irin bir platform gelir. 
Nliye 2D? Evet 90 k onemli bir soru. Halbuki 
Mario'nun 3D oyunlari oyun tarhinin mihenk 
ta^lanndandir. Super Mario 64, oyun tarhinde 
3D ortami en iyi kulfanan iik oyundur, sonraki 
gelen oyunlara ilham kaynagt olmugtur, Super 
Mario Sunshine tse F.L.U.D.D. sayesinde bir 
platform oyununa hig akla geimeyecek mekanik 
getirmis?tir, Ve Super Mario Galaxy. Yergekimini 
reddetmi§ r kendi dunyasmi bogverin galaksilere 
sigamami§ bir oyun. Duz yeryuzu Mario igin 
heyecanrm kaybetmi? ki kuresel, sildirik 
ortamlar iginde surudurdu macerstm. Oynayan- 
lar ne kadar mukemmel bir oyun oynadiklarmi 
defalarca oidukleri zaman anladilar. Onlar 
oldukge iglerindeki 120 yildizi birden toplama 
istegi arttikga artti. Saatlerce oynadi Wii 


sahipleri bu saheseri. Ve her iyi §ey gibi bu da 
bitti, 120 yildtzt da topladiktan sonra. Nintendo 
bo^ durmaya gelmedi ve elferi bo§ kalan oyun- 
culara super bir §ey verdi; Super Mario Galaxy 
2 . 

Zaten mukemmel olan bir oyunu nasi! daha iyi 
yaparsimz? Kusursuz yaparak. Miyamoto da 
aynen boyle yapmr§; Super Mario Galaxy 2 
kusursuz bir oyun. ilk oyunun tek tuk -varsa- 
noksanlan bu oyunda yok. Bildiginiz galaktik 
macera ama 9000 k daha fazlasi. 

Senaryo. Senaryo bir Super Mario Bros, 
oyunu igin ne zaman degi§fi ki? Bowser, 
Prenses Peach 7 ! kaginr. Son 7 oyundur bu 
boyle, 8 . oyunda da bu degigmiyor. Eh, kuguk 
bir farkla. Bowserim 40 metrelik bir boyu var. 
Peach 1 ] yakalamasj gok da zor olmuyor yani. 
Sonra onu kapfigi gibi direk uzayin karanhgina. 


Biz de Mario olarak sevimli yildiz karakterl- 
erimiz Luma’larm yardimiyla prensesimlzin 
pesine bir defa daha du§uyoruz. 

Ilk oyundan farkli olarak 2D Mario 
oyunlarmdan a^ina oldugumuz dunya haritalan 
van jlk galaksiden sonra kendi uzay gemtmiz 
oluyor ve Lubba admdaki mor Luma bize bu 
gemiyi ugurmada yarrdrmca oluyor. Unuttur- 
madan, bolumler arass mutlaka bu gemiyi 
kolagan edin, 1 -up mantarlarm saklandigi 
yerleri buiacaksimz. Bu gemi sayesinde diiny- 
alardaki galaksiler arast gezebiliyoruz. Bir 
dunyada galaksileri strasiyla oynamamz gerek- 
miyor, sadece ilerideki kilitli galaksileri toplaya- 
cak kadar yildizimz olmasi gerekiyor. Ashnda 
oyunu oynarken hig harita manta umrunuzda 
olmuyor. 6 tane dunya var, her dunyada 1 'i gizli 
7 galaksi var. Gizlileri agmak igin Star bit 
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toplayip A 9 Luma'lara vermeniz gerek. Hip iVeri ve geri gidecegin'iz yeriere birakabiUyor. duyunuyorsamz, 90 k dogru duyunuyorsunuz! 





kulaga kisa gibi gelmesin piinku hip cfegff. Bu 
galaksilerin vary asy Qnlanna defalarca yildiz 
aramak tern ugrayacaksimz. Hele bunlan bitirin, 
daha ne surprizler var. 

Oyunun kendisine gelelim. ilk oyunu oynayan- 
lar Spin hipbir §ey sorun olmayacaktir. Kontroller 
Ukinin aymsi. Arada bir duyuyorum ; “Galaxy’nin 
kontrolleri 90 k zof diye. Hip de bile. Kupiicuk 
bir sorun yok. Control stick tie Mario'yu yonetip, 
WiiMote ile Starbit’leri atiyorsunuz. Herhalde 
^ikayetler Mario 3 nun spin saldinstndan. geliyor. 
Spin idin Wiimote’u hafif sallamamz yeterIL 
Yalmz bunu ardi ardma yapamiyorsunuz 'tabii, 
Luma'nin Mario’nun §apkasma girmesi gerek. 
Yani kontrollerde hipbir sorun yok. Tam 
anlamiyla kusursuzlar. Onlar oyle olunca oyun 
90 k daha akici oluyor. Bir yandan Nunchuck He 
Mario’yu kontrol ederken diger yandan WiiMote 
ile ekranda gbrdugunuz StarBit’leri topluyor- 
sunuz. Oilman gordunuz mD ona karpi 3 
sepene^iniz var r ya B tu§u ile Star Bit atarsmiz, 
ya spin atagi yaparsmiz ya da en basit §ekilde 
tepesinde ziptersmiz. Evet butun bunlar iik 
oyunla aym. ilk oyunu oynamadiysamz zorfuk 
pekmezsiniz Ama unutmaym her du§man bu 
upune de korunmasiz olacak degil. Spiny’lerin 
uzerinde ziplamayi dQ^unmQyorsunuz 
herhalde. Ya da Bomb-omb’a spin atak 

j. HerdQ^mamn kendi zaysfligi var 
Yyun ne kadar 3D olarak ilerlese de 
an 2D ilerleyen bolumierde 
ich Star'lar sizi sadece 
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Ama buraterda da power-up’larimzi hala kulla- 
nabiliyorsunuz, 

Galakside iierleyip yam pekilde olmasma 
kar^in 90 k hop yenilikler var. Yine ''Launch 
Starlar ile gezegenden gezegene zipliyorsunuz 
ama artrk "Halfway" bayraklari var. Uzerinde 
Bowser resml olan bu bayraklara M harfi 
vererek oyununuzu kaydedebiliyorsunuz. Yani 
oldGgunUzde tekrar buradan baplayabilirsiniz. 
Galaksideki oyununuz ytldizi bulana kadar 
devam ediyor. Sonra gemiye geri donuyor- 
sunuz. Her galakside ayn miktarda yildiz var. 
Klmisinde 2 kimisinde 3 tane oluyor. Ama 
pogunda Comet Medal bulunuyor. Bunlari yaka- 
lamak ne kadar zor olsa da almafssimz piinkQ 
ne kadar toplarsamz 0 kadar "Prankster Comet” 
ile karpilapmamz mumkun. Her yildiz Spin galak¬ 
side ufak degipiklikier oluyor, mesela 
power-uplar ve gideceginiz gezegenler 
de§i$iyor, Bazen "challange’iar da oluyor. 

Galaksi sakinleri sizi tekrar paginp bir gbrevi 
tamamfamamzi istiyorlar. Buniar genelde 
bayagi zor oluyor, defalarca ugrapmak zorunda- 
kalabilirsiniz Mesela 1 dakikada 40 tane 
Octoomba halletmek gibi. ilk oyunda oyunu 
bitirinceye kadar 60, oyundan sonra 120 'ye 
kadar gikiyorduk. Ikinci oyunda bunun daha 
fazlasi. 2 kati kadar! Oyun bitinceye kadar 120/* 
oyundan sonra yepil yildizlarla 240 tan% yildiz 
toplamamz gerekiyorl Yanks duymadmiz, 240! 
Eger yildiz sayisinm ikiye katlanmasiyla oyun 


oyuna ne kadar sure verdiyseniz buna iki katim 
vermeye hazirlamn. Aynca oyun ilk oyundan 2 
kat daha da zor. Gzeifikle yepil yildiz avi ve 
chaliengelar. 

§imdi de oyunun iperigine gelelim. Hepiniz 
poktan ogrenmls olacak ki oyun sevgili yepil 
dinozoromuz Yoshi'ye merhaba diyor. Yoshinin 
kontorlu Super Mario Sunshine’dakryle 
neredeyse ayni, ama burada yutmak istedigi 
§eyi WiiMote ile se 9 ip oyle B : ‘ye bassyorsunuz. 
Ve ayrn zamanda WiiMote ile birden fazla obje 
sepip hepsini aym anda yutabilirsiniz. ^imdiden 
uyarayim, bdyle yapmamz gerek 90 k zor 
ohallangelar var, epey ugrayacaksimz. Yoshi 
aynca diliyle Tarzancihk da oyunuyor. Qipek 
salmcaklarda asilip digerine ziphyor. 

Korkmayin, Yoshi kontrolleri 0 kadar kolay ki 
her bolumu Yoshi ile oynatnak isteyeceksiniz. 
Sadece bu kadar da degii. Yoshi'nin kendi 
power-up’lari da var. Neler mi? 

Aci Biber: Bunu yiyince turuncu^Yoshi'yl kimse 
durduramiyor. Agzinin yanmasi bitene kadar 
deli gibi koyturuyor dinozorcuk. Doksan derece- 
lik dlk duvarlat bile bana rriisin demeden * 
koyturuyor. Ama agztmn yanmasi gepince ozel- 
likleri de bitiyor. 

Balon Meyvesi: Bu gaz yapan meyve Yoshi'yi 
■ dev mavi bir balona pevlriyor. Gazi agzmdan 
•diyah salincaya kadar havalanabiliyor Yoshi. 

An Mario'ya benziyorama burada Yoshi surekli 
yukseliyor-ve kisitU sUreyi var meyvenin. Bir o 
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kadarda huneristeyen kullanifi 
AmpGI Qilegi: Bunun ozeiligi ise sapsari 
Yoshfyi ampul gibi aydinlatmasi. Bu sayede 
§atodaki gorunmez yollan gorebiliyor, Tabi 
sGresi bitince cumburtooopf Direk asagi. 

Evet tam up tane. Bunlari kuElanacagmiz deli 
bdlumleri siz hayat edin, Sadece bunlar yok 
camm, Mario r nun da dolu power-uplari var. ilk 


BblumEerin temasi ilk oyuna benzer ama 
birkag yenilik var Bulullar dunyasi, su altf 
dunyasi ve buzul dunyasi yenilikler arasmda. 

Su aitinda niario yuzerken onceki oyunlarda 
oldugu gibr bir nefes ban oluyor. Buzul dunyada 
donrnug goiter Qzerinde paten yapabiliyor. Flip 
dGnyasi ise baya zoriayici olan bErdunya, Pan¬ 
elled ters gevire gevire sona ula^malisimz ama 
bunu yaparken gok tetik olmak gerekiyor. Tabii 


bazi stratejiler iceriyor. Oyunda full yapmak 
istiyorsamz cok ipiniz var. 

Super Mario Galaxy 2 gergekten gok uzun. 
Onceden de anlattigim gibi sadece 60 + 60 
degil, 120 + 120 yildiz var. Ve birakin yegil 
yildizlan, normal yildizlan toplamak igin gok 
ugragacaksiniz, ilk 20 yrldizi toplaymca biricik 
karde§iniz Luigi, 120 yttdiz toplaymca surpriz 
birisi aciliyor. Koskoca 6 ana bblumde 240 



oyundan transfer olan Aru Boo ve Yay 
Mario'nun yanmda neler var bakalim. 


ki bazi bdlGmlere daha fazla yitdaz toplamak igin 
tekrar ugrayacakstmz ama her yildiz igin biraz 
farkli birdGnya ile kar§Na§iyorsunuz. Mesela bir 
yildizda suyun aitinda oynarken, bir digednde 
su donmug oluyor, Bazi dunyaiarda da mini 
boss’lar oluyor, yildizlan koruyan, Bunlar ana 
bolum sonundaki bosslar kadar gugfu degiiler, 
ama yine de hafife almmamalan gerekiyor. 
Bunlarm arasmda dev bir Lakitu ; Petey 
Pirrhanalar dev ejderhalar hatta canli geze- 
genler bile var, Ama asil zoriayacak olaniari 
ana bolumlerm sonundaki boss’lar Evet. bunlar 
daha zor oluyor ve birkag kez blmeden gegemi- 
yorsunuz Bowser, Bowser Jr. ; onlarin ejderhasi 
filan. Sadece boss'lar degil oyunda ugra§tiracak 
bir surG de yeni normal du^man var. 6rnek 
verecek olursak, Lakitu’lar donu§ yapjyor ve 
hata sinir bozucular. Bir bblumde Qzerinde 
yGrudugunG plakalan kesen testereler var ve 
Dash Yoshi ilegokhizli olmamzi gerektiriyor. 
Boomun §atosunda sizi bayagi bir ugra§tiracak 
yerieri yiyen Koopa-larlada ugragacaksrmz. 
Kimse size oyun boyunca rahat vermeyeoek 
yani. Eee, prenses kurtarmak o kadar kolay mi 
samyorduriuz? 

Oyunun genel zorlugu ise. Zor. Bayagi zor, [Ik 
oyundan kat kat zor Ama Miyamoto insanlann 
artikzor oyunlara ah§ma$ini istsyor, gGnkG oyun 


yitdizi da toplayabiiirseniz yepyeni bir dunyamn 
kapilan size agiliyor, Ne oldugundan hig 
behsetmeyecegim. oyunun tadini kagirmak 
bana du^mez, sizin oynayip bulmamz gerek. 
Evet 240 yildiz gok zor bir ig gibi gelebilir ama 
oynarken zamanm nasil gegtigini farket- 
meyeceksiniz. 

Grafikler ise malum, ilk oyunda :: kendini 
a§mi§ ? sistemi zorluyor, HD konsol grafikleri 
gibs" terimier kuilanmigtik. Bu oyun igin hepsi 
gegerli. Daha gok direkt bir devam oyunu 
oldugu igin grafiktere guncelleme yapilmamig 
pek ve zaten ihtiyaci bu. Oyunun sanat yonu 
tek kelimeyie enfes. Yine her Mario oyununda 
oldugu gibi etraf rengarenk, buiutlardan 
daglara, herkesin gulumseyen biryuzu var. 
Dugmantar ne kadar sizi zorlasa da onlari seve- 
memek hig elde degit. Spiny veya Bone 
Koopa'lar bile. Onu birakin sizi yemeye galigan 
tren seslE yilam bile siki^tirmak isteyeceksiniz. 
LumaJari zaten hig bahsetmiyorum, sevimliligin 
dorugundalar. Oyundan sonra bu yaratsklann 
pelug oyuncaklan var midir drye arayaoaksimz. 
BGtGn bir oyun boyunca hersey tam tadina, bir 
an igin bile oyunun bie Super Mario oyunu 
oldugunu sorgulamiyorsunuz. Muzikfer de ilk 
oyunun izinden gidiyor Orkestral mGziklerin 
yamnda bir iki midi tarzr muzikler de var ama 


Bulut Marto: ^ok eglenceli 
ama bir o kadar da hiiner 
isteyen bir power-up. Mario 
arkasini minik sevimli ve 
sintkan 3 bufut arkada^ini 
takiyor ve kandisi ne zatnan 
spin ztplasa biri onun igin 
altina platform oluyor, Bunu 
arasi geni§ bo^luklarda 
kulbntyorsunuz. Oyunun 
ilerilerinde bulut gerektiren 
gok zor yerler gikacak. 
Nereye yapnianfz 
gerektigini kendiniz kes- 
tirmelEsintz. 


Ta^ Mario: Deliee bir. 
power-up. Mario bunu 
almoa tagtan bir topun igine 
girtyor. Aynt bir bovding 
topu. Wiimoto sallamca 
hizini aEamiyor ve ilerlerken 
kargisina ne giksa kmyor. 
Analog lie kontrol edilebili- 
yor. tleride sadece Ta§ 
Mario iEe gegebileceginiz 
zor bdlumler sizi bekliyor 
oiacak. 



Mukemme! bir oyun, gerek, 
oynanig, gerek denge, gerek 
sanat ydnu, gerek dmur, gerek 
ise eglence faktorii. Higbir 
yerde yanli^i yok. 

Yok. Cidden. Yok, Bir lane bile. 


Son Karar: Evet, 
yanlis okumadiniz, 
yuz uzerinden yuzl 


oynamamn asilzevki zoru ba^armakla gikiyor. 

- Xoiay bir oyun oynamak ne zevk verir ki? 
Oyunda kesin defaiarca bleceginiz btr gok yer 
olacak, Ziplamayt tutturamadigimz, Yoshi ile 
zamamnda dGnyamn sonuna geiemediginiz, 
boss'un hep sizi yendigi yerler. Hatta sadece bir 
iki degil, bir sum can harcayabiiirsiniz. Oyun 
size yapamayacagmizi anlayinca Rosalina yi 
gonderiyor ve yitdiza kadar olan yolu gecmeyi 
bnehyor. Ki buyuk bir ihtimalie her §eyi kendiniz 
yapmak isteyeceksiniz. Bazen byte yeriere 
gelirsiniz ki, ne yapacagimzi ht^ 
anlamazsimz/’Ne oiacak §imdi? J> diye 
soracaksmiz kendinize. EndE^eye hlg gerek yok. 
Etrafimzda bir TV gtbi bir §ey olacak r orada 
sizin ne yapmanizm gerektigini an! a tan bir 
demonstrasyon var. Size yardim etmek ipin 
yani. O da yetmedi size? Oyunu alacagmiz 
zaman farkedeceginiz bir ?ey olacak. Normal 
Wii oyun kutuianndan gok daha buy0k bir kutu, 
?unku oyunun yanmda bir de yardimci bir DVD 
var. Bu DVD neler yapmantz gerektigini, nastl 
oynayacadimzi, bolumler ve boss'lar hakkinda 


hepsi oyunun atmosferini Iki ye kattamakten 
ba^ka bir gormuyorlar. Higbir karakter 
konugmuyor, sadece sevimli sesler gikanyorlar, 
Mario’yu unlu emektar Charles Martinet hayat 
veriyor,Noool", “Mamma MiaI”, ‘let’s-a-go! Jl 
gibi kssitli sozleri var. Ama yeterli. Digerleri de 
Lumaiar 'Hoooo ', Toad’lar ‘ Heeee ' gibi sesler 
gikariyoelar, ve bunlar onlari daha da sevimli 
yapiyor. Oyunun alicihgmin ustune alicilik 
katiyorlar. 

Super Mario Galaxy 2 mukemmel bir oyun, 
her yondert. Higbir eksigi veya sorunu yok, 
oynanigtan kontrollere, omrunden grafiklerine 
kadar hergey dengeli. Hatta gogu yerde ilk 
oyunu da geride birakiyor, zorluk gEbt, 

Bu kusursuz oyunu eger Wii niz varsa (hatta 
yoksa bile) kagtrmayacagimzdan adim gibi 
eminim, o yuzden "Gidin alin bence 1 ' gibi bir lafa 
gerek bile yok. Hepinize iyi yildiz topEamalar ve 
bol §ans. Bu oyunda sansa gok ihtiyacinjz 
olacak. eger bende yok diyorsamz gidin 
Luma : tardan isteyin! Onlarstarbit karsiliginda 
severek vereceklerdirl 
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Pikachu'nun §irinlikten kurtaran macerasina ho§geldiniz... 




Her sene birkagmm gEkmasi kaginilmaz olan 
Pokemon yan oyunlanndan bu kez Nintendo 
Wit oasibini aliyor. Sevmeye doyamadiginiz 
sevimli maskot Pikachu ile beraber Pokemon- 
iarla dolu yerlerde ne§eli akliviteler yapmak 
istiyorsaniz, sizi §byle alalim. Pokepark'in 
eglence dolu dunyasma ho§ geidiniz, 
i§in garip tarafi Pikachu buraya sizin gibi 
gonulden isteyerek, hoplaya ziplaya, “Pika pika” 
diye sevinp ^gliklan atarak gelmiyor, 
Arkada^lartyla kostururken Mew'in agtigt 
belediye gukumna dii§en Pikachu, Pokepark’i 
ayakta tutan gug Sky Phsm'in on dort parpaya 
ayrildigim ve toplanmasi gerektigini, 
topianmazsa Pokepark’in yok olacagim ogrenir, 
gokyuzunden du^erek ister istemez yoia 
koyulur. 

Parka du§tugunuzde kontrollere ali^ma, yapa- 
bileceklerini ogrenme ve oyunun i§leyi§ini 
ke^fetme amaciyia kisa deneme bolumunden 
sonra parkta yasayan Pokemonlaria arkadap 
olmaya gali^abilirsiniz. Tam^ma sureciniz 
sancili gepebifir, gunku burada arkada§ 
edinmek bildiginizden farkli. Qevre edinmek 
istiyorsamz beceri oyunlanm iyi oynamahsmsz. 
Beceri oyuniari, arkada§ olmak istediklerinizin 
size katilmalari ipin yapacaginiz §ey1er. OnlarLa 
kovalamaca, saklambag oynamak, onlarm 
sorulanna dogru cevap vermek veya oniarla 
savafmak beceri oyunlarinm igerigini 
olu?turuyor, is me aldanmayin, arkada§ 
adaylarimzi hiziica yakalayabiliyorsunuz, sak- 
tambaplar uzun surmeyecek, sorular oldukpa 
kolay, sava^lar da saldinyi atlat-saldir ikilisin- 
den olu§an basit bir oiay. Anlayacaginiz oyun 
boyunca bol bo! dostunuz olacak ve onlari 
gabucak kendinize baglayabileceksiniz. 

Oyunun asil annaci arkada§ edinmek 
olmadigindan sistemde yanli§ 
ipleyen btr durum yok. Kimi 
zarrtan sizden yardtm 
bekleyen Pokemonlarin 
yardimina ko^mamz da 
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gerekebiliyor. Mesela Bidoof, yapacagi yuva 
igin sizden tahta pargalari toplamamzi istiyor. 
Ona yardim ederek etrafinda bolca bufunan 
odunlan nehir yatagina ta§imaya 
ba^liyorsunuz, bdylelikle Bidoof btitun 
akrabalanni igine afabilecek evini yapafoffiyor 

Topladiganiz a rkada$lar oyunun asiE kisminda 
gok ionize yarayacak. Sky Prism pargaiartm 
topiamak istiyorsamz, kt topiamak zorundasimz, 
parkin her beige sin deki mini oyunu ba§ariyla 
tamamlamamz gerekiyor. Bulundugunuz alana 
uygun mini oyunlarvar, gimenlerie kapfi afanda 
ko§u yari§i oyunu, karli bolgede buzda kayma 
oyunu gibi. Oyunlardan bazilan oldukga 
eglenceli ancak eglencenin uzun soluklu 
oidugunu soyleyemem, punka gok oyuncu 
destegi yok. Zaman gegirmek istiyorsamz o 
oyunda kullamlabilecek butun Pokemonlan 
denemekten ba§ka alternatifiniz yok. 

Oyundaki bolgeleri birbirine bagEayan kistmda 
size oyunlara katifma di§inda yardmn edebii- 
ecek Pokemonlar bulacaksmiz. Ula§imr 
kolayiastirma, saldirilarinizi guplendirme ve 
fotograf makinesi verme gibi geyierden scrumlu 
dost canitst arkadaslanntzdan baziian i^ini 
bedavaya yapmiyor. Odeme yapmak etraftan 
boica toplayabildiginiz meyvelerle mumkun. 

Kontroller oyunun ki§iye gore arti yonunu 
{veya eksi yonunu) olu^turabiiir. 3D ortamda 
Pikachuyu Wiimote’u yan tutarak hareket ettiri- 
yorsunuz. Fotograf gekmek istediginiz zaman 
tek elinizi kuiiantp Wiimote'u ekrana 
dogrultuyorsunuz. Hareket algttamayi yerinde 
kullanan bazi mini oyuntar da bufunuyor. Fakat 
oyunda en sevmedigim kombinasyom WEimote 
iki elle tutulmu^ken eileri yukan a§agi saila- 
maca, oyunda hizEanma sagiaytnca kontrollere 
olan olumtu baki§im azafdi diyebiEiriz. 

Verilmek istenen §irin, ctvil civil hava kendini 
iyice belli etmi§ durumda. Grafiksel afidan 
hedef kitleyi egfendirebilecek nrtelikte gorseiler 
buiunuyor. Ne§eli miizikEer ve Pikachu’nun ara 
ekraniardaki halleri de oyunu ^irinlik agtsindan 
tamamlami$ oluyor. Bana soracak olursaniz, 
hedef kitle yine aym kaiacak §ekilde harika bir 
platfornVaksiyon oyunu yapilabilecekken 
oyunun potansiyeli mint oyunlara harcanmi§. 
“Pokemonla ilgili her oyun evimde bulunmah” 
diyen hay ran kitlesi oyunu zaten gdzu kapalt 
alacaktir, onun di§jnda minikfer Pokepark 
oynayarak keyifli vakitEer ge$irebilir. Evde 
kendiniz gibi yeti^tirdiginiz Pokemoncu 
karde^iniz ya da $ocugunuz varsa ona 
ati^hrmalik bir oyun oEabilir. Wii 
macerasmt da ya§ayan Pikachu 
bakaltm siradaki ev konsolu 
giktiginda hangt maceraya 
attayarak evimize 
misafrr oEacak? 
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■ Q Pikachu lie etrafta 
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Farkh mini oyuntar 
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Minik hayran- 
lardan bankas ina hitap 
etmesi zor. 
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Wii ekranlarimiza geliyor.. 


On yilhk bekleyisten sonra evimizde butun 
gocuklugumuzu beraber gegirdigimiz oyuncak- 
lardan gok sevdigimiz oyuncaklari yeniden 
gdrme firsati bulabildik, Boylesine uzun 
bekleyifin sonucu mukemmel oldu n hepimizin 
uzun bekieyi^leri bosa gikmadi. Filmleri kadar 
oyuniari da ba^anli Qian (bu konuda herkes 
benimle aym fikirde olmayacaktir) oyuncakiar, 
yine bagarili biroyunla konsollarimizi ziyaret 
ediyor. 

Filmdeki duygusal senaryoyu oyunda 
neredeyse hig goremeyeceginizi befirtmem 
gerek. Oyunun senaryoyia ilgili kismim ug, 
olmazsa dort saatte bitirebilirsiniz, ama 
oynayacagimz sekiz bdlumden sadece 
yansmda filmin senaryosunun kesilip bigilmi§, 
siradanla^tinlmi? halini bulacaksimz. 
Ugra^acagimz kotii karakterier bile blr bblumde 
toplanmi§. Boylesine guzel bir senaryonun 
oyunda neredeyse hige sayilmasi agikgasi 
uzucu. 

Platform turundeki oyunumuzda 
kullanabileceginiz ug karakter (Woody, Buzz ve 
Jessie) bulunmakta, Her karakterin kendine 
ozgii gucleri var. Bolum iginde yonettiginiz kara- 
kterleri degi§tirerek gegemediginiz yerlerden 
gegmeye gali§iyorsunuz, Sadece ug boiiimde 
tek karakterte oynama zorunlulugunuz var. O 
bolumlerin haricinde takim oyunu 
oynamalismiz. isterseniz yanimza ikinci oyuncu 
alarak aym anda uc karakterin ikisini ydnetebil- 
irsiniz. Oyun boyunca geneide yapacagrnrz 
geyler ug boyutlu aianlarda ko§turup 
du§manlarimza omuz atarak, top firlatarak hatta 


bazen hareket halindeki trenden a^agi atarak 
kurtulup bolum iin sizden istedigi geyi yapip 
bagaraya uia^mak olacak. Og boyutiarda en sinir 
oldugumuz §eyierden birr olan bozuk kamerayla 
kontrol sorunlari kimi zaman kendini gdsterse 
de gene! anlamda oynamg pek problemli degiL 

Oyunun sizden farkli bir seyler istedigi bolum- 
ierden biri ikinci filmden hatirlayacagmiz 
Buzz'in yonetildigi oyun. Karakteri sevenlerin 
eglenecegini du§undUgOm bolurmde ziplama 
mekaniginin bazen yerinde i§leyememesi ve 
oyunun genelinde de goriiien yapilan i§in tekrar 
etmesi oiumlu yanlara golge du^urebiliyor. 
Birgok kuguk oyuncunun oynamak isteyecegi 
bu oyunda onlann rahatinin da biraz olsun 
du^unulmesi gerekirdi. 

Sekiz bolumluk moddaki ihmaikarhklar 
oyunun esas dikkat gekioi modu oynadiktan 
sonra hemencecik unutulabiliyor. Oyun 
haritasinm birkd^esinde oynanmayi bekleyen 
oyuncak kutusu modu yapim a^amasmda 
anlatildigi kadar guze! olmayi bagarrrn$. 
Oyuncak kutusu gergekten de kugukken 
oyuncaklannizla oynama mantigmizfa aym 
sayilir, mod agtk bir diinyada tamamen sizin 
yaraticiligmiza bagli. Kendi vah?i bati 
kasabaniza §erif segilip karakterlerden aldigmiz 
gdrevleri yapmaya bashyorsunuz, Gorevler 
yapmak size yeni binalar ve yeni oyuncakiar 
almamza yarayacak paralari kazandiriyor. Siz 
yeni oyuncakiar aldikca oyun size farkli 
imkanlar sunup oyun alanmizla yaraticiligimzi 
daha gok geni^letiyor. Araba alip yariflara 
katilabilir (hatta Bullseye’i kuflanabilir), oyuncak 
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askerlen ahp onlara yardinn edebilirsiniz. 

Binalari istediginiz gibi dekore edebilir karakter- 
iere istediklerinizi giydirebifirsiniz, Gzeltikle §u 
kuguk ye§il uzayli oyuncaklari gekifden §ekle 
sokmak gibisi yok. Karakterleri farkh kiliklara 
sokmak bile gizli gorevler agabiliyor. 

Grafiksef anlamda filme yakr^tr grafikleri 
sunan oyunun dunyasj oldukga carsk. Kontrof 
ettiginiz karakterin hareketleri size kontrof 
ettiginiz seyin bir oyuncak oldugunu fazlasiyla 
hissettsriyor. Aym §ey etraftaki diger plastik 
dostianmiz igin de gegerli. Yanli§ golgelendirme 
sorunian var, ancak onlar oyunun i$leyi§inde 
fazla gozunuze batmayacak gibi, Yukleme 
surelerimn de yok denecek kadar az olmasi 
oyun yapisina arti ekliyor. Oyuncak Hikayesimin 
muthi§ muzik aniayi^i burada da kendine yer 
bulmug, fakat aym §eyleri ses efektleri 
konusunda soyleyemeyecegim. Sesler yerinde 
ve olmasi gerektigi gibi kullanilamami§. Sesfen- 
dirme ekibinde Tom Hanks ve Tim Alien 5 in 
olmayi^i oyundaki Buzz ve Woody’e 
Esmmanizda gugluk pektirebifir; Qnlarin yerine 
seslendjrert aktorler de yapmak istemedrkleri 
ama yapmak zorunda oiduklan igin karakterleri 
sesiendirmi§ gibiler. Neyse ki fki ana karakterde 
ya§adig;imiz hayaf kinkiigmi toparlamak isterce- 
sine diger karakterier fifmdeki seslerim koruyor- 
3ar. 

Perga parca ele altndigmda eksikleri gbze 
carpan fakat butun halindeyken size senelerdir 
beklediginiz eski dostlarrmzla simrsiz oynama 
imkam veren Oyuncak Hikayesi 3, minikler 
biraz zorlansa da herkesin oynarken tadim 
gtkarabilecegi biryapim. Durmaym, oyuncak 
kutunuzu agin ve oyuncaklarta oynamanm 
tadmi gikarm! 
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S3 Filme yaklasmaya galigan 


grafikler 



f Eglencelt bdlumler 
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T [ki ana kamkterin sesi farkh 






j Son . Eski dostlar 

sizi yine eglendirecek. 
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Super Mario 
Galaxy 2 

Super Mario Galaxy 2 ile ilgili pek gok bilgiyi rehberimizde buiacaksimz 
Once size boSum sonu canavarlarinin nasil alt ediidigini gosterecegiz, 
sonra da gizii ytldiziari anlatacagiz! A 
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Eger ilk Super Mario Galaxy oyununda 
Dino Piranha ile dbvtiftuysemz bu ilk 
bolum sonu canavarmi rtasil gepeceginizi 
zaten biliyorsunuz demektir. Yapmaniz 
gereken tek §ey arkasma gepmek ve 
doner said in ile yumurtayi sirtina vurmak 
Daha sonra ise yine arkasma geperek 
doner said in ile hasar verin Bundan sonra 
yumurta yeniden ayaklanacak, Bunu up 
kez yapmalismiz Her saldiridan sonra bir 
sure boyunca uzerinize yijruyecektir, 
Surekli hareket edin ve oldugunuz yerde 
durmaym 


Bu ikind bolum sonu canavan size sorun 
pikarabilecek nitelikte. Gobbleguftan uzak 
durun ve agzma yaklapmaym Ara ara tren 
sesine benzer bir ses gtkaracak Bunu 
yaptiginda yere kafasim sokacak. Siz 
hemen vucuduna tirmanmali ve vucudun- 
daki kirmizi ulserlere dbner satdm 
yapmalismiz. Son kalan bir kag iilsere 
saldirirken arkamzdan yaklagan 
kafasma 90 k dikkatedin Her bir 
■^Ulsere tek saldiri yaptiktan sonra 151 



Pek 90 k oyuncu cevrede buEabiieceginiz 
star bit'leri toplamayi ihrnal ederekoyuna 
ba^ltyor. Oysa para yerine gecen bu star 
bitleri ileride pek 90 k 39 lumayi doyurmak 
Spin kullanacagiz. Eger oyunun bapindan 
bunlan toplamaya baplamazsamz daha 
sonra ilk bolumlere donerek topEamak 
zorunda katacaksmiz. Bu nedenie bizce 
hemen oyunun baptndan Wii Remote 
yardimi ile star bitEeri toplamaya altsm... 
Banka Toad'u kuElanarak topladigmiz star 
bitleri sakfamayi da unutmayin. 



Sempanze'nin i§leri 


Oyun diinyasindaki en kooi karakterlerden 
bin olan §empanzenin ilk gorevini Fluffy 
Bluff Galaksisinde alacaksmrz. Elk 
gdrevinizde ^empanze sizden 
du^manlann kafasinda ztplayarak 10,000 
puan toplamtntzF isteyecek. Burada dikkat 
etmeniz gereken nokta dusmaniann 
kafasinda yere inmeden ziplamak. Eger 
bunu yaparsamz ilkdupmandan 100 , ikin- 
oisinden 200 , upuncusunden 300 gibi 
artan puanlar alacaksimz. 



DIGGA-LEG 


Fazla zor btr bolum sonu canavari olmasa da 
oyunun ilerleyen a§amalarinda onu tek bir 
enerji ban lie yenmeniz gerektiginde sorun 
olacaktir Amacimtz gdbeginin ipinde 
bulunan cam bolmeye up kez topap ile 
vurmak Ancak bu cam boime sadece belli 
zamanlarda apiliyor. ilk vurus kolay ancak 
daha sonra ters donecek. Size topap gon- 
derirse uzerlerine atlamaym, Eninde 
sonunda tekrardan cam kammi dondugunde 
aym saldiridan yapmalismiz. Up vurup bu 
canavarm da sonunu getirecek. 
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ROLLODILLO 


Oyundaki en kotay canavariardan biri, 
anoak aii$masi btraz zaman alabtlir. 
Burada yapmaniz gereken kaya mantanni 
aimak Bunu yapinca ta§ Marb'ya 
donu^eceksiniz. Ancak hemen donerek 
ona garpmaya gali^maym gunku hasar 
veremezsimz Bunun yerine dursna kadar 
Rollodlllo'dan kagin. Durdugunda 
Rollodillo'nun tuylu ve mavi arka bolgesi 
ortaya gikacak, Bu zayif bolgeye hemen 
ta$ Mario olarak donerek saldinn. Bunu 
birkag kez yaptigmizda bu canavan da alt 
edecetjlz 


BOWSER 

Bowser' in dovu§ tekniklen oyun boyunca 
hep aym kaltyor. Once gdkyuzunden alev 
toplari cagiracak Yere du^unduklen 
i§fklara gore bu toplardan kagm. Daha 
sonra size getip yumruk atmaya gah^acak. 
Gezegene yumruk attigmda havadaki kay- 
aiardan birine ko§un, uzenne sigrayin ve 
ziplayip yere vurnna hareketi lie kayaian 
Bowser'a gonderin. Kayalarm altmda 
yildizEar olu^tugunu farkedeceksmiz. 
Bowser yenilene kadar bunu yapin Kolay! 


BUGABOOM 

Bu boluTTi sonu canavanyla da ilk Super 
Mano Galaxy'de kar$rla§iyorduk ancak bu 
sefer uzennizde bir bulut kiyafeti olacak. 
Amacmiz yrne aym: canavann uzenne 
gikmali sonra da yere vurnna yapmalisiniz 
{ziplayarak 2 tu§una basip). Bunu ug kez 
yaptigmizda canavan altetml^ olacaksmiz. 
Bir Bulut tutun ve Bugabocm'un 

uzerine gelene kadar bulut platformiar 
yaratin Altimza geldiginde de uzenne atlayip 
saldtnmzi yapm Bulutlardan ziplayip yere 
vuru§ lie gegebildi^inizi unutmaym, Hizala- 
mak gok daha kolay oiacaktir 


Haklarin yerini hatirlayin 

Bblumierdeki hak manlarlarimn (hani gu 
yesil o!anlar) yerini hatirlayin. Keza 
yukarida nedenden dolayi ne kadar hak 
binktirlrseniz biriktin bu haklar hep 5'e 
du$ecektir. Eger gok hakka ihtiyacimz olan 
bir boiume girmek uzereyseniz daha once 
bitirdiginiz kolay bolumlerde bulunan 
haklara geri dohiip onlan bir kez daha 
topEayabilirsiniz, iyi birornek Haunty Hails 
Galaksisindeki mavi i^mlayici ve 
yamndaki 3 haktsr. 


Mailinizi kontrol edin 

Oyunu kaydedip daha sonra her 
yukiediginizde be§ hakkinsz oldugunu 
goreceksiniz, Kaydettiginizde ne kadar 
hak toplamis olursamz olun, kaydi 
yukiediginizde yine bes hakka geri 
du§eceksiniz. Bu sinir bozucu durumu az 
da olsa duzeltmenin bir yolu var. Her 
yukiediginizde Postaci Toad’a gidin. 
Prenses Peach size bir mektup yazmt? 
olacak ve ekine haklar ekieyecek, l^te 
hakiarimEZ biraz daha artnm$ oldu. 
Prenses de olmasa bizi kim du^unur.l 
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RIGHTSIDE DOWN 
GALAKSi 

Bolumun ba?ina yakin tavanda ye?ii bir 
boru goreceksiniz. Sagdaki butona 
vurarak yergekimini tersine cevirin ve gen 
yiiruyerek boruya girin. Burada belli bir 
zaman iginde Ate? Mario olarak turn 
sartdiklan ktrmamz istenecek. 1 ?te dize bir 
Epucu: atesiniz onunuzdeki butiin 
sandiklari kiriyor, bu nedenle en altta 
durun ve yukariya dogru ates topi an atari. 
Bu tek tek sandtklan hedef aimaktan 90 k 
daha iyidir. 


FLUFFY BLUFF 
GALAKSi 

Bu sakEi yildszj bulmak igin 100 paraya 
ihtiyacimz oiacak, likalandaki sakEi ye?i3 
boruyu bufun ve igeri girin. Bu alanda 60 
kadar para toplayaeaksmiz. Daha sonra 
bulut cigegini aim vesagimzdaki buyuk 
agacm uzerine gidin. Firlatma yildizmi kuE- 
lanarak buyuk parayi aim ve daha sonra 
buradaki 40 parayi toplaym. Burada bir 
Luma bulacaksimz. Ona 100 para yedirin 
ve sizi sakji yildizi alabiieceginiz gizli bir 
a Ian a gondereoek. 


PUZZLE PLANK 
GALAKSi 


Burada da sakEi bir para yiyen Luma var. 
Bu Luma sadece 70 para istiyor am a 
buimasi baya zor. Be? parayi uzerinde 
Wiggler'larin oldugu piatformda bulabilir- 
siniz, geri kaian parayi da bonus boru- 
sunda buiacaksimz. G 9 buyuk kolonun 
oldugu yerde Luma'yt bulacaksimz, bu 
Luma da sizie Buga boom Me dovu?meye 
gonderecek. 


HONEYBLOOM 

GALAKSi 

Oyunda en hizii alabiieceginiz sakfi yildiz 
punku hemen bolumun bafinda, siz Art 
Mario bile olamadan piksyor. Ilk satlanma 
yerine ulagtigimzda birkag tohumu alana 
kadar iteri geri sallanm. Daha sonra saga 
stgrayin ve hemen bir donerek saldiri 
yapin ve sagdaki sari duvara uEastn. 
Buradan duvar atlayi?i yaparak yiidiza 
ulasm. Biraz denemeniz gerekiyor ama 
vazg eg mezse n iz ba ?a ra bi fi rs i n iz. 


HIGHTAIL FALLS 
GALAKSi 


Bu en kolay gizli yildizlardan biri. Sadece 
30 paraya doyan ag bir Luma bufmamiz 
gerekiyor. Yoshi iik aci biberini yediginde 
duvarm sotuna dogru ko$arak bir buyuk 
para bulun. Bu buyuk para bagka paralari 
ortaya pikaracak, Eger ip kopriisune 
gelene kadar 30 para toplayabilirseniz 
Lumays doyurabiEirsiniz, o da sizi gizli bir 
alan gonderir, Burada yapmamz gereken 
Yoshi He yaratrklan yiyerek be? gumu? 
ytidiz ve ardindan gizli yildizi bulmak. 















































BOULDER BOWL 
GALAKSi 


Oyunun bir yerinde bEr Gearmo size 
mektup atacak ve Boulder Bowl'd a bapimn 
dertte oldugunu sbyleyecek. Onu biiyuk 
yuvartanan kayalann oldugu gezegende 
bulabiiirsiniz. Sizden bir Goomba getir- 
menizi isteyecek. Tap Mario olun ve gri 
kayalari kirarak igindeki Goomba’yi bulun. 
Goomba sizi he men kovalamaya 


baplayacak, Onu Gearmo'ya gotu run. 
Gearmo size bir yildtz verecek. 



SUPERMASSIVE 

GALAKSi 


Wiggler'lann oldugu bolumden hemen 
once Cist lisle iki firlatma yiidtzi 
kullandigimz bir yer var. Burada ikEnci 
ytldizi kuflanmayinl Bu gezegende 
koptugunuzda gigekier olupuyor. Koparak 
turn gezegeni cigek kaplaym. Bunu 
yaptigimzda birsarmapik gikaoak, Buna 
tirmandigmizda bblumun gizli yifdizmi 
bulacaksimz. Nefisf 






CLOUDY COURT 
GALAKSi 


Bu bblumun bapinda once 
toplayabildiginiz kadar para toplayin. 
DavulEarm uzerincfe iki biiyuk para var ki 
bunlar iki koion para olupturduKEan [pin 
size yardjmci olacaklardir Bblumde 
sizden 30 para isteyen Lumayi bulun ve 
odeyin. Lumantn dbniistOgu firlatma 
yttdizindan gittiginizde yerde bnc^ 
gumUp yildtz 
toplamalismiz. 




BOO MOON 
GALAKSi 


zor bir yjldtz. Bblumun sonEarma 
gru harekei eden mor bir platforms gel- 
eceksiniz, Ptatformun uzerinde bir firlatma 
yiidizi van Bu yildiza gitmeyin. Bunun 
yerine sola gidin. Ekranm ucunda bir 
bapka mor platform goreceksiniz. Boyle 
bbyle mor platformlan izleyin. Kapirmasi 
pok kolay bir yildaz. 




FREEZY FLAKE 
GALAKSi 


Sempanzeden sizi Freezy Fiake’e gagsran 
mektubu aldigmrzda Atep Mario olarak 
oraya gidin. Galaksideki agaglara atep 
topu atm. AgacEardan biri eriyerek boruya 
dbnupecek. Borudan girin. Burada 
§empanzeyi ve biroyunu bulacaksimz. 
Amacimz 60 saniye ipinde 500 puan 
aimak. Yepil atanlar 10, altm alanEarSO 
puan degerinde. Remoteu sallayarak hizii 
kaymayi unutmayin. 



HONEYHOP 

GALAKSI 


Yildiz topladEkga pempanzeterden ve diger 
karakterferden mektup almaya devam 
edeceksiniz. Bu mektuplardan biri sizi 
Honeyhop galaksisine gagiracak. Bura- 
d ay ken g iris ten fazla uzaklapmamza gerek 
yok. §empanze hemen giripte sizi bekliyor. 
Sizden zaman bitmeden 10,000 puan 
kazanmamzi isteyecek. Burada yapmaniz 
gereken sey canavarlann kafastna yere 
inmeden basmak. Bbylece ifkbastigmiz 
100, ikinci 200, uguncu 300 gibi giden 
puanlar verecek. 
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UPSIDE DIZZY 
GALAKSi 

Bolumun ba^inda ye^if bir bom gbrecek- 
siniz, Buna ula^manm yolu alt platforma 
tersten ko^maktir, Borunun iginde kutu- 
iarla pevreienmif turuncu birboru var. 
Ate§ Mario olun ve kutuian yakarak 
boruya girin. Buradaki Gearmosizden 
kutulari yakmamzi isteyecek. Zaman 
iginde kutulan yakalabilirseniz bir yildfz 
Kazan acaksmiz. 



CLOCKWORK RUINS 
GALAKSi 


Bu seviyedeki Lumaya ula§madan once 
30 para toplamahsimz ve bu seviyede 
paralar oldukpa az. Bu nedenle 
gordugunliz butun paralari toplaytn. ikinci 
halkaya uiaftigmizda Lumay] afagtda 
bulabileceksiniz, Lumaya 30 para yedirin 
ve bir firlatma yildrzrna donu^sun. Bu 
alanda gekiglerden kaparak yildiza 
ula^maya gah§acaksiniz. 





SHIVERBURN 

GALAKSi 

§empanzeden sizi pagiran mektubu 
aldigmizda Shiverburn galaksisine gidin. 
Bir firlatma yildtztmn yanmda ye$il bir boru 
goreceksiniz, buna girin, §empanze size 
daha onceki oyunfarmdan birini oynatacak 
ama bu safer 600 puan yapmanizi 
isteyecek, Qldukpa fazia deneme 
yapmamz gerekebllir ancak 609 puam 
aldrgtniztia pempanzeden aiacaginiz sakb 
yiidtz buna deger. 



SPACE STORM 
GALAKSi 

Boulder Bowl GaEaksisindeki gizli yildizla 
benzerdir. Gearmo'dan mektup 
aldigmizda galaksiye gidin ve parlak siyah 
katta Gearmo'yu bulun. Gearmo sizden 
ktrmizi bir topap isteyecek, Aradigimz 
to pa g baslangip bolgesinin hemen 
arkasinda. Trpki Goomba F ya yaptigmiz 
gibi onu da Gearmo’ya geri getirin ve 
yildizmizi alin. 




MELTY MONSTER 
GALAKSi 


^empanzenin bir ba§ka oyunu daha, 
Mektubu aldigmizda galaksiye geri dbnun 
ve ilk piatformun ucundan atlayin, 
Korkmayin otmeyeceksiniz, bunun yerine 
sakli yepil bir borunun yanma 
dupeceksiniz. §empanze size Tap Mario 
olarak gepebileceginiz bir oyun sunuyor ve 
5000 puan alarak Skittle'lan platformdan 
dusurmeizi istiyor. Buradaki esas nokta 
pfatformlann ddnme zamanlamasina 
aifsmaktir. Gertsi kolay... 



BATTLE BELT 
GALAKSi 


Burada 20 paraya ihtiyacrmz olacak, 
Ortalikta para olmadigina gore 
oanavalann kafasma siprayarak 
topiamalismiz. 20 parayi topladiktan sonra 
[umayi buz kaph gezegende bulun. Luma 
firlatma yiidizma donuptugiinde yolunuza 
devam edin, Gobbiegufin farkli bir versi- 
yonu ile ddvupeeeksiniz. Taktikler aym 
olmasma ragmen yerdeki lav golleri ipinizi 
zoriaptrracak. 































MUZE: NINTENDO DS 


Best of DS! 

Her Nintendo DS, DS lite ve DSi 
sahibinin denemesi gereken oyunlar 






Tracks 

L inkin DS'teki bu 
ikinci macerasinda 
Prenses Zelda'da bir Phantom’un igine 
girmis olarak Link'e eslik ediyor. ilging bir 
Iren yolculuguna hazir olun... 
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New Super 
Mario Bros 

New Super Mario 
Bros, 20 yithk Super 
Mario Bros efsaene- 
sine tamamen sadik kalmarak yapilan ve 
DS’in dokunmatik bzelliklerini kulianan 
klasik bir platform oyunudur. 


TLoZ: Spirit 



Nintendogs 
Dalmatians 

§irin mi §irin kopek 
yavrularint DS'imizin 
ekranmda besledigi- 
miz bu oyunun ba§langig kopeklerine gore 
farkli surumleri var: Dalmatians, Chihuahua, 
Daschund ve Labrador. 
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42 All-Time Classics 
42 tane modasi asla 
gecmeyecek kart, board, 
masa ve salon oyunu. 
Usteiik internet uzertn- 
den dunyadakt herkesle 
kar§ilikh oyun oynama 
imkam. 



BRAIN 

TRAINING 


Brain Training 
Artik bu oyunu agikla- 
mamiza gerek var mi? 
Brain Training bir nbro- 
[oji profesorunce ure- 
tildi ve kullanicilarm 
zekalarmi ke§kinle^ti- 
ren egzersizleri iferiyor. 



Tetris DS 

Tetris DS, DS’in yeie- 
neklerini Kulianmarun 
yamnda yeni ve farkli 
oyun modlanyla Tetris'i 
daha once oynami$ 
olanlar igin bite §a§irtici. 



Mario Kart DS 
internet uzerinden 
Wi-Fi ile ucretsiz 
oynanabilen ilk oyun 
otan Mario Kart DS’te 
Nintendo'nun turn 
karakterleri bir arada. 

Rhythm Paradise 
Bugune kadarki 
turn muzik ve ritim 
oyunlarmi unutun, 

Bu gilgin Japon icadi 
oyunda ritim ve muzik 
duygulanniz sonuna 
kadar smanacak. 

Pokemon HeartGold 
/ SoulSilver 
Turn DS sahiplerinin 
en az bir Pokemon 
oyunu oynami§ 
olmasi gerekiyor. 





Cooking Guide 


Cooking Guide 
Artik evde diinya mut- 
fagmi denememenlz 
igin bir neden yok. 245 
tarif igeren Cooking 
Guide, uygulamali ye- 
mek yapma rehberleri 
ile Nintendo DS'te. 



The Legend of Zelda; 
Phantom Hourglass 
Linkln bugune kadar 
gikmif en iyi macerasi. 
Macera ve Zelda 
tutkunlannm 
kagirmamasi gerekli. 



Prof Layton and 
Pandora's Box 
Pek gok gegit bulmaca- 
run ve zevkli bir senar- 
yonun bir araya geldigi 
bir zeka oyunu. 

DS'in en sevifen 
oyunlarmdan... 



Mario&Luigi Bowser's 
Inside Story 
Mario & Luigi RPG 
serisinin bu uguncu 
oyununda macera, 
aksiyon ve RPG turleri 
bir arada. 



Elite Beat Agents 
Elite Beat Agents 
eglenceli senaryolari, 
muthif karakterleri ve 
zevkli oynam^i ile 
dikkat gekiyor. 

Mario vs Donkey 
Kong 2 

Mario'nun DS'te 
Donkey Kong’a kar^i 
verdigi zeka mucade- 
lesi, Lemmings! andi- 
ran oyunda kendi 
bdlumterinizi de 
tasariayabilirsiniz. 



Metroid Prime Hunters 
DS'imizle online FPS 
oynayabilecegimiz bu 
Metroid oyunu grafikleri 
ile de one gikiyor. 
Samus di^inda muthi§ 
karakterler de iceriyor. 



More Brain Training 
Brain Training'in bu 
devam yaziiimda kisa 
ve hizii hafiza oyunian 
oynaym ve beyninizi 
harekete gegirin. 
Sudoku da var! 
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MUZE: Wit 




Best of Wii! 


Wii'yi Wii 


Wii Sports 
Resort 

Wii Sports'un bu 
gorkemli devam 
oyunu Wii Motion 

Plus aparati ile birlikte satihyor. Her Wii 
sahibi mutlaka denemelr! 


yapan vazgegilmez oyunlar 


Punch-Out! 

Nintendo'nun sevilen boks 
oyununun Wii versiyonu pek 
90 k unutulmaz karakteri 
yeniden ekranlarimiza 
ta^iyor. Bir arcade, bulmaca 
ve zamanlama oyunu... 


Super Mario Galaxy 

Dunya tarihinin en 
zevkli platform oyunu uzaya 
gskfyorl Mano’nun bugiine 
kadarki en guzel macerasi... 


Wii Fit Plus 

Oyun dunyasrm degistiren 
Wii Fit normalde oyunlara 
uzak duran bayanlan da 
konsollann ba§ma topledr 
Oyun Wii Denge Tahtasi ile 
birlikte satiliyor. 


MadWorld 

Wii'nin en §iddetli oyunu 
sadece up renkten olu^uyor; 
siyah, beyazve kan icin 
krrmiziJ 18 ya^mdan 
kiiguklere kesinlikle dnermi- 
yoruz. 



Buyuk ihtimaSle oyun 
dunyasrnrn $u anki en iyi platform oyunu, ilki 
de kagirilmaz! 










♦ 



Dbrt ki§i bir arada " ; . 

oynayabiieceginiz muthis bir platform oyunu 
ve macera,,. 



Metroid Prime Trilogy 

Uq Metroid Prime 
oyununu bir araya getiren bu 
muthi§ FPS Oglemesi uygun 
fiyati ile dikkati gekiyor, 



Mario Kart Wii 

Onlarca Nintendo karakteri 
ve her birine ozel araba, 
motorsiklet gibi araplarla 
gilgm pistlerde yari^in. Wi-Fi 
ozellikleri ile dunya ile 
yan^abilirsiniz. 



Wario Ware Smooth 
Moves 

Wii Remote'un hareket 
ozelliklerini en gilgin 
^ekillerde kullanan bu mini 
oyun toplamasi Wario 
oyunlarmin komedi anlayi^mi 
igeriyor. 



The Legend of Zelda; 
Twilight Princess 

Wii’nin en guzel 
macera oyunu Zeldamn 
bugiine kadarki en detayli 
hikayesinden olu^uyor. 
Mutlaka oynanmali! 



Resident Evil 4 

Korku turiinun tarti^masiz en 
iyi oyunlarmdan biri olan 
Resident Evil 4, Wii’de 
kendine has kontrollerle sizi 
korkunun daha cok igine 
sokuyor. 



Wario Land Shake 
Dimension 

Wii ekranlanndaki bu 
2 boyutlu platform 
oyununda Wario ba^rolde. 
Wii Remote'u gilgmca saila- 
maya hazar olun! 



Endless Ocean (1 ve 2) 

Okyanusta dalarak deniz altr 
hayvanlarini kegfetmek, sakli 
hazineieri bulmak ve muthis 
fotograflar gekmek ilginizi 
gekiyor mu? Terapi amagls 
bulundurulmasi gereken bir 
oyun, 



Wii Music 

Nintendo'dan muthis bir per- 
formansl 60‘tan fazla 
enstrumani sadece Wii'nin 
kumandalarinr kulfanarak gal- 
abiiir, kendt tnuztk 
videolannizi elu^turabilirsiniz. 



wii 


Super Paper Mario 

Mario'nun en komik 
maeeralarmdan bin, 2 ve 3 
boyutlu platform oyun fart 
arasmda yaratici bir gegi§. 





Super Smash Bros Brawl 

Hem Wii'nin hem de 
oyun dunyasimn en iyi dovu§ 
oyunu. Pek gok stipriz 
karakter sizi bekliyor! 


J 
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DSiWARE 


Best of DSi Ware 

DSi sahiplerinin DSi dukkamndan 
indirebilecekleri en iyi oyunlar 



Flipnote Studio 

Fazlasiyla basit ama bir o kadar da ba^anli 
birfikir. Bu UCRETSlZ uygulamayt 
sndirdiginizde muthif animasyonlar yaparak 
bunlari Internefte payla^abilirsiniz. 
Baskatarmm yaptrgi animasyonlar: 
internefte seyredebiimeniz de cabas:. 



Art Style: 

Pico Piet 

Bu ilginp buEmaca oyununda her$ey var: 90k 
hizli oynam§, hardcore bir zorluk ve retro 
oyun sevgisi. Oyunun muzikleri de muthis... 



Mario vs Donkey Kong: 
Minis March Again 

DS’te degeri pek anlapilamayan oyunun 
DSiWare’deki devarrn. Lemmings tarz: 
oynanisa sahip oyun da zor bulmacalar var. 
Kendi bdlumunuzu tasarlayip fnternet'e 
apabilir, bapkalarimn boliimlerini gdzebtlir- 
siniz. 


r 






Rytmik 
Herkes uygun 
olmayabilir ancak eger 
kendi muziginizi 
yaratmayi seviyorsaniz 
guglii ve zevkli 
bir yazihm. 



A Little Bit of ... 
Touch Goff 
Little bit demesi sizi 
yamltmasin, oldukca 
iperigi zengin, uzun 
ve aynnhh btr golf 
oyunu. 





Mighty Flip Champs 
Ekran dondurme ve 
yansima uzerine zevkli 
ve benzersiz bir 
bulmaca oyunu. Ayrica 
90k zor oldugunu da 
soyleyeism. 


Reflect / 

ajr__ 


\ F l i I H 

'ili4rtl | ! ! 


Reflect Missile 
intersectn yapimcilari 
bu zeki ve hizii oyunu 
sunar. Breakout ve 
Peggle'in melezi... 



Art Style Kubos 
Platform oyun Ian 
ve puzzle arasmda 
zevkli bir melez. 
KuBos'u saatlerce 
hip durmadan 
oynayabilirsiniz. 



Flight ControE 
Bir havaalanmdaki 
trafigi ydnettiginiz 
fazlasi ile basit ama 
bir o kadar da 
bag 1 mill 1 k yaratici 
simulasyon. 





Art Style intersect 
Benzine yol aparak 
makineyi harekete 
gepirin ve bunu 
yaparken dikenlere 
garpmaym. Qok sig 
goruniiyor ama 
bagimlilik yaratici. 


mu 


*.+ ■ 


Starship Patrol 
Basit gbrunen ama 
oynadtkga deriniigi 
aptlan bir kule / 
koruma oyunu. 


: Kicit RC* 1 


. ’ Taktiksel oyun 


sevenler igin. 



Dark Void Zero 
Capcom’un bu kop 
ve ate9 et turd oyunu 
eski NES klasiklerini 
andinyor. Sadece up 
bolumu olsa da zorluk 
dereceleri oyunu 
geni^letiyor. 



Earthworm Jim 
Klasik Mega Drive ve 
SNES platform 
oyununun yeniden 
yap:irm§ half. Yeni 
kamera eklentileri pok 
ip agio: olmasa da tarn 
bir klasik... 



Mr Driller: Drill Till 
You Drop 
Unlu Driller serlsinin 
bu DSi Ware 
versiyonunda sizi 
saatlerce oyalayacak 
kadar iperik var. 



Art Style BoxLife 
Origami'ye farkli bir 
baki$ getiren pilgm 
bir oyun. Deneyin - 
inanamayacaksiniz. 


J 
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Wii sahiplerinin Wii Shop dukkamndan 
indirebilecekleri en iyi oyunlar 



2 D platform ve ritim muzik jandanmn ilging 
bir kari^imi. Fazlasi ile zor ama muthif 
derecede bagimlilik yaratici ve muthr$ 
muzikleri var. 



Bazen en basit fikirler en bagimlilik yaratici 
elan id ir. Bu oyunun fikrinden daha basit bir 
fikir bulmak zor ancak bu oyundan daha 
bagimlilik yaratmrnr da bulmak zor. Her Wii 
sahibi kesinlikle edirnneli... 



Nintendo ve Tetris aynlmaz bir ikili. Tetris 
Party ise her DSi sahibinin mutlaka 
edinmesi gereken bir oyun. Miithi§ online 
bzellikleri olan oyunu hig sikilmadan senel 
erce oynayabilirsinlz. 





Bomberman Blast 


Lost Winds: Winter of the Meiodias 


Swords & Soldiers 



V 


Tates of Monkey island 


Final Fantasy CC: My Life as a King 



Dr.Mario & Germ Buster 



Max & The Magic Marker 
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iNTERNET'TEN SEgMELER 


internet'ten 

segmeler 

Her ay size internet'ten derledigimiz ilging anektodlari sunuyoruz. 




oyuncudan kias hareket 




Tuvaletleri 




L/ W 


yarattigim biiiyormuydunuz? 
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Nintendo 


121 yil 


onceki 


ruhunu 


koruyor 

1 


Sevgili yapmantn Yollan: 
Super Mario Baki$ Agisi 


DS 

GOrunumlu 

Bina 




























































KADtRQAKIR 



Kadir Qakir 

kadir@nintendocu .com 


Muhte§em 
bir neslin 
ba§langici 

Wii ve DS doneminde bar Nintendocudan en 
sik duydugunuz ^eyterden biri "Nintendo 
eglenceye onem veiiyor 1 ' lafi olmu^tur. 
Eglenceye agirlik vermek demek, grafigi ikinci 
plana atmak demekti. Wii ve DS neslinin bnemli 
sorunlarmdan biri de hitap edilen kitle araligt ve 
uguncu parti firmalarm yakla§imiydi. Kupuk 
yastaki oyuncular, bazi firm alar tarafindan 
gereginden fazla bir §ekilde somuruldu ve bu 
konsollarin imajim olumsuz etkiledL (Jok satan 
bu iki konsofa "nasi! olsa bir §ekiide satar' 1 
du§uncesiyle yuzlerce gereksiz oyun gikanidi 
ve hitap edilen kitle yeti§kinler degildi. Nintendo 
milyonlar satmanm ve grafigi ikinci plana 
itmenin bedeSini bu §ekilde odedi. Aslina 
bakarsaniz Nintendo bu durumdan bir §ey kay- 
betmedi ancak siki pekirdek oyuncular nesil 
boyunca hop oturdu, hop kalkti. 

Bundan iki yil once bende ilging birfikir 
olu^maya basladt. Nintendo bu nesilde herkese 
hitap etmeye gali^arak gergek oyu ncu lari 
unutuyor gibi gorunse de aslinda kimsenin 
bilmedigi bir §eyin pe§indeydi. Bu nesil boyunca 
oyundan anlamayan milyoniarca ki§iye oyun 
oynamayi Nintendo markasi altinda ogretmeyi 
amagiiyordu. 7 ya^sndaki de, 70 ya^tndaki de 
Nintendo markasim bir ^ekiide ogrenecekti. 
Gerek Nlntendogs'la. gerek Wii Fit'le, Qzellikle 
ya§i Ku^uk olantar, sadece Nintendo markasim 
taniyarak birsonraki neslin siki oyuncusu 
olacakti. Yani Nintendo, gaktirmadan siki 
oyuncu yeti^tiriyordu. DS'le okullarda egitim 
araci oldu, Wii Music'le muzik okultarina girdi, 
Wii Fitle geng bayanlan etkiledi, Wii ile hasta- 
neiere girdi r Brain Trainingle doktorlan 
konu^turdu, DS'teki yazilimiarla rehberlik etti, 
miizisyenlere muzik yaptirdi, hatta saymayi 
dgrenmek, hayvanlan tammak gibi oyuntarla 
bebeklerin bile elinde oldu. DS an 6 yillik bir 


konsol. 9 ya$inda DSIe tampan bir gocuk ^u an 
15 ya^inda ve kendi istedigi oyunlari secebil- 
ecek ya§a gelmi^ durumda. Peki onun igin 
sirada ne var? 3DS. 

3DS, DS'in en buyuk iki eksigini kapatabii- 
ecek bir konsol. Ge1i$mi§ grafikleriyle artik her 
turlu oyunda kaliteli goruntuler verebiliyor, 
Uguncu parti destegi de ilk dakikadan itibaren 
umut verici bir halde. DS'te olmasmi hep 
istedigim ancak grafik yetersizliginden dolayi 
grkmayan oyunlar nihayet 3DS’e geiiyor. Metal 
Gear Solid, Street Fighter, Resident Evil gibi 
oyunlari hep el konsolunda oynamak 
istemiftim, Qte yandan Nintendo'nun 3DS kon- 
sotuyla birlikte yeti^kinlere agtrlik verdigi THG 
tarafindan dogrulands. Bir yeti^kin oyunu olan 
Saints Row'un yenisi ipin Nintendo THQ'ye 
bizzat ba§vurmu§. 3DS siki oyuncu lann hayal- 
lerini susluyon hatta D$ doneminde tesadufen 
oyuncu olan kitleyi bile etkiliyor 3D goruntu 
yeniligine deglnmiyorum bile, 

Ayni durumun Wii'den sonra gelecek olan ev 
konsolunda da geperli olacagina inamyorum. 
Grafikleri en az Xbox 360 kalitesinde olan bir 
Nintendo konsolu milyoniarca kifiyi bastan 
gikarabilir. Ustune birde Nintendo tarzi kontrol 
devrimi eklenirse tadmdan yenmez. Yakia^ik 
1-2 yil iginde Wii'den sonraki konsolu da 
ogrenecegiz, Eminim oda Wii'nin bu nesildeki 
sorunlanna gdzum getlrecek. Bu yuzden 3DSIe 
birlikte baslayan, iginde bulundugumuz donemi 
"muhte^em bir neslin ba^langtci 1 ' olarak 
adlandirdim, Umarim her §ey tahmin ettigimiz 
gibi geli|ir! 
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OGUZHAN MARABA 



Oguzhan Maraba 

oguzhan@niniendocu.com 


Son bolume 
yakla§irken 

r ‘Olu sezon” diye adlandirifan yaz mevsimler- 
inden birini daha nihayet geride biraktik. Aslina 
bakarsantz oyun dunyasi agismdan an giizel 
yazlardan birini gegirdigimizi soyfeyebtlmrm 
Butiin platformlara duyurulan onlarca oyun ve 
bizim a^imizdan ozellikle 3DS'in gun yuzune 
gikmast bo^lugu birazolsun doldurabildi. Yeni 
konsolun pikmasintn yakmlasmastyla DS'in 
vadesini doldurdugu fikri gogu kullamemin 
akirna yerle^ti. DS sati^larmm dil^mesinin 
sebeplertnden birr bu. Aslmda daha dnemli bir 
sebebi var, ,l DS alacak olantar aldf sozunun 
buyuk dl^ude dogru olmast. Nintendo durumun 
farkmda, anoak 130 milyonu askm killeyi birden 
oyunsuz bfrakmaya niyetferi yok, aksine DS 
kendine yakr^rr bigimde devrini kapatacak. 

DSIn en 90 k. bekienen oyunu fimdilik Pokemon 
Bfack/White Versiyon olarak gozukuyor. Yeni 
nesil Pokemon oyunu nun yeni konsolda gormek 
isteyen hayranlar digerleri kadar sevinemedi 
(ben dahil). Ticari a£idan baktigimiz zaman, 
Pokemon oyuniannin sati^mi da goz onunde 
bulundumrsamz, insanlarin elinde o kadar DS 
varken ve seriye yeni halka sabirla bekienirken 
oyunu yeni konsoJa kaydirmamanm dogru karar 
oldugunu dufunuyorum, Qtkmasi merakia 
bekienen diger iki oyun KH Re: Coded ve 
Golden Sun igin durum aym midir biJemem. 
Ustiine Japon oyunculann goktan bitirdigi Pro¬ 
fessor Layton 1 rn ugiincu oyunuyla Warriors of 
bight 1 1 eklersek eiimizde muhte^em birliste 
oluyor Ne dersiniz, sizce de DS devri 
beklediginiz gibi mi bftiyor? 

Birbirinden harika DS oyunlarmdan 
bahsetmi§ken Wli cephesini unutmayalim. 2010 
sonu /2011 ba§mda bizleri bekleyen kaiiteli 
yapimlar var. "Wii ..." serisinin yenisi Wii Party, 
SNES versiyonunu aratmayacagim 
du§undugum yepyeni oyunuyla Donkey Kong 
Country Returns, efinden her i§ gelen usta 
kahramammizdan Mario Spors Mix, Kirby Wii’yi 
sabirla bekleyenlere armagan olacak Kirby's 


Epic Yarn ve tabii ki gokle yer arasmda mekik 
dokuyacagjmiz Zelda efsanesi. Nintendocular 
baska ne ister ki? "Last Story ve Xenoblade'in 
batiya gelmesini!" diyenlere tebriklerimi yolluyo- 
rum buradan. 

Wii bombalari teker teker du§tugunde E3 
2011 'e kadar bekleyecegimizi saniyorum. 
Yapim a§amasindaki yeni Pikmin’i belki o 
zaman gbrebiliriz. Miyamoto yepyeni bir 
karakter yapmak istedigini de dile getirdi, 
bakarsrnrz seneye goruriiz, Olasi karakterin 
kendisini 3DS igin gosterme ihtimali olmakla 
birlikte, bildigimiz Nintendo konsollanna 
pikmama ihtimalini unutmamak gerek. Qnu- 
muzdeki yil yava§ yava§ gelecek ev konsolunun 
sinyallerini alabiliriz 3DS tie ugtincu parti 
destegini DS’e gore daha da gupiendiren 
Nintendo, olasi ev konsolunda ondan da gu^lu 
upuncu parti destegi alabilir. Gelecekte 
gbrebilecegimizyenilikler konusuna en iyisi big 
girmeyeyim, soz konusu firma Nintendo olunca 
muhtemelen yine bize ,l yok artrk M dedirmeyi 
ba^aracaklardir. 

Oyle ya da boyle, onumuzde mubte§em bir 
donem van Bolca eglenecegimiz, oynamaktan 
keyif alacagtmiz bu dbnemde oyunsuz 
kalmamanizi diliyorum. Hepinize iyi oyunlar! Bu 
kez 90 k soru sordugumun farktndayim, 
gitmeden once yine somiak istiyorum. Vitality 
Sensor eklentisine sizce ne olacak? 

Bir sonraki sayi gdru^mek uzere! 


I 

I 
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Nintendocu Surekli 
Mii Yarismasi! 



Kazanan Mirier 



Bu sayida bize (VI ii gdnderen 
ler arasindan segtigimiz4 
okuyumuz bizden Monster 
Hunter Tri cantasr ve 
t-shirt'u, Super Mario 
Galaxy 2 t-shirt 1 
mousepad'i, stickerlan ve 
kalemi. New Super Mario 
Bros Wii sapkasi, Poke- 
mon HeartGofd defter i ve 
Legend of Zelda 
Tracks 
figurtleri 
kazandi. 


Buyuk odul kazananlar 








Baki Ozturk 
Kordonboyu / 
Izmir 


Teselli odulu olarak Nintendocu dergimizin dorduncu 
sayisini ucretsiz kazananlar 




Cagrc Ataseven (izmir) Burak Parlsk (Istanbul) Ash Yerlikaya Istanbul} Yusuf Bozkurt (Ankara} 


Ozgur Pekta$ (istanbuf) 


Serhan Salih Gur (Istanbul; Alper $im$ek {istanhulj 


Em re Da^tan (Mug la} Berk Akca$ar (Istanbul) 
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Nintendo 


ZIRHIN ARDINDAKI 
KADIN 

Zengin sinemotik videolar sayesinde 
Samus'u sekillendirert olaylari, 
du^manlarini ve dostlarini dgrenin. 


GELI^TIRILMI^ SAVA? 
SiSTEMI 

Samus'un yen! hareketieri He 
saldirilardan kaqnin, supriz saldinlar 
yapin ve rakipSerinizi bitirin. 


DO FARKLI BAKI§ A£ISI 

Birino ve OgOncu ki§i perspektifleri arasinda Wli Remote J u basitpe pevirerek 
hizta gepi? yapin. 


Metroid: Other M i!e Samus Aran hakkinda bugune kadar bildiginiz her§eyin de 
otesine gidin. Etkileyici sinematik hikaye videolari ile Samus'un hikayesi bugune 
kadar bilmediginiz bir §ekilde canlamyor. Odul avcisinm gegmi§inin sirlarim 
gozerken butun Metroid oyunlarim birle$tiren yepyeni ve aksiyon dolu birtecrube 
ya§ayacaksimz. Bir kez daha Samus Aran'in kontrolunu aim ve gegmi§inizi 
gozerken galaksideki en buyuk gucun de gelecegtni olu§turmayq gallon. 

Sadece Wii'de. 


Other M 


www.nintendo.com.tr 
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